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W tym numerze definitywnie kohczymy z rokiem 2005, wybierajqc 
najlepsze tytuty minionych 12 miesi?cy i wrzucajqc recenzje 
niedobitkow, ktore nie zalapaty si? przed £wi?tami. Hitow nie ma. 
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Nawet za oceanem nie byto w ostatnich dniach zadnych gtoSniejszych premier. 
W Europie pojawito si? kilka niskobudzetowych crapbw, na ktore nawet szkoda 
miejsca mamowac. Taka jest niestety specyfika poczqtku roku. Czy moze 
wr?cz przeciwnie, "stety" - przynajmniej jest czas pozaliczac zalegtosci z 
calego roku 2005. A zegnajqc go warto bytoby jeszcze raz przypomniec sobie, 
co takiego przyniost on nam, Graczom. Dane nam byto zobaczyh, jak b?d? 
wyglqdac konsole next-gen, co wi?cej - jedna z nich trafita juz nawet pod nasze 
dachy, daj?c do zrozumienia, ze chyba nie ma co liczyc na jakis wielki post?p w 
dziedzinie grafiki. W 2005 roku doczekalismy si? pierwszej rownolegtej z 
europejsk? premiery konsoli Sony. Byta ni? PlayStation Portable, o ktor? nad 
Wist? nikt si? nie zabijal, pomimo ze konsolka byta lansowana wsz?dzie, nawet 
w pismach dla pah. Nintendo pchn?to tymczasem ponad 10 min sztuk DS-a na 
catym swiede, udowadniajqc tym samym. ze ich filozofia moze bye stuszna i 
grafika nie liezy si? w wyscigu na rynku masowym. Wszystkie te wydarzenia 
przeplataty oczywiscie premiery gier na dotychczasowe systemy, a premier 
tych byto niemato. Ktbry tytut zostanie gr? roku: Metal Gear Solid 3: Snake Eater, 
Resident Evil 4, Forza Motorsport, Pro Evolution Soccer 5, Tekken 5 a moze 
Half-Life 2? Rok 2005 przeszedt do historii jako najlepszy, obok 2004, rok tej 
generaeji. Przynibsl tez majaczqc? w perspektywie wizj? sporych wydatkow 
zwiqzanych z naszym hobby. Zdajemy sobie spraw?, ze nast?pna generaeja 
to dla wielu Polakow zbyt wielki wydatek, oboj?tnie czy b?dzie to przesiadka na 
handhelda, czy konsol? staejonam?. Peter Moore chyba nie miat na mysli 
polskich Graczy, ogtaszajqc. ze 90% uzytkownikow Xboxa 360 b?dzie zainte- 
resowanych kupnem telewizora HDTV w nast?pnym potroezu. Krzepiqcy jest 
fakt, ze cata ta nast?pna generaeja, o ktorej si? coraz wi?cej m6wi, nie jest 
zadnet koniecznosci?, bowiem jak si? okazuje, na 2006 rok zapowiedziano juz 
teraz wiele dekawych tytutow na PS2, Xboxa i GaCtawa. Zapraszam do 
krotkiego przeglgdu. Zach?cam rowniez do przeczytania relacji z USA, z 
samego Las Vegas - Koso poledat na targi CES 2006 (Consumer Electronics 
Show), by sprawdzic konfrontacj? Sony/PS3 i Microsoft/Xbox 360. Jak si? 
jednak okazalo, konfrontaqi nie byto i PS3 weigz jest tylko konsol? w wersji 
"studyjnej". Dwa warianty kalendarza na 2006 rok - to prezent dla tych, ktbrzy 
dawno nie malowali pokoju. I w koheu na deser relacja z redakcyjnej imprezy 
jubileuszowej - pierwszy tekst w historii napisany przez wszystkich 
zg(Red.)zioli. Catosh tradycyjnie okraszona recenzjami, playtestami i felietona- 
mi (Myszaq opowie Warn, jak to naprawd? jest z tymi koheowkami:). Uff, nawet 
gdy mogtoby si? wydawad, ze nic si? nie dzieje, PE p?ka w szwach od materia- 
tu. Ale to nie powbd do narzekah. prawda? □ [Sdera] 
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a Poczqtek nowego roku to zawsze najlepszy okres do wszelkiego rodzaju 
podsumowah tego juz minionego. Wi?kszosc gazet i magazyndw publikuje 
mniej lub bardziej trafne statystyki roznej tresci, ktore udowodnid nam maja, 
ze w przypadku liczb niektore sprawy wygladaja zupetnie inaczej, niz 
mogtoby nam si? z pozoru zdawac. Bo liczby mowia zawsze najwi?cej i to nimi kieruja 
si?, swiadomie lub nie, niemal wszyscy na swiecie. Ciaglosc produkcji danego 
sprz?tu, promowania konkretnego modelu - przenoszgc si? juz pomatu w swiat 
elektroniki uzytkowej - zalezy przede wszystkim od tego, ile egzemplarzy dotychczas 
producentowi udato si? sprzedad. Z grami jest podobnie. Ktory wydawca podejmie si? 
produkcji kolejnej cz?dci tytutu, ktory pod katem sprzedazy, w liczbach prezentowat 
si? mizemie. Bye moze wfasnie teraz, w ktorejd z siedzib wielkich koncernow, na 
jednym z najwyzszych pi?ter wiezowca, grupka ludzi zamkni?tych w jednej sali 
przeglgda wyniki i decyduje o losie znanych bad£ mniej znanych serii gier. 



■ A sa to ludzie, ktorzy potrafiliby sprzedad Twoje stare kapeie dziesi?d razy drozej niz 

ich realna cena rynkowa. Ty miatbys za nie piwo, oni dziesi?d. Cz?sto przysiuchujqc 

■■ si? wszelkim dyskusjom, np. na naszym redakcyjnym forum, notuj? jak to jeden z 

drugim wymieniaja swoje poglgdy, ze np. seria Pro Evolution Soccer powinna bye 

wydawana w wi?kszych odst?pach czasu, ze Nintendo wypuszczajqc NDS-a zle 

zrobito, bo Sony ze swoim PSP jest mocniejsze, ze to, ze tamto. Zupefnie jakby nie 

zdawali sobie sprawy, iz w tych firmach pracuja jedni z najlepiej wyksztatconych i 

przygotowanych do pracy osob zarowno ze sfery analiz, planowania, marketingu czy 

■ wdrozenia danego produktu. Mozna to zrozumied, bo my - jako szeroko poj?ci 
konsumenci rynku gier wideo - patrzymy na sprawy zupefnie inaczej. Czy ktos z nas 

■ miaf kiedykolwiek do wgladu szczegotowe zestawienia z przyehodow poszczegdl- 

■ nych firm? Retoryka jest tu chyba w pefni uzasadniona. Oczywiscie, wiele duzyeh firm 
• i spofek udost?pnia ogolne rozliczenia (np. roczne przyehody netto, roczne dochody 
EEEEE netto), co upubliezniane jest przede wszystkim ze wzgl?du na akcjonariuszy, ale sa to 
dwie zupefnie rozne rzeezy. 

1 Co innego zatem dostrzegamy my, co innego widza firmy wydawnicze. To wazne 
wprowadzenie, dlatego ze b?d? si? staral w tym tekscie nie tyle podsumowad rok 
ubiegfy, co wyciggngc z niego wnioski i sprobowac odpowiedziec na pytanie, co 
1 1 ■ przyniesie nam rozpocz?ty 2006. Pierwsze i dla nas najwazniejsze spostrzezenie - 
konsole coraz bardziej umacniaja si? na rynku gier, pomafu, aezkolwiek systematyez- 
= nie zwi?kszaj?c w tym elemencie swoja przewag? nad komputerami osobistymi. 

=j= Daleki jestem od stwierdzeh, ze "gry PC si? korteza", co wyczytafem w paru 

periodykach, bo to nonsens, ale warto odnotowad w 2005 roku dalsze globalne 

zwi?kszanie si? wpfywdw konsol. Urzqdzenia te nie tylko sprzedaja si? coraz lepiej, 
== ale tez systematyeznie rosnie liezba sprzedawanego na nie oprogramowania (czytaj 
gier). Patrzac na dane z rynku brytyjskiego za cafy rok 2005, najwi?cej powoddw do 



zadowolenia ma Sony, ktorego PS2 wygrafa z wynikiem 1,2 miliona egzemplarzy. 

W prostym przeliezniku daje to 100 tysi?cy sprzedawanych w Wielkiej Brytanii konsol 
miesi?cznie. Drugie miejsce zaj?fo Nintendo ze swoim przenosnym Dual Screenem 
(800 tys. sztuk), trzecie z minimaln? strata handheld Sony - PSP (795 tys.). Daleko z 
tyfu byf Xbox z 265 tysigeami sprzedanych sprz?tdw, dalej dobre notowania - patrzqc 
na dat? premiery - zanotowal Xbox 360 (129 tys.). Biez?cy rok powinien juz 
zdecydowanie nalezed do nowych systemdw, m.in. wfasnie X360, ale tez i prawdopo- 
dobnie PS3 (jesli europejska premiera jesieniq si? potwierdzi). Nie mam na razie 
danych z innych panstw UE, ale z duzq doz? prawdopodobienstwa mozna przyjgc, 
ze wyniki procentowo b?dq zblizone do tych z rynku brytyjskiego. 

Rok 2005 byf takze znaczqcy jesli chodzi o popularyzacj? gry online na konsolach. 
Wybitnie przyczynif si? do tego Microsoft, ktdry dzi?ki ciqgfej promocji swojego 
sieciowego systemu Xbox Live po pierwsze wciqgngf do zabawy mas? Graczy 
posiadajqcych sprz?t firmy w Redmond, po drugie takze niejako wymusif na 
konkureneji (Sony) powazniejsze traktowanie tej gat?zi rozrywki. Wedlug rdznych 
szacunkow podaje si?, ze w 2005 byfo na cafym swiecie okofo 3,5 miliona Graczy 
szarpigcych online na konsoli. Pojawienie si? na rynku Xboxa 360 i odswiezonego XL 
znaeznie zwi?kszy tg liczb? w 2006 - tego mozna bye niemal pewnym. Nie nalezy tez 
zapominad o najnowszych handheldach, wyposazonych w bezprzewodowe karty 
sieciowe WiFi, na ktdre tez pojawia si? coraz wi?cej tytufdw z opeja online. A propos 
tego ostatniego weigz powraca kwestia podejscia niektorych firm do naszego kraju. 
Mimo ze sprzedawane u nas konsole PS2 w wersjach slim posiadajq wbudowany 
Network Adaptor, to nikt w Sony si? nie spieszy, by wprowadzid system gry online 
(tutaj Central Station) na polski rynek. Trudno uwierzyd, by w 2006 roku cod si? w tej 
materii zmienifo. Co si? tyezy Microsoftu, odsyfam do lektury wywiadu z Peterem 
Moorem (relacja z CES 2006 - strona 24). 

Martwi mnie rowniez to, patrzac juz bardziej golabalnie, a nie zasmucajac si? lokalnym 
podwdrkiem, ze rok 2005 nie przyniosf nam jakis naprawd? szczegdlnie wybitnych 
gier. Patrzac chociazby na nominaeje w PE do najlepszych tytufdw minionych 12 
miesi?cy, widad tarn kilka znakomitych produkcji, ale o takich ponadczasowych i 
prawdziwie przefomowych perefkach trudno juz mdwic. Z drugiej strony, paradoksal- 
nie, to dobrze. Zawsze musi byd kiedys nieco gorzej, by pozniej mogfo byd lepiej. Nie 
oczekuj? cuddw po pierwszych produkcjach na Xboxa 360 i PS3, ale szansa, ze juz w 
2006 roku doczekamy si? na ktoras z tych platform (na obie?) prawdziwie genialnej i 
tworzacej histori? pozycji z pewnodcia jest. Dobrze przy tym b?dzie zaopatrzyd si? w 
telewizor HDTV, ktorych to sprzedaz powinna w tym roku wzgl?dem minionego 
wyraznie si? zwi?kszyd, co nie trudno przewidzied widzac coraz lepsze panele, stale 
malejace ceny i - patrzac stride okiem fana gier wideo - coraz wi?ksza... konieeznosd 
posiadania takiego sprz?tu. □ [shiva] 
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Adres ▼ http://www.psxextreme.info/ 



> do Twojej dyspozycji oddajemy 60 dzialdw tematycznych 

> przyjazny i intuicyjny interfejs 
[> rozbudowany dziat pomocy 

{> gtowne miejsce spotkah polskiej ezofowki PES, Tekkena, Halo 
[> najswiezsze informaeje o turniejach 

> doswiadezona grupa moderatorow i administratorow 
[> interaktywny kontakt ze zg(red.)ami 

> comiesi?czne ankiety, ktorych wyniki zamieszczamy w PE 
niepowtarzalna atmosfera 

[> dziafy niezalezne i kaeiki tematyezne niedotyezace gier video: 
Japonia 

Klub Dobrej Ksiazki 
Region Filmowy 
#IRC 

HHC (Hip Hop) 

XTC (muzyka techniczna) 

UNDERGROUND (ci?2kie granie) 

FME - Pure Psycho 
SPAM - Zotwik 




Technikalia: Statystyki: 

^ profesjonalne, najlepsze oprogramowanie > prawie 5000 tematbw 
Invision Power Board > 260 tys. postow 

[> dedykowany specjalny serwer dla forum 9,5 tys. uzytkownikbw 

> szybkie faeze internetowe p> kilkadziesiat gier online (ranking wynikow 

[> aktywne kanafy RSS publikowany w PSX Extreme - patrz dziaf Listy) 

4 wersje wizualne forum 
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czyli fakty i plotki z Japonn 



Hola chickas y hombres. Xbox 360 wyl?dowal w Japonii. ale nie 
bylo to mi?kkie l?dowanie i Microsoft raczej nie ma powodow do 
zadowolenia. Zadowoleni mog? bydchyba jedynie producenci 
barierek, ktdre mialy odgradzad ttumy Graczy ustawiaj?cych si? 
w kolejkach po nowe dziecko Gatesa. A ze si? nie przydaty to juz 
nie ich sprawa. Lecim. 

J uz 1 9 stycznia tego roku i 
gBB na japoriskich polkach 

pojawi si? kolejna gra z | 
serii Densha de GO! w 
wersji na PSP pod tytufem 
" Densha de Go! Pocket 

Chuosen Hen. Gra obstuguje WiFi, pozwalaj?c Graczom na 
wymienianie si? swoimi wynikami i statystykami z przejecha- 
nych tras. 

Rzecz dla mitoSnikdw 
wszystkiego co od 
Nintendo, w szczegdlnodci 
SNESa - tym razem jednak 
cod o wiele tariszego, niz 
ztote karty do gry. 
Banpresto wypuscHo na 
japoriski rynek myszki dla 
peceta w ksztatcie rozpikselizowanego Mariana oraz grzybka 
Goomba w cenie ok. 20 dolardw za sztuk?. Myszki wymagaj? 
zl?cza USB i wedtug oryginalnego info pracuj? tylko z systemami 
XP i ME. 

29 marca 2006 pojawi si? kolejna gra znanej juz z 
Dreamcasta serii SakaTsuku (Let’s Make soccer club) 
'HR pod tytuiem "Puro sakka kurabu wo tsukurou! Youroppa 
Chanpionshippu (Let's make a Pro Soccer Club! Europe 
Championship). Tym razem 
arena dziatad menedzerskich I 
przeniesie nas do Europy, a 
gra Segi po raz pierwszy w 
swojej historii b?dzie 
posiadala petn? licencj?. 

"Twarz?" gry zostaf Roberto 
Baggio, wloski pilkarz, ktdry 
jeszcze kilka lat temu byt 
jedng z wi?kszych gwiazd 
wloskiej kadry narodowej. 



Hicior Segi "Akachan wa Doko 
Kara Kuru no?” (Where Do 
Babies Come From?) z 
Nintendo DS uderza na 
japonskie komorki w formle 
obrazkowych mini-gierek. Gr? 
mozna juz zasysad z serwisu 
Sonic Cafe. 

1 6 marca 2006 pojawi si? na 
japortskim rynku Final Fantasy 
XII. Wraz z premier? gry 
pojawi si? specjalny zestaw ' 
zawieraj?cy konsol? 
PlayStation 2 w kolorze 
"w?glowej czerni" z symbolem 
"Judge Master" na gorze 



1 . Kingdom Hearts II 


Square Enix 




2. Oideyo Doubutsu no Mori 


Nintendo 


NDS 


3. Mario Kart 


Nintendo 


NDS 


4. Naruto: Narultimate Hero 3 


Bandai 


PS2 


5. Tamaqochi no Puch Puchi Omisecchi 


Bandai 


NDS 


6 . Pokemon Fushiqi no Dungeon Red 


Nintendo 


GBA 


7. Pokemon Fushiqi no Dungeon Blue 


Nintendo 


NDS 


8 .Mario Party 7 


Nintendo 


GC 


9. TDMKKC:KRKNK Otona no DS Training Nintendo 


NDS 


1 0. Metal Gear Solid 3: Subsistence 


Konami 


PS2 


■ TOP 10 najlepiej sprzedajqcych si? gier - 


wedtug Dengeki. 


msi 



konsole z DoA4 maj? problemy z stabilnosci? 
rozgrywki online. 

Takie cudenko 
mozna byto znalezd 
najednejzulic 
tokijskiej Akihabary. 

Game Kids Micro 
(micro jedynie z 
nazwy) w kolorach 
Famicomu (NES), i 
tozajedyne 980jen6w. Brad? Panie, brad, 
okazja! Niestety nie udafo mi si? znalezd 
informacji czego wtadciwie podrobk? jest 
GKM. 

Pisatem ostatnio o poduszeczkach- 
muchomorkach dla Graczy sp?dzaj?cych 
mndstwo czasu przed 
konsol?. W ofercie Yahoo 
Japan pojawila si? 
jednak "specjalistyczna" 
poducha dla takich osdb. 

Poduszka wygl?da dosyd 
dziwnie, ale pozwala odpocz?d 
zm?czonemu karkowi i plecom. Jako 
ciekawostk? dodam, iz jeden z serwisdw 

intemetowych 
zauwazyl, ze 
korzystanie z 
tej poduchy 
wygl?dajak 
"robienie 



Za popierddlk? tego 
numeru robi dzis gra 
“Uo Nanatsu no Mizu 
Densetsu no Nushi" dla | 
PS2, o ktdrej ktod 
kiedys gdzies komus 
powiedzial, ze to 
podwodne Shenmue. 
Zamiast Japonii i Chin 
mamy tu ocean pelen 
ryb (Japortczycy i 
Chirtczycy nie 
wyst?puj?). Ryba: 
Legenda Siedmiu 
Wodnych Bdstw - bo tak | 
mozna przetlumaczyd 
tytut - to opowiedd o 
Uo, mtodej rybie, 
ktdra musi uratowad \ 
swoj? podwodn? 
wiosk? przed 
straszliw? plag?. 



uratowad wspdtbraci. 



grze poprzez siedem dlugich rt 
pojawia si? okofo 100 rdznych 



konsoli. W skfad zestawu 
wejdzie jeszcze: jeden 
kontroler w tym samym 
kolorze. kabel AV, zasilacz 
oraz podstawka do pionowego 
ustawiania konsoli i wisiorek 
do telefonu komdrkowego, 
ktore to b?dzie mozna tez 
nabyd osobno. Konsola 

zawiera kolejne modyfikacje sprz?towe i otrzymata oznaczenie 
SCPH-7500FF. Cena zestawu nie zostala ustalona, na stronie 
Sony widnieje informacja o "cenie otwartej". 9 stycznia oficjalnie 
wystartowala strona, na ktdrej mozna sktadad preordery na FFXII. 



Kingdom Hearts II przekroczyl liczb? 
miliona sprzedanych kopii - i to w trzy 
dni od daty swojej japodskiej premiery. 
Square-Enix podafo, ze na calym dwiecie 
seria sprzedala si? juz w 7 milionach 
egzemplarzy. Premiers amerykanska i 
europejska Kingdom Hearts II nast?pi 
prawdopodobnie w marcu tego roku, a 
Square-Enix przewiduje, ze seria 
osi?gnie putap 10 miliondw sprzedanych 
gier. 



evgfl-i Magazyn Famitsu poinformowat, ze japoriski 
rynek konsolowy w ubiegfym roku zwi?kszyt 
si? o 46,9% w porownaniu do roku 2004, glownie ze 
wzgl?du na rozwdj rynku konsol przenodnych. 

Sprzedaz sprz?tu konsolowego si?gn?la kwoty prawie 
1 64 miliarddw jenow. Oto lista najlepiej sprzedaj?- 
cych si? platform od 27 grudnia 2004 do 25 grudnia 
2005: Nintendo DS - ponad 4 miliony sztuk; PSP - 
2,22 miliona szt.; PlayStation 2 - 2,1 3 miliona szt.; 

Xbox 360 - 81 ,7 tys. szt. 

Famitsu donosi, ze "poprawiony" model 
ktorejd z konsol pojawi si? w Japonii na 
wiosn? tego roku, ale nie b?dzie to konsola nowej generacji. 
Magazyn przewiduje, ze moze chodzid o 
Nintendo DS lub PSP. 



chciata nas zjesd. Ale i my nie raz 
b?dziemy zmuszeni do tego, aby kogos 
skonsumowad (ot, taki rybi Mortal 
Kombat). Dodatkowo musimy si? liczyd z 
tym, ze ktos b?dzie chciat nas ztowid 
(czyzby jednak jacyd Japortczycy?:). Dla 
tych, ktdrzy bardzo chcieliby pokatowad 
swoje jestestwo t? pozycj?, mala informacja ■ 
gra ukazata si? w zesztym roku w USA, pod 
tytuiem Finny the Fish & the Seve Waters. 

Katamari Damacy 
Live? A czemuz by 
nie! Dwiestudentkl, 

Mai Y. Lin i 
Stephanie Cheung, 
stworzyty pluszaki 
Shikao i Ichigo 
siedz?ce na zdalnie 
sterowanych 
gokarcikach i 
pchaj?ce przed 
sob? pluszowe 
kulki. Do zabawy 
potrzebnajest 
dwojka Graczy, 
ktdrzy steruj? 

Shikao i 
Ichigo, a 
zadaniem 
kazdego z 
nichjest Hi 
zebraniejak najwi?l 
wszelakiego rodzaji 
porozrzucanych na p 



wersje handhelddw - sushi, ryby, jajka, kaczki i inne). Kto zt 
badziewia, wygrywa. 



4 *" Dead or Alive 4 dla Xboxa 360 kupilo podczas 
pierwszego tygodnia sprzedazy w Japonii 60 tys. osdb. W tym 
samym tygodniu samego Xboxa 360 sprzedalo si? tylko 1 0 tys. 
sztuk. Na serwerach XL dost?pny jest juz patch dla osdb, ktorych 



Satoru Iwata powiedzial serwisowi Yahoo Japan, ze startowa cena 
Revolution b?dzie nizsza niz ceny Xboxa 360 (obecnie jest to 39750 
jendw) i PlayStation 3. 



No i to byloby wszystko. Odgamiajcii 







Do igrzysk | 
olimpijskich ' 
Pekinlejeszczedwa 



nabyla prawa do wydania 
Official Video Game of the Beijing 2008 
, Olympic Games. Tytut przydtugawy, ale 
I wyglqda na to. ze Niebiescy powaznie zabrali 
si? do pracy. bo liczba dyscyplin jest 
imponujqca: lucznictwo, baseball. 
koszykOwka, boks, kajakarstwo i 
kanadyjkarstwo, wiodlarstwo, kolarstwo, 
jazda konna. szermierka, pitka nozna, 
gimnastyka, pitka r?czna, hokej na trawie, 
plywanie, judo, pi?cioboj nowoczesny, 
zeglarstwo. strzelectwo, softball, tenis 
stofowy. tenis ziemny, taekwondo, triathlon. 

I siatkdwka, podnoszeme d?zarow i zapasy. 
Uff I Po spisie konkurencji widac wi?c, ze 
Sega bfdzie chciafa wyjsc poza schemat 
mashowania dwoch przyciskow. Oby Im si? 
udalo.jkoso] 



C»2 Kolejne przesuni?cle premiery Tom 
Clancy's Ghost Recon Advanced 
Warfighter, tym razem na marzec. Wtedy 
wtasnie ukazq si? wersje na PS2, Xboxa i 
Xboxa 360. Edycja na GameCube'a _wzi?la r 
znikta". [koso] 



si? tak dobry, jak si? spodziewano, 
Psychonauts owszem, zdobyto uznanie, ale 
sprzedaz okazala si? mizema. Teraz 
wydawca sprzedat za 8 milionow dolarow 
prawa do dwdch swoich tytulow - 
tworzonego przez Climax Ghost Ridera 
(najchtodniejszy - sorry, zawsze chcialem 
uzyc tego stowa - bohater z uniwersum 
Marvela) i next-genowe The Darkness, nad 
ktorym dlubig tworcy Chronicles of Riddick, 
ekipa Starbreeze. Nowy wydawca nie jest 
jeszcze znany ■ Majesco ma oglosid 
wszystko oficjalnie na styczniowej 
konferencji prasowej. [koso] 



* Plf-KNY 1 
MIESIEN... 
ZOSTANIEMY 
PRZYJACl6tAAI? 



PRODUCT 
PUCEMENT ; 
TX KOSZULKA 
JEST WYPRANA j 
WWEZYRZE I 



w Fistaszki wracajg w dose niespodzie- 
'' wanej konweneji. Snoopy vs. the Red 
Baron (PS2, Xbox, PSP) pozwoli nam polatac 
mysliweem z epoki I Wojny Swiatowej po 6 



rozlegtych 



miejscowkach 
(programisci 
obiecuja free- 



, - sf *£T tegowykonac 
/ ^ " ponad 50 misji i 
zdobyc 25 broni i roznoraklch gadzetow. Poza 
psiakiem Snoopym w grze znajdziemy tez 
Charliego Browna, Linusa, Lucy, Marcie i Sally. 
Premiera na jesieni. Wysyp shitow nadchodzi? 



■ Ku zaskoczeniu wielu obserwatorow, oficjalna strona SCEA 
(playstation.com) ujawnita wsrod nadchodzgcych tytulow 
OutRun 2006: Coast 2 Coast, czyli kontynuacj? serii od Segi, o 
ktorej krgzyty niepotwierdzone plotki od dtuzszego czasu. 
Chwil? pozniej sama Sega oficjalnie potwierdzila ten fakt. 
Nowy racer otrzyma 30 leveli, b?dgcych mixem tych z OR2 
oraz automatowego OR2 SP. Pojedyncze wyzwania dla 
zdobycia prawka, wykonywanie misji na drodze i potyezki 
sieciowe dla 6 graezy - to eseneja, do realizaeji przy pomocy 
rozmaitych furek, m.in. 12 licencjonowanych modeli ferrari. 
Kazda z wersji (PS2, PSP, PC) zawierad ma specyficzne dla 
platformy zadania, a polqczenie pomi?dzy edycjami na 
maszynki Sony pozwoli odkryd dodatkowe bonusy w 
kieszonkowej wersji. Premiera w marcu 2006. [butch] 



g=j Take 2 do£6 nieoczekiwanie oglosilo ch?c wydania 
kieszonkowego Grand Theft Auto: Liberty City Stories w 
wersji dla konsoli PS2, co mialoby nastqpid w tym roku. 
Premiera prawdopodobnie w kwietniu. 



Driver 



l 



Producent: CODEMASTERS Data wydania: 24 LUTY 2006 



k'J Majesco ledwie wiqze koniec z 

koncem. Advent Rising nie okazaf 



Wersja “prasowa" juz od pierwszych chwil 
daje wyraznie do zrozumienia, ze RD3 
kontynuuje ide? przedstawiania sportow 
motorowych w szerokim spektrum. Oprocz 
wszelkich wykr?conych pojazdow znanych 
z RD2, tym razem "mistrzowie kodu" 
przygotowali m.in. zmagania off-roadowych 
buggy, bigfootow stajqcych d?ba, baja, a 
nawet sprintcarow! Old-timery, muscle cars, 
japortce, WRC, GT Lights, gokarty, ciqgniki i 
wiele, wiele innych. Ufff, szczerze 
powiedziawszy jestem mocno zniesmaezo- 
ny. TOCA zatracila juz dawno swo] 
charakter (mam na mysli wspaniale odsfony 
na PSX) i bmie w Slepy zaulek. 



"Genius at Play” nosi si? od 
dawna z zamiarem wydania 
czterysta siedemdziesigtego 

dziewigtego sequela gry TOCA. 

Odslona o podtytule Race Driver 2 przeszla 
powazny lifting wzgl?dem poprzedniej, w 
moich oczach zyskujqc znaeznie na 
warto6ci, nie obyto si? jednak bez kllku ftop. 
Minelo troch? czasu i dane mi byfo 
zaznajomic si? z beta wersjq kolejnej cz?sci 
- Race Driver 3. 



Jesli tendeneja zostanie utrzymana. w RD5 b?dziemy si? 
Scigac wodolotami i promami kosmieznymi - tak to widz?! I 
cos mi si? zdaje, ze Oschersleben, Laguna Seca, 
Nurburgring, Manama Bahrain International, SpA 
Francorchamps i podobne nie wystarezq, aby zmagania 

miafy gl?bszy p - 

sens. 

OczywiScie ■ 

model jazdy i 
fizyka sprawuja 
si? bez zarzutow, I 
jesli wziqc pod 
uwag? np. fury 
GT, natomiast 
takie buggy i 
sprintcary 

brodzqce w blocku, a i inne "dekawostki" nie wywofujq 
entuzjazmu. Do gustu przypadty mi zmagania gokartdw, 
sugestywnie slizgajqcych si? na lukach, w ogole 
niezwykle podatnych z natury na wszelkie niedogodnosci 
(BTW: go, go Kubica!). Za niezdrowe lajenie s?dzia od razu I 
macha czamg flag? i taduje 5 sekund kamych, zas Al 
przeciwnikow zastuguje na respekt. Ciekawostk? stanowi 
konieezno^d kontrolowania stanu opon, temperatury 
silnika, a takze zuzyeia paliwa, wraz z nast?pstwami 
niechlujstwa lub przecenienia mozliwosci fury (np. wybuch 
silnika), mozna zatem mowic o gl?bokim uklonie w stron? 
symulacji. 

Nie odnotowatem wi?kszych zmian w oprawie grafieznej, 
fury nadal prezentujq si? bardzo fadnie, wizualizaeja 
uszkodzert ryje beret, efekty grafiezne a la bump-mapping 
wywolujq pozytywne wibraeje, anlmacja wyciska 
ptynniusie 60 fps-ow (zarowno X, jak i Czamula; drobne 
wypadanie z "ramki' 1 , np. w trakeie replayow, ztzucam na 
karb wczesnej wersji). I co teraz? Czekamy, to nie moze 
bye zla gra, choc odcinanie kuponow mierzi mnle 
okropnie.D [hiv] 

ocena wst^pna: 8 
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POWI^ICSZYMY a 
OTWOREK KURKO ZEBYS 
MO&tA ZNOSld 
WI^KSZE J A JECZKA 



pi|] Znany jest juz oficjalny termin wydania 
europejskiej wersji recenzowanego u 
■ nas miesiqc temu Fatal Frame 3: The 
.Tormented. Nasze Project Zero 3: The 
Tormented ukaze si? 24 lutego 2006, a 
wydawc? na naszym kontynende zostato 
Take-Two. Niestety - wzorem poprzednikow 
l - nie zapowiada si?, aby wersja PAL 
otrzymala jakiekolwiek extrasy w stosunku 
do oryginatu. [butch] 



Rig Pod koniecroku Sony Computer 
“*■ Entertainment zakupito za blizej 
nieokredlon? kwot? pieni?dzy developera 
Guerilla Games - twbrcdw m.in. Killzone i 
ShellShock: Nam'67. Bliskie stosunki t?cz?ce 
obie firmy byty od dawna znane wszystkim 
obserwatorom branzy - Guerilla jeszcze w 
marcu 2004 podpisala papier o wyt?cznosci 
swych produktdw dla maszynek z rodziny 
PlayStation. Tym samym GG zostato first- 
party developerem - aktualnie siedz? nad 
Killzone dla PlayStation 3 (czyli staraj? si? 
dogonic jakodciowo sciem? z E3). [butch] 



P3 Metal Gear Acid 2 na PSP i MGS3: 
Subsistence na PS2 uderzyty pod 
koniec roku w Japonii, a Mistrz Hideo nie 
omieszkal zarzucic przy okazji malym 
komentarzem. Podobno tryb online obecny w 
MGS3:S to jedynie 20% tego, co Hideo i jego 
ekipa maj? w finalnych planach odnosnie 
sieciowego Metal Geara. Ale mimo tego, ze 
i to jedynie pi?ta cz?sd konceptu, juz teraz 
[oczekuj? opinii i komentarzy Graczy - tylko 
dzi?ki temu mog? stworzyd wymarzone 
1 00%, ktore zadowoli obie strony. Jednakze, 
czy b?dzie to Metal Gear Online, czy cz?sc 
MGS4 to kwestia decyzji w dalszej 
j przyszloSd. [butch] 



TAK 

Sie NIE 
DA 

PRACOWAC! 



(PE#96). Jak uzyskad bajer? Podczas drugiego przechodzenia gry 
zdobywamy punkty za kazdy level - za zdobycie 250.000 dostaniemy 
Alternative Ending, [butch] 



Maniacy growych gadzetow maj? 
l— J kolejny(e)obiekt(y)westchnieri,afani [ 

Katamari Damacy obiekty milosnych m*.. L 1 

poszukiwari.Tworcytejniesamowitej # B I 

produkcii - Keita Takahashi i Ryo Kimura - I i m 

skumalisi?zamerykansk?firm?odziezow? ■KUlU Ml. ' ' B 

Panic Goods, aby stworzyd limitowan? seri? koszulek z gry. Powstato 
siedem unikalnych i nietypowych wzordw, a za kazdym z nich stoi kilka 
zdari wyjasnienia od tworcow, ktore mozna przeczytac na stronie sklepu 
(www.panic.com/goods/). Co ciekawe, bohaterowie Katamari Damacy - 
King of Cosmos i Ksi?z? - nie stanowi? podstawy zadnego z designow, a 
wyt?cznie mate i na pierwszy rzut oka prawie niewidoczne elementy. 
[butch] 



rrn Rzadkitoprzypadek.abysam 
developer nagtadniat 
niespodzianki ukryte w obecnym na 
rynku produkcie - wszelkie bonusy i 
cheaty to zazwyczaj kwestia Intemetu, 
”poczty pantoflowej" oraz dociekliwodci 
Graczy. Najwidoczniej jednak Ubisoft 
jest tak dumne ze swego osi?gni?cia i 
historycznego nagi?cia faktow, ze nie 
omieszkato oglosid swiatu, iz ich King 
Kong, zawiera... altematywne 
zakoriczenie. Nie b?dzie chyba 
spoilerem, jesli zdradz?, ze w 
oryginalnej historii wielka matpa ginie 
w Nowym Jorku - co jest ogdlnie 
wiadome od pierwszej ekranizacji w 
1 933 roku. Jednakze Michel Ancel ze 
swq ekipa stworzyli specjalnie na 
potrzeby gry drugie zakoriczenie, w 
ktorym Kongowi udaje si? przezyc i 
powrocic na Wysp? Czaszki - co w 
pelni zaaprobowa! sam Peter Jackson. 
O tej wlasme niespodziance mowil mi 
w ekskluzywnym wywiadzie dla PSX 
Extreme producent Xavier Poix 



ps W przeciwieristwie do kina, w branzy gier moze powstad sequel 
Ifid bez oryginatu - wystarczy, ze jest adaptacjq Innej produkcji. I tak 
wtasnie jest z Ice Age 2: The Meltdown, ktdre Vivendi Universal 
Games zapowiedzialo na II kwartat 2006. Chociaz nie graliSmy w 
pierwotne (sic!) przygody Marika i ekipy - bo nikt takowych nie zrobit - 
teraz b?dzie ku temu okazja, wraz z premier? kontynuacji filmu 
animowanego od 20th Century Fox. Mamut Maniek, leniwiecSid i 
tygrys szabloz?by Diego odkrywajq, ze topniejqce wielkie lodowce 
zalej? wkrotce ich dolin?. Cod trzeba z tym zrobid, oczywidcie nie bez 
udziatu Scrata wiewidrki, ktory b?dzie glownym bohaterem tego 
platformera. Wiosna 2006 przyniesie roztopy oraz owy tytut na 
wszystkie aktualne konsole. [butch] 



TESTUJ! CHYBA ■ 
ZEDO STARUCHY, 
aSPlESZNO 



Xenosaga Episode III: 

Also Spracli Zarathustra 



Producent: MONOLITH SOFTWARE 
Wydawca USA: NAMCO 

Data wydania: USA - POLOWA 2006, EUROPA - NIEZNANA 



S 'Tako rzecze Zaratustra' 1 to tytut najslynniejszego dzieta filozofa * 

Nietzschego - o tyle istotnego, ze stynny mysliciel wprowadzil I ^ 
w nim poj?cie "ubermensha” (nadcztowieka), wykorzystane \ | 

pozniej w niecny sposob przez Hitlera. W dziele owym pojawia \ I 
si? rowniez stynne stwierdzenie, ze B6g umarl. Nie bez powodu Monolith • 

wybrato ten tytut dla finalowego rozdziatu Xenosagi. Efricka historia w koricu 
doczeka si? efektownej konkluzji, ujawniajqc praktycznie wszystkie sekrety \ \ 
tajemniczego RPG. Ostatnia odslona Xenosagi wprowadza now?, istotn? dla 
fabuty postac. T-Elos to cyborg b?d?cy lustrzanym odbiciem Kos-Mos. k 

Podobieristwo ogranicza si? jednak wylqcznie do fizycznych cech, gdyz 
tajemnicza postad dysponuje moc?, ktora przewyzsza nawet spektakulame 
mozliwosci Kos-Mos. Sklad druzyny po raz kolejny zasil? wszystkie gtowne i 

postacie. W grze wprowadzono rowniez nowego mecha o nazwie E.S Dinah, ktory 
w odroznieniu od innych jednostek pilotowany b?dzie przez dwie grywalne 
postacie rownoczesnie, co stanowi swoiste novum w tego typu grach. Powrbci 
rowniez znana z Epizodu I baza danych, czyli nieocenione zrodlo informacji na 
temat swiata gry, pozwalaj?ce w dowolnej chwili odswiezyc luki w pami?ci na 
temat kluczowych dla fabuty terminow. Nie zmieni si? zbalansowany system 
walki, ktory jest dla mnie sporym walorem serii, postacie za to obdarzone zostan? 
nowym wachlarzem umiej?tnosci, ktory ma bardziej podkreslid ich indywidualne 
cechy. Po raz kolejny ustyszec mozna bpdzie sciezk? dzwi?kow? skompono- - 
wan? przez Yuki Kajiur?. Cieszy mnie zauwazalny skok jakosciowy - lokacje X 
wykonane s? z duzo wi?kszym rozmachem, ogl?daj?c trailer uwag? zwrocilem na 
dynamiczn? kamer? i poprawion? animacj?. Lepiej wygl?da rowniez sprawa voice 
actingu - Monolith nie chce powtorzyc klapy z II epizodu, wi?c zatrudnilo 
profesjonalnych aktorow (m.in. Koji Tsujitani, znany z udziatu w kasowych seriach j 
cinime). Nadal nie znamy terminu premiery odkrzaczonej wersji gry, ale powinna , 
uderzyd na amerykariskie potki sklepowe w okolicach wakacji. □ [mazzi] ’ 
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PIS Managements 

Producent: KONAMI Data wydania: 9 MARZEC 2006 



Od kilku miesi?cy mowilo si? , ze tokijski oddzial Konami pracuje 
nad pitkarskim menadzerem, zbudowanym na silniku ich flagowej 
futbolowej serii Pro Evolution Soccer. I faktycznie - gra pod tytulem 

PES Management trafita (na razie w wersji preview) w moje r?ce. 

Nie spodziewalem si? w przypadku tej produkcji cuddw z co najmniej kilku 
powodow, jak si? zreszt? okazalo zupetnie stusznie. bo nowa propozycja 
Japohczykdw po pieiwsze nie wnosi zbyt wiele do gatunku, a po drugie nie 
umywa si? do najlepszych produkcji tego typu na rynku. 



Zaczyna si? intrem typowym dla Konami, czyli nie bytoby o czym pisac, gdyby 
nie pewna nowodd - zagoscili w nim trenerzy. Z uwagi na typ tej gry - nic 
dziwnego. Zara z potem mialem okazj? ujrzec jedne z najprostszych menusdw 
(w styiu PES5), jakie mozna sobie wyobrazic: zaledwie cztery opcje do 
wyboru, wdrod ktorych mozemy rozpocz?d sezon, zawalczyd w jednym 
pojedynczym meczu, b?di tez skupic si? na opcjach oraz ustawieniach. 

Pierwsze co zrobrtem, to wgl?d w Edit Mode, tryb do zludzenia przypominaj?cy 
ten z PES5. Jakiez byto moje rozbawianie - tak, rozbawienie, bo na nic innego 
nie mam juz sity, panowie z Konami - gdy ujrzalem brak licenqi na angielsk? 
Premiership czy niemieck? Bundeslig?. W temade licenqi nie ma tu nic wi?cej 
niz mialby PES5, co w przypadku 
menadzera uznad mozna za 
absurd, Mato tego, nie ma w grze 
zadnych nowych lig czy zespotdw. 
Krdtko mdwi?c tylko skopiowano 
zawartodd PES5, l?cznie z takimi 
"plusami", jak braki w aktualizacjach 
transferow. Dobrze, ze przynajmniej 
da si? przerzudc za pomoc? 

specjalnej opcji poprawki z Edit 

Mode zrobione wczesniej w PES5. 




Po stworzeniu wtasnej postaci menadzera - prosty edytor - wybierasz 
sobie asystentk?, trenera oraz jego pomocnikdw do wyszukiwania 
talentow. Najlepsi s? wtasnie trenerzy, opisani paroma statystykami, z 
takimi nazwiskami jak np. Wemdew czy Meunenho, co jak rozumiem 
mialo nawiqzywad do postad szkoleniowcow Wengera oraz 
Mourinho, tylko... po co ptadd za licencje. Cafa pozniejsza zabawa 
ogranicza si? do wydawania szeregu polecen podczas meczdw. 
Mozna decydowac o nastawieniu catej druzyny, poszczegolnych 
formacji, wreszde kazdego jednego pitkarza. Spotkanie obserwuje- 
my z kamery Wide, Broadcasting lub z gory, w trakde wskazujqc co 
chcielibysmy, aby nasi zawodnicy realizowali na boisku. Da si? tez 
regulowad (przyspieszad i zwalniad) pr?dkosc meczu. Od strony 
trenerskiej nie mam wi?kszych zarzutow, od strony wizualnej tez, bo 
w koncu to PES5. 

Nie rozumiem jednak dlaczego nie decyduj? w najmniejszym nawet 
stopniu o finansach klubu, nie mam wplywu na rozbudow? stadionu, 
nie mam mozliwodci pi?d si? w got? z moj? druzyn?. Ba, nawet 
pozyskiwanie nowych zawodnikow jest mocno uproszczone i 
ograniczone. W grunde rzeczy opcja kariery w Fifa 06 oferuje 
podobne mozliwosd do tego, co mamy w wydanym osobno 
"menadzerze” Konami, deklasuj?c jeszcze konkurenta licencjami 
oraz ilosci? zespotow/tig. No chyba, ze ktos lubi wydawad sobie 
polecenia w trakde meczu (po czasie schematyczne), nie bacz?c na 
cal? pozostat? otoczk?. Tak wg Konami wygl?da pitkarski menadzer. 
Chyba chtopaki nie grali w tego typu gry - polecam im np. Champion- 
ship Menagera - i niech lepiej juz pracuj? nad PES6, aby ten rdznil si? 
od "pigtki" czyms wi?cej niz pojawieniem si? licenqi na caty jeden 
nowy zespot oraz czterema kolejnymi parami butow do wyboruD 
[shiva] 

Ocena 
wst^pna: 6+ 






Producent: PANDEMIC STUDIOS Data wydania: 31 MARZEC 



rdznymi nieartykutowanymi dzwi?kami, - * 

zacz?lem wydawad z siebie i ja podczas 
intensywnej sesji z najnowsz? grywaln? 
wersj?, niemal ukonczonego juz sequela 
Full Spectrum Warrior. Cieszyc jest si? n 

z czego, o ile bowiem prezentowana © q *" 

juz kilka m-cy temu (Lipsk) wersja 
nastrajala optymistycznie, o tyle 

niemalze ukoriczona gra - ktora od czasu targowych prezentacji przeszta wyrazn? 
l metamorfoz? - prezentuje si? znacznie ciekawiej. 



Gtosnym "Whoo-haa!" maj? w 
zwyczaju wyrazac entuzjazm 




f--- 






podobne okrzyki. wespol z 















m 



Pierwszym co rzuca si? w oczy jest niebywale wr?cz podkr?cona dynamika rozgrywki. 

0 ile w pierwszym FSW czas wykonania poszczegolnych rozkazow/czynnosci nie miat 
wi?kszego znaczenia, o tyle w sequelu sprawnosc wydawania polecen oraz czas 
reakcji na dynamicznie zmieniajqc? si? sytuacj?. ma wielu przypadkach kluczowe 
znaczenie. Przeciwnicy s? lepiej zorganizowani i wyszkoleni, potrafi? blyskawicznie 
zareagowac i wykorzystac naszq bezczynnosc (zmieniaj? pozycje. wspoldzialaj? w 
wi?kszych gaipach probujqc nas oflankowab). Dzi?ki usprawnieniom interfejsu oraz 
samej mechaniki gry, polecania wydaje si? wyraznie szybciej a i czas ich realizacji ulegl 
skroceniu. 

W Ten Hammers zyskujemy takze wi?ksz? kontrol? nad naszymi podopiecznymi - tyczy 
si? to tak samego sposobu przemieszczania si? (doszla mozliwosc wysylania zwiadu 
oraz automatycznego otwierania ognia do wszystkiego co si? poruszy, bqdz krzyknie 
cos w nieludzkim j?zyku;), jak i sposobu prowadzenia ognia (ostrzal z granatnika, ogien 
precyzyjny lub zaporowy) - celujemy wowczas manualnie. niczym w rasowej 
strzelaninie FPP. Jednym z najprzedniejszych patentow jest mozliwosc korzystania ze 
wsparcia jednostek pancemych - obiecano nam catkiem duz? swobod? w tym zakresie. 
a jak? mamy w praktyce? Calkowit?! Nad pojazdami przejmujemy po prostu kontrol? w 
takim samym stopniu, jak nad zolnierzami - wskazujemy pozycj?, cel b?dz pole 
ewentualnego ostrzalu. rodzaj broni (dzialko/KM-y; mozemy celowac takze manualnie). 
Warto podkreslic, iz dla pojazdow pancemych (transportery opancerzone, czolgi) 
niewiele elementow otoczenia stanowi fizyczn? przeszkod?, mozna wi?c za ich pomoc? 
torowad sobie drag? przez sterty ztomu, ploty czy ogrodzenia. 

Najwi?kszy wptyw na sam? 
rozgrywk? ma jednakze 
mozliwosc dzielenia oraz 
przegrupowania oddziatow - w 
kazdej chwili dowoln? druzyn? 

'll rozbic mozemy na dwie w pelni 
* autonomiczne podgrupy, ktore 
mog? operowad calkowicie 
| niezaleznie od siebie, wzajemnie 
si? oslaniaj?c i wspieraj?c na polu 
walki. Dzi?ki temu do dyspozycji 
mamy caty wachlarz nowych 

a Prowodzenie precyzyjnego ognia wiqze si? z wyslawianiem na ostrzal wybranego czlonka teamu - poziom 
ryzyka obrazuje wowczas specjalny wskaznik, a ewentualne obrazenia sygnalizuje "zalewojqca" ekran krew. 




rozwi?zan taktycznych oraz ogromn? 
swobod? ich stosowania - szczegolnie. gdy 
zdecydujemy si? rozbic wszystkie oddane do 
naszej dyspozycji teamy (mowa o dwoch, 
czasem nawet trzech oddziatach) uzyskuj?c 
w ten sposdb nawet i szesc niezaleznych 
grup. Kazd? z nich mozemy skierowac w inny 
region mapy, kazdej przypisac inn? funkcj? 
czy zadanie do wykonania - jedna moze 
stawiad ogien zaporowy. druga zaston? 
dymn?, trzecia precyzyjnym ogniem sci?gac 
przeciwnikow z wn?trza pobliskiego budynku 
a czwarta ewakuowac rannych. podczas gdy 
kolejne dwie probuj? wtasnie oflankowad 
oddzial przeciwnika. Poezja! Nawet srednio 
wprawiony Gracz jest w stanie w ten sposob 
wyrezyserowac przepi?kne wojenne 
widowisko, prawdziwy spektakl dla oczu, 
ktorego akcja przyci?ga przed ekran nie tylko 
milosnikdw wojennej zawieruchy. 
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a Gra tym razem skrupulatnie notuje nasze osiqgniqcia 
oceniajqc m.in. skutecznosc obranej taklyki, stopieii 
wykorzystania zoslon terenowych, precyzj? prowadzenio 
ognia czy ewentualne straty wsrod cywilow. 




Wyraznej poprawie ulegta takze oprawa - gra 
prezentuje si? chwilami wprost obt?dnie jak na 
mozliwosci current-genowych sprz?tdw; 
otoczenie jest szczegotowe oraz zroznicowa- 
ne, pojawito znacznie wi?cej animowanych 
obiektow, na kazdym kroku napotkad mozna 
przerazonych cywili. Framerate trzyma staty 
poziom, choc w demie dalo si? zauwazyd 
nieprzyjemny etekt Izawienia obrazu (brak synchronizacji). Jesli tylko Ten Hammers jako 
ukonczony produkt nie okaze si? tytulem nazbyt nuz?cym czy schematycznym, a swietnie 
zapowiadaj?cy si? tryb sieciowy (Co-Op, Head to Head) okaze si? choc w potowie tak dobry - 
sequel FSW moze okazad si? jednym z najciekawszych tytutdw odchodz?cej powoli generacji 




konsol. □ [senti-32] 
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* W wywiadzie udzielonym ostatnio 
magazynowi Famitsu, Shigeru 
Miyamoto powiedzia), ze dewizg Nintendo 
na rok 2006 jest haslo 'T wotzenie nowej 
zabawy" i “Udecha z grania dla kazdego". 
Aby to osiggngb - zdaniem Miyamoto - 
trzeba wr6dc do poczgtku, ponownie 
uchwydc to "cos’, co powodowalo. ze 
ludzie, ktorzy teraz lubig gry, polubili je w 
przeszlosd". "Gra, ktdra powoduje 
uSmiech na twarzy G racza to wspaniala 
sprawa". To nie jedyne ze ztotych mysli, 
jakie zarzucit mistrzunio - "Przed 
tworzeniem gry trzeba precyzyjnie 
wiedziec jak si? ona skoriczy" oraz 
"Prezencja nie jest kwestig tego jaki obraz 
rysujesz, ale tego jak trzymasz p?dzel". 
Cokolwiek miat na mysli - amen. 
Miyamoto bardzo ciepto wyrazit si? tez o 
Yoto Saito, tworcy Seamana oraz gry, 
ktorej zapowiedz znajdziecie obok - 
Odama dla GC. "Saito rozumiejakgdrogg 
podgzajggry“.[Loki] 

a Pisatem ostatnio o tym, ze DDR 
Mario Mix wysprzedat si? na pniu, 
a Nintendo i Konami nie zaj?ty jaki egos 
twardego stanowiska, czy Gracze mogg 
jeszcze liczyc na to, ze gra pojawi si? 
znow w sklepach, czy nie. Desperacja 
ludzka nie zna jednak zadnych granic. Za 
zestaw, ktorego sklepowa cena to 49,99 
ddarow co niektbre oszotomy dawaiy od 
71 do az 221 dolarow na aukcjach 
intemetowych. ktdre sg jedynym 
miejscem gdzie wspomniang gr? mozna 
kupic. [Loki] 
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Wydawca: NINTENDO 
Data wydania: 31 MARCA (Europa), 6 MARCA (USA) 

a Poniewaz w nadchodzgcym roku GC 
moze si? jedynie pochwalic kilkoma 
tytulami "na wylgcznosc", kazdg nowg 
gr? witamy z otwartymi ramionami. Tym 
bardziej, ze Odama to cos, czego jeszcze na rynku 
nie byto. Czy kiedykolwiek slyszeliscie o 
pinballowej strategii militamej? No to pora nadrobic 
zalegtosci. General Yamanouchi Kagetora - mistrz 
taktyki i weteran wielu bitew - musi pomscic smierc 
swego ojca. A jak juz decydujemy si? na wendett?. 
to najlepiej zrobid to przy uzyciu pinballa i mikrofonu. 
Tytulowa Odama to niezniszczalna kula oraz nasze 
gtowne narz?dzie zbrodni. Odam? odbijamy przy 
uzyciu dwbch flipperow (jest tez i tilt - pod 
analogowg galkg), kasujgc kolejne zast?py wrogow. 
Trzeba jednak uwazat na nasze oddzialy, chlopaki 



r 



3 Najnowsze Famitsu ujawnito drugi 
a update do Dynasty Warriors 5, 
jHI | znanywJaponiijakoShinSangokuMusou 
4 Empires (ich numeracja nie idzie w 
parze z naszg). Jest on kontynuacjg 
dodatku Shin Sangoku Musou 4 
I . Moushouden, ktory w angloj?zycznych 
cz?sciach swiata ukazal si? jako Dynasty 
Warriors 5 Xtreme Legends. Nowy zwany 
b?dzie zapewne Dynasty Warriors 5 
Empires, chodaz poza zapowiedzig dla 
KKW na marzec 2006, brak jeszcze info o 
innych wersjach. Co nowego? SzeSciu 
nowych grywalnych generalbw, 
wydawanie rozkazow D-padem 
podlegtym dowddcom, pionowy split 
screen w trybie kooperacji plus kilka 
innych bajerdw, ktore na razie skrywajq 
krzaki. Ale Kali zapewne nie omieszka 
Warn niedlugo szczegdowo o nich 
doniesc. [butch] 

rrg Capcom wyda niedlugo Devil May 
Ifia Cry 3: Dante’s Awakening Special 



musz^ zdobyc twierdz? przeciwnika, i 
Odama nie ma systemu swoj-wr6g, tak w 
pozostaje nam wydawanie rozkazbw i 
szybkie przemieszczanie zolnierzy. Po 
wci6ni?ciu X na padzie, mozemy wydab 
okreslonq komend? (na poczqtku mamy 11 
rozkazow, ale sg jeszcze ukryte). do 
znanego juz z Mario Party mikrofonu 
wrzeszczymy; "Wszyscy na lewo!”, 
"Przyslijcie posilki!" - a nasze oddzialy robiq 
swoje. Dodatkowo czeka nas jeszcze 
pakiet upgrade'ow dla Odamy, dzi?ki ktorym 
kula np. nie zmiazdzy naszych oddzialow. 
Znajdziemy takze prowiant oraz nowe 
uzbrojenie dla walczqcych jednostek. A 
wi?c klasyczny pinball plus uproszczona 
strategia? Jak najbardziej. Do tego 
dorzuccie absurdalny klimat (rozbudowana j 
fabula w pinballu!) i specyficzne poczucie j 
humoru twdrcow Seamana (dev. Vivarium). 

Co z tego wyniknie? Zapewne beczka 
Smiechu i jeden z ostatnich fajnych 
exclusive'dw na GC. □ [dzujo] 



Edition - ale poza USA i Japonic cisza. 

Co ciekawe, wersja amerykariska 
nalezed ma do serii Greatest Hits za 
jedyne 1 9.99$, podczas gdy skosnooka 
b?dzie "normalna", a na dodatek wyjdzie 
miesigc pdzniej (odpowiednio 24.01 . i 
26.02.). Europejscy fani Dantego moga 
zaciskac z?by ze zlosci - jest czego 
zalowad: grywalny Vergil, brat blondasa, 
operujgcy stylem Dark Slayer, znany 
wyigcznie ze scenek Jester teraz jako 
nowy boss, lepszy balans poziomow 
trudnosci plus nowe Very Hard Mode, 
tryb survivalowy Bloody Palace - Dante 
kontra hordy przed wnikow, Movie Mode 
do ogladania scenek, nowy Combo 
System (pozwala uzbroib Dantego w 4 
bronie i plynnie zmieniad je na polu 
walki, tworzgc nowe kombinacje) oraz 
kustomizacja szesciu rbznych stylow 
walki: Trickster, Swordmaster, 

Gunslinger. Royal Guard. Quicksilver, 

Doppelganger. Dwa ostatnie sg do 
odblokowania - pierwszy pozwala 
zatrzymywab czas i mldcid bezbronnych 
chwilowo wrogbw, a drugi daje replik? 
bohatera, ktora walczy u naszego boku. A uwieizyde. ze to jeszcze 
nie koniec listy bonusow, tylko miejsca nam zabraklo? Moze jakaS 
petycja do Capcomu odnosnie Europy? [butch] 
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USA, ale tez nie tak dobrze, jak 
firma by sobie zyczyta. W ciqgu tygodnia 
od premiery Xbox 360 znalazl 325.000 
nabywcow - pierwszy Xbox w tym samym 
czasie sprzedal si? w ilosci 556.000 sztuk. 
To jednak wina problemow z zaopatrze- 
niem, bo z grami bylo znacznie lepiej - na 
jedna trzystaszesddziesiatk? przypadalo 
3,9 gry, podczas gdy na Xboxa - 2,4. 
Najlepiej sprzedawato si? Call of Duty 2 
(ponad 250.000 sztuk), Madden NFL 2006 
oraz NfS: Most Wanted, [koso] 

A Microsoft to ma przekichane w tej 
Japonii- Xboxa 360 nie chcq ani 
Gracze, ani analitycy. Nobuyuki Kawamata 
z Tokai Tokyo Research Center powod 
porazki trzystaszesddziesigtki widzi w 
tym, ze konsumenci juz teraz postrzegaja 
ja jako slabszy system od PS3. Z kolei 
Hirotoshi Murakami z Mitsubishi UFJ 
Securities przyczyn? slaboSci widzi w 
niezbyt atrakcyjnym dla Japoriczykbw 



line-upie. Zobaczymy co b?dzie, gdy swoje produkcje dostarcza 
Hironobu Sakaguchi, Tetsuya Mizuguchi i reszta japoriskich 
wirtuozow. [koso] 

Przykry przyktad gonitwy za kasa. Szef Ubisoftu Yves 
Guillemot przyznat, ze King Kong na Xboxa 360 wyglada na 
standardowych telewizorach... zbyt ciemno, co czyni ten tytut 
niegrywalnym. W wywiadzie dla BBC gosd rzucif bezczelnie: 
"Jestem nieco zawiedziony, iz nie zauwazyliSmy tego podczas 
tworzenia gry*. Guillemot doradzil tez Graczom, by nabyli raczej 
wersj? na PS2 lub Xboxa, niz na Xboxa 360. Cho6 pozniej Ubisoft 
zfagodzif nieco samokrytyk? swego szefa, fakt pozostaje faktem - 
wydawca zachowal si? zaloSnie. [koso] 

O Microsoft zrestrukturyzowat swoje wewn?trzne oddzialy, co 
zwiazafo si? z awansem i przemieszczeniem osob 
odpowiedzialnych dotad za Xboxa i Xboxa 360. Powstaly cztery 
gtowne grupy, wsrod nich ta, ktbra nas interesuje najbardziej - 
Dywizja Interaktywnej Rozrywki (gry na X-y i PC). J Allard b?dzie 
teraz nadzorowat wszystkie sprawy zwiazane z Graczami, usfug? 
Xbox Live oraz b?dzie koordynowaf strategie wszystkich czterech 
dywizji, natomiast Peter Moore zajmie si? wszystkim, co dotyczy 
gier na Xboxa i PC. [koso] 

O Zabawa w ciuciubabk? w temacie nap?du HD-DVD w 

Xboxie 360. Japoriski serwis Jiji oglosil, ze Microsoft planuje 
wprowadzic nap?d do swojej konsoli juz w tym roku. Gigant z 
Redmond, zamiast swojej standardowej formufki "nie 
komentujemy plotek ani przypuszczen", wypowiedzial si? dose 



NOWEGO XBOX 360 



> Po USA i Europie, w koricu 
i Japonia doczekafa si? swojej 
premiery Xboxa 360. Microsoft, w 
powazaniu majac fataln? sprzedaz 
swej pieiwszej konsoli w Kraju 
Kwitnqcej Wisni, imprez? 
inauguracyjna zorganizowal w tym 
samym miejscu co trzy lata temu - 
w centrum handlowym Tsutaya. 

I pierwszy maty sukcesik giganta z 
Redmond - po konsol? ustawialy si? 
kolejki. Wprawdzie glownie przed 
najwi?kszymi sklepami, ale zawsze. 
Tam, gdzie po PSP w dzieri premieiy 
stato ponad 1 000 osob, na Xboxa 360 
czekalo jakies kilkadziesigt. Ale 
zawsze... Na premierze tym razem 
zabrakto Billa Gatesa, ale dzielnie 
zast?powat go wiceprezydent MS, 
Peter Moore. Byty usmiechy, btyski 
fleszy, promocje i prbby przekonania 
Japoriczykbw, ze Xbox 360 to jednak 
konsola. P6ki co nie chcg uwierzyd. 
[koso] 



Jak wyglgdata sprzedaz 
'■*' Xboxa 360 w Japonii? W ciggu 
dwoch dni od premiery Gracze z KKW 
kupili okolo 62 tysi?cy konsol (ze 1 50 
tys. przeznaczonych na tamtejszy 
rynek). Jesli chodzi o soft, najlepiej 
sprzedawat si? Ridge Racer 6 
(niecale 30.000 nabywcow), Perfect 
Dark Zero (blisko 15.000) i Need for 
Speed: Most Wanted (okoto 7.000). Na 
kazdg spizedang konsol? pizypadalo 
0,91 sprzedanej gry, co oznaeza, ze 
nie wszyscy posiadaeze Xboxa 360 
nabyli jakis przeznaczony nan tytuf. 
Ztych liczb przebija si?jeden 
podstawowy wniosek - 360 sprzedaje 
si? znacznie gorzej niz pierwszy Xbox. 
3 lata temu MS w ciggu trzech dni 
opchngt nabywcom 1 20.000 
( systemow,anakazdysprz?tprzypa- 
dalo 1,45 gry. Ale poczekajmy 
i stride japoriskie gry -zobaczymy, 
czy trzystaszesbdziesigtka ruszy z 
kopyta. [koso] 



nsolometr 



Wydawca: UBISOFT Data wydania: I KWARTAt 2006 



lam Clancy’s Splinter Cell: s$xee 

Double Agent ^ 



0 Tajemnicza strona 

intemetowa Splinter Cell: 
Double Agent - o ktorej 
informowalem w CN - 
sugerujgca, ze Sam Fisher trafil do 
wi?zienia, w powigzaniu z podtytufem 
nowej produkcji wywolafa szok u fanow 
na calym swiede: Sam zostal 
kryminalistg! Niektorzy obawiali si? takze, 
ze producenci podgzajg w kierunku 
“zepsuda bohatera dla dobra Graczy" - to 
samo uezyniono z Ksi?ciem w Prince of 
Persia: Warrior Within i raczej nie wyszto 
to nikomu na dobre. Na szcz?scie 
wszystko okazafo si? tylko sprytnie 
przygotowang akcjg marketingowg, ktora 
miala na celu wyprowadzic na manowce 
domysfy obserwatorow. Jest juz jednak 
oficjalnie potwierdzony fakt, ze szykuje 
si? nam najmroczniejsza (sic!) cz?sc 
serii, ktora rzuci Graczom calkowide 
nowe wyzwania na poziomie moralnym i 
przedstawi nowe mechanizmy 
rozwigzywania problemow. Jak to Ubisoft 
w zwyczaju (ostatnio np. przy King 



Kongu), za rozne 
wersje gry odpowiadajq 
_ . inne studia developer- 
^ ! skie. Zgodnie z 

wyliczankq, czwart? 
cz?sc - tak jak drugq - 
t tworzy ekipa w 
Szanghaju. Co 
dekawe. mowa tu o 
wersji na Xboxa 360 - 

zeby bardziej zamotac, dodajcie do tego Studio Montreal 
(SCI i SC3) pracujqce nad odslonami PS2/Xbox/GC oraz 
ludzi z Annecy dlubigcych nad multiplayerem dla 
wszystkich platform. Skoro biurokracj? mamy juz z gtowy, 
zajrzyjmy do gameplayu. A zajrzec b?dziemy musieli 
bardzo gl?boko, aby dojrzec tarn naszego twardziela - Sam 
schodzi do podziemia i pracuje “pod przykrywkg", aby od 
srodka rozgryze siatk? terrorystyezng dzialajqc? na terenie 
USA. Faktycznie - tropy wiod? go do wi?zienia i sp?dzi tarn 
wiele czasu, i to bynajmniej nie jako wi?zienny straznik. 

Czy spodoba mu si? w skorze przest?pcy? To juz zalezec 
b?dzie do Gracza, albowiem SC: Double Agent jako 
pierwszy tytuf w serii przedstawi nam tak zfozony system 
decyzji i wyborow moralnych, jakie b?dzie podejmowac 
czfowiek trzymajqcy pada przed telewizorem. Jesli 
pami?tacie seen? z czwartej misji SC: Pandora Tomorrow, 
gdzie otrzymujemy info o zdradzie wspotpracownika 
(Dahlia Tahl) i w ulamku sekundy jestesmy zmuszeni do 
oceny sytuaqi i likwidacji (lub nie) zagrozenia, to mozecie to 
uznac za wczesny prototyp tego, co otrzymamy w SC4. 

Juz teraz wiadomo jednak, ze nie kazdy dylemat b?dzie tak 
czamo-biaty, a wybor tak prosty i jasny. Wiele zalezec 
b?dzie od naszego przeczucia i "nosa”, bowiem logieznie 
rzecz bior^c, bliska wspolpraca z ludzmi, ktorych si? do tej 
pory t?pito i wyzynafo w demnych zaufkach, wymaga taktu 
i wyczucia. Sam b?dzie zmuszony nawiqzac nowe 
kontakty, budowac nici porozumienia i zdobywac zaufanie 



Pita 




«SDVDfcy:TV7K 



GAMEBOl 



Na 3 pietrze naszego sklepu sa konsole z 
duzym potencjatem, ale krotka liniq iycia. 
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Mato Wesota Kamera prezentz: 
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osobnikow, ktorzy do tej pory 
J j stanowili co najwyzej cel na 

’ i* | muszce jego spluwy. Co wi?cej, 

• czasami zmuszony b?dzie 
pogodzib zadania otrzymane od 
Agencji z poleceniami "nowych 
kolegow", a nawet wezmie 
udziat w misjach "po drugiej 

^ _ , stronie"! Czyli jednak 

kryminalista? Ano wlasnie... to 
juz pozostaje nam do 
samodzielnego rozegrania - cel 

( a jest jasno okreslony, a srodki, 
Wj jakich uzyjemy nie b?dq 
• ^ 0 nalezec do typowych. Jak, nie 

wyjawiajqc swej prawdziwej 
tozsamosci, wspofpracowac z 
przest?pczym podziemiem, 
sabotujqc jednoczesnie ich 
poczynania i plany? Nasze 
rozterki i klopoty, wynikajqce z bycia podwdjnym agentem, mogq 
zostac dostrzezone przez infiltrowanych kompanow, b?dq 
wplywac na nasze stosunki, a nawet decydowac o tym, jakie 
wyposazenie i gadzety otrzymamy. Nikt nie wtajemniczy nas i nie 
da nam broni, jesli nie b?dzie przekonany o naszej lojalnosci. Na 
szcz?scie od czasu do czasu mozemy takze liczyc na 
smiercionosne wynalazki NSA, konieczne w okreSlonych 
momentach. Czysto technicznie rzecz biorqc gameplay b?dzie 
nam znany, ale caty kontekst i punkt widzenia pewnych rzeczy 
ulega w SC:DA diametralnej zmianie, wnoszqc wiele swiezosci i 
elementow napi?cia (plus kilka zakoriczeri). Co do lokacji, 
obszemq cz?sc gry sp?dzimy za murami wi?zienia. O innych 
miejscowkach wiadomo tyle, ze znowu zwiedzimy troche swiata, 
podrozujqc pomi?dzy Azjq, Afrykq a USA. Sq takie przecieki o 
ekstremalnych misjach z nurkowaniem czy burzami piaskowymi. 
trafi si? nawet skydiving. 

Producent nie szcz?dzi za to info o multiplayerze, ktory na 
potrzeby nowej edycji otrzymuje kolejny lifting i zastrzyk nowosci. 
Potyczki Spies vs. Mercenaries dostanq X360 oraz Xbox i PS2 
(po raz pierwszy 3 vs. 3). Oprocz tego, 360-tka otrzyma jeszcze 
jeden nowy tryb, a wspomniane current-geny rozgrywk? Co-op 
oraz nowy Spy vs. Spy. Wart wspomnienia jest takze przebudo- 
wany ranking dla Spies vs. Mercs na X360, ktory tym razem 
pozwoli zagrac takze kompletnym nowicjuszom, zamiast 
odrzucac ich szybko rosnqcym stopniem trudnosci i umiej?tnosci 
innych Graczy. Odmienne studia developerskie dla roznych 
platform zaowocujq takze roznicami pomi?dzy wersjami gry - i nie 
chodzi jedynie o warstw? wizualnq. Takie sztuczki byly juz 
stosowane przez Ubisoft w poprzednich odslonach (extra misje, 
inne tryby multi), ale na szczegofy dotyczqce singla musimy 
jeszcze poczekac. Wielu fanow zapewne odetchnefo z ulgq 
widzqc zapowiedz SC4 takze na current-geny - skgd taka 
decyzja? Zadecydowano, ze gra wnosi tyle nowosci w samej 
fabule i gameplayu, ze warto pokazac to takze na aktualnych 
maszynach, zamiast ograniczad si? tylko do next-genow. 
Jednoczesnie Ubisoft pragnie uspokoic wszystkich drzqcych o 
jakosc graficzn? tej produkcji - pierwsze zdj?cia SC4 jakie 
ujrzafy swiatto dzienne zostaly szybko okrzyknigte obrazkami z 
nast?pnej generacji konsol, podczas gdy faktycznie byly... 



Dylemat mtodego Japonczyka: obejrzec 
matolatow grajacych na PS2 w "Zmywarka 
Naczyri Kontratakuje 4" czy wyprobowac 
swiezutkiego Next-Gena? - 

Blafu.. jaki dylemat? Hi 



Godz. 9.00 - jest i obskiga 
sklepu! Trzeba dobrze 
nawilzyc chodnik, to nie 
bedzie sie kurzylo gdy thim 
zaatakuje. Co z tego, ze 
mamy grudzien i zero 



Yesss! Unosza sie skrzydta sklepu.. 
Obskiga vs. Klienci: 3rf). Ten 
czytajacy ogtoszenia za chwile 
przejdzie na druga strone ulicy. 



Doktadnie o 10.00 wszyscy « 
chetni nabywaja Xboxa 360 - 
cate kilkanascie osob. Szesc 
reklamowych standow LCD z 
launch titles nie przyciaga 



Japoriski. 



dobrze odebrana, ale gdy zobaczycie zdjgcia z Xboxa 360 
momentalnie zauwazycie roznic?, wierzcie mi..." - mowi 
producent Daniel Roy. "Engine z Chaos Theory daf nam 
wspaniate mozliwosci, ale zaspiewa dopiero na next-genach" 
Trzymamy za stowo, Daniel. □ [butcher] 
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szeroko. Po pierwsze oznajmitj ze nie oglaszal niczego w temacie 
mozliwosci zmiany nap?du, a po drugie, ze p6ki co nie ma w tej 
kwestii zadnych planow. C6z, MS ma p6ki co na glowie mas? 
innych ktopotdw. [koso] 

Wszystko wskazuje na to, ze Resident Evil 5 ukaze si? 
jednoczesnie na Xboxa 360 i PS3 (p6ki co nie wiadomo, co z 
Revolution). Keiji Inafune oswiadczyt ponadto, ze nowa odslona 
serii b?dzie wyposazona w opcj? online - nie zdradzit jednak, co 



ktory - uratowany przez Piratow 
- stracit pami?c. Postac naszego 
herosa jest wzorowana na 
rzeczywistej osobie - Byungu 
Hunie Lee, koreariskiej 
gwiezdzie (podobny zabieg 
mielismy juz w przypadku 
Onimushy). Nad grq pracuja Keiji Inafune, Jun Takeuchi 
(Onimusha 3) oraz Kenji Ohguro (Onimusha 1&3), zatem powinno 



Oznajmif tez, ze zamierza tworzyC gry na wszystkie next- 
geny i podkreslit, ze gtupotg byloby, gdyby nie stworzyl nic na 
Revolution, przy ktbrym b?dzie mogl si? zrealizowari jako 
twdrca. Kazunori Yamauchi z Polyphony Digital rbwniez 
zachwycil si? Shadow of the Colossus, a siebie ocenia na 80/ 

1 00, jako ze udalo mu si? Gran T urismo 4. Najlepiej ocenil si? 
Tetsuya Nomura ze Square Enix, wystawiajqc pelnq "setk?" - 
50 za film FF: Advent Children i 50 za Kingdom Hearts 2 
(ukazalo si? w Japonii pod koniec grudnia). [koso] 




mialaby ona sobq przedstawiac. Tak czy inaczej brzmi 
interesujqco. [koso] 



by<5 nieile. B?dzie widok TPP, mozliwoSC przemieszczania si? w 
mechach, a jednq z najmocniejszych cech ma byfi rozgrywka 
online. P6ki co wyglqda to ciekawie. Premier? w 2006 roku, 



O Studia developerskie Cavia (seria Drakengard), Artoon 
(Blinx) oraz Feelplus (Lost Odyssey) Iqczq swe slty. 



O Tymczasem Capcom coraz intensywniej myzia si? z MS - 
niedawno zapowiedziato riowy tytul na Xboxa 360. Lost 
Planet: Extreme Condition zaprezentuje nam wizj? zamarzni?tego 
Swiata, gdzie ludzkosc zyje na wielkich lodowcach. "Ludzkosc" to 
w zasadzie zbyt wiele powiedziane, bo przedstawicieli naszego 
gatunku (zwanych Snieznymi Piratami) pozostalo niewielu. Od 
mrozu chroniq ich specjalne skafandry, ale prawdziwym 
zagrozeniem 
nie jest 
temperatura, 
lecz potwory 

Eecridami. Z 
ich rqk zginqt 
ojciec 
gfownego 
bohatera. 




oczywiScie na zim?. [koso] 

Q Postal byl dotqd seriq pecetowq , ale wraz z trzeciq cz?Sciq 
(zatytulowan? roboczo Postal 3: Catharsis) ulegnie to 
zmianie, jako ze powstanie ona rowniez na Xboxa 360. Produkcja 
firmy Running With Scissors znana jest glOwnie ze swojej 
kontrowersyjnej otoczki - gra obfituje w mas? elementow, ktOre z 
ch?ciq pokazaliby w jednym ze swoich programow tendencyjni 
reporterzy “Uwagi". Na szczegofy odnoSnie „trojki" przyjdzie 
jeszcze czas. [koso] 



■ W japoriskim magazynie Dorimaga ukazaf si? ciekawy artykuf, 
w ktorym stynni developerzy oceniajq miniony rok i wystawiaj? 
sobie not? w skali 1-100. Najwi?kszym skromnisiem okazaf si? 
Hideo Kojima (35/100), uzasadniajqc niskq ocen? faktem, iz w 
ostatnich 1 2 miesiqcach nie wydat zadnej nowej gry. Za najlepsze 
produkcje uznat Shadow of the Colossus oraz God of War. 



dajqc zycie nowemu wydawcy - AQ Publishing, ktOrego glow? 
zostaf szef Segi, Hayao Nakayama. Transformacja jest 
nieprzypadkowa, gdyz AQ ma od razu trzy next-genowe 
projekty pod swymi skrzydtami. Vampire's Rain (od Artoon) to 
mroczna opowieSO o tytulowych stworzeniach, ktOrej mocnym 
elementem ma byS tryb sieciowy - Gracze uczestniczqcy w 
zabawie online nigdy nie b?dq pewni, kto z przeciwnikOw jest 
wampirem, co wrzuca dodatkowy element napi?cia do walk. 
Bullet Witch to szlachtowanie demonow w gotyckich klimatach 
przy uzyciu roznorodnego arsenalu - konkurencja DMC. 

Trzeci tytul - Cry On - to wynik kooperacji ze studiem “ojca 
FP, samego Hironobu Sakaguchi - Mistwalker. B?dzie to 
RPG z postaciami designu Kimihiko Fujisaki (Drag-on 
Dragoon) oraz muzykq Nobuo Uematsu (FF). Wampirami 
pobiegamy na PlayStation 3 i nowym Xboxie, natomiast dwie 
pozostale produkcje p6ki co zmierzajq tylko na 360-tk?. [butch] 
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■ Na poczatku grudnia w jednym z nowojorskich hoteli, 
Nintendo pokazalo za zamkni?tymi drzwiami garsd dem 
technicznych, prezentujacych mozliwosci nowego 
kontrolera. Jedno z dem potwierdzito, ze konsola rozpoznaje 

ie tylko potozenie pada w przestrzeni, ale tez jego pozycj? 

I (stopien wychylenia w dowolnym kierunku). Inne (bedgce 
przerobiona na potrzeby prezentacji wersja Metroid Prime 2 
z GC) udowodnilo, jak dobrze urzqdzenie z podpi?tym 
analogiem sprawdza si? w grach FPP. Przypominajgca 
Duck Hunta mini-gra pokazala natomiast, jak doktadne sq 
zastosowane czujniki - polozeniem celownika mozna byto 
manipulowad z precyzjq rz?du pojedynczych pikseli. [kilu] 

■ Nintendo of Europe otworzylo (poki co swiecqca 

I pustkami) stron? poswi?cona Revo. Znajdziecie ja pod 
| adresem http://ms.nintendo-europe.com/black/enGB/. [kilu] 

■ Przygotowywana pierwotnie z myslq o PC, polska gra 
I Raid over the River, ktora nie tylko tytutem nawiqzywad 

b?dzie do kultowego River Raid, ukaze si? na DS i Revo. 
Wersja na DualScreena ma zostac zademonstrowana na 
la Revo za§ - kilka miesi?cy pozniej. [kilu] 



PIGULA 

NEXTGEN 



■Wyglqda na to, ze The Legend of Zelda: Twilight Princess, 
wciqz przygotowywana z mysl? o GC, b?dzie kompatybilna 
takze z Revo. Gra wykorzystywac ma mozliwosci nowego 

I kontrolera, ktriry podczas zabawy przeistoczy si? m.in. w 
miecz, w?dk? czy bumerang. [kilu] 

■ Kiedy nowa konsola Ninny pojawi si? na rynku? 

WczeSniej mriwilo si? o przelomie kwietnia i maja, teraz 
przewazajq gtosy wskazujqce na listopad. Pojawita si? tez 
plotka, ze Revo... jest gotowe do masowej produkcji, ktrira 
rozpocznle si? juz niebawem w Chinach. [kilu] 

■ Z informacji, ktrire serwisowi IGN udalo si? wyciggngfi od 
developerdw wynika, ze Revo b?dzie tylko troch? silniejsze, 
niz Xbox. Rol? CPU konsoli pelnid ma Broadway, czyli 
podkr?cona wersja Gekko z GC (wi?cej cache'u, 2x 
szybszy zegar). RAM-u ma byd 104MB, nodnikiem b?dzie 
DVD. Nie wiadomo jedynie, co z grafikq (niektdre zrodta 
mriwi? o procesorze opartym na Ati XI 800 - jednym z 
najlepszych obecnie ukfadow graficznych dla PC). 

Miyamoto natomiast podtrzymuje, ze gracz nie zauwazy 
rdznicy mi?dzy now? Zeld? a tytutami z next-gendw, 
odpalonymi w HD (ktorego Revo nie b?dzie obslugiwad). 

T ymczasem pewien japonski magazyn napisat, ze Revo 
b?dzie co najmniej tak silne, jak PS3 i X360. Wartodd akcji 
Nintendo w jednej ch wili podskoczyfa o kilka procent. [kilu] 

■Zachwyty nad Revo nie maja korica. Bardzo pozytywnie 
na temat konsoli wypowiedzieli si? ostatnio przedstawiciele 
Activision, Codemasters, THQ, Segi, Koei, Crystal 
Dynamics, Atari, Ubisoftu, Eidosu i Square-Enix, a takze 
Hideo Kojima (dla ktorego Revo nie b?dzie jednak 
najwazniejsz? z platform). Do listy wydawcdw gier na Revo 
dot?czylo EA i tworzony niedawno AQ Interactive, [kilu] 

I ■ Korica nie maja rdwniez spekulacje na temat ceny konsoli. 

j Developerzy na poczqtku grudnia stwierdzili, ze Revo 
kosztowad ma "150 dolarow, moze mniej". Bardziej 
enigmatyczna jest wypowiedz I waty z korica grudnia - 
stwierdzil on wowczas, ze konsola na pewno b?dzie tarisza, 
niz Xbox 360. [kilu] 

■ Miyamoto jest coraz bardziej zafascynowany nowym 
projektem jego firmy. Na konferencji w Kyoto, na poczatku 
grudnia, po raz kolejny opisal zalety Revo i stwierdzil, ze 
projekt kryje sekrety, ktore zostan? ujawnione w przyszlym 
roku. W imprezie wzi?li tez udzial m.in. Iwata, Kojima, 
Nolan Bushnell z Atari (ktory skrytykowat tez konkurentdw 
Nintendo za komplikowanie interfejsow w grach) i Robin 
Walker (Valve), ktdrzy chwalili pomysl Nintendo. Jedynie 
ojciec Pac-Mana, Toru Iwatani stwierdzil, ze przyszloscia 
rynku gier jest nie salon i tajemnicze pudelko pod TV, lecz 
wyposazone w specjalne moduly PeCety. Phil [kilu] 

■ Na temat Revo wypowiedzieli si? tez Satoru Iwata i 
Reggie Fils-Aime. Iwata przyznal, ze firma nauczyla si? 
sporo po wypuszczeniu DS-a i nowa konsola na pewno 
b?dzie duzo atrakcyjniejsza i przyst?pniejsza. Wyrazil tez 
nadziej?, ze dzi?ki Revo zniknie podzial na graczy i nie- 
graczy, istniejacy w kazdej rodzinie (jego zdaniem to malo 
przyst?pne sterowanie sprawia, ze niektorzy omijaja stojac? 
w ich domu konsol? szerokim lukiem). Od siebie dodal, ze 
nigdy nie byt dobrym graczem i dopiero dzi?ki nowemu 
kontrolerowi polubil FPS-y, ktdrych na pewno na nowej 
konsoli nie zabraknie. Reggie natomiast wyrazil nadziej?, ze 
na Revolution pojawi si? MMORPG pokroju pecetowego 
World of Warcraft (multiplayerowy gigahit ostatnich 
miesi?cy). Dodal tez (potwierdzajac wczesniejszq 
wypowiedz Miyamoto), ze projekt Nintendo kryje kilka 
nieujawnlonych dotychczas informacji. [kilu] 



Dreamfall: ihe longest Journey x 

Producent: FUNCOM Data wydania: WIOSNA 



Poinfn'click umarlo. Rowniez w przypadku Dreamfall 
autorzy stawiaja na swobod? 3D, oddajac nam dodatkowo 
do dyspozycji przyciski odpowiedzialne za "examine” i 
"use”. Opcji dialogowych i mozliwosci interakcji ze 
srodowiskiem b?dzie mnostwo i pod tym wzgl?dem 
produkcji Funcom b?dzie zdecydowanie blizej do 
Shenmue, niz do Fahrenheita. Integraln? cz?sci? 
gameplayu b?dq tez sekwencje zr?cznosciowe. Zoe 
b?dzie mogla pozostac w ukryciu, ale gdy zajdzie potrzeba, 
zdzieli po pysku. Z drugiej jednak strony, to przeciez mloda 
uczennica, totez system walki nie b?dzie skomplikowany, a 
bardziej istotny stanie si? timing. W trakcie przygody 
laseczka b?dzie poznawata nowe kombinacje i przydatne 
ruchy. Programisci podkreslaja, ze zalezy im na 
nieliniowosci, ale nie w kwestii fabulamej (tu wszystko 
b?dzie podazalo jednq, z g6ry okreslon? sciezk?), lecz 
mozliwosci wykonania danego questa. Ale patent ten 
wykracza poza podobne rozwiazania znane z innych gier. 



Jesli bowiem Zoe, zamiast pozostad w ukryciu, b?dzie 
preferowad starcia z przeciwnikami, zmieni si? sposob 
postrzegania jej przez ludzi. Na dodatek wypowiadane 
przez ni? kwestie b?d? bardziej szorstkie i niemile, co 
rowniez znajdzie przetozenie na korzysci osiagane z 
prowadzenia dialogow. B?dziemy wi?c niejako decydowac 
o charakterze i wrazliwosci bohaterki - prawda, ze brzmi 
intrygujaco? 



Casablanka XXIII 
wieku odcina si? od 
wizji przesztosci, 
ktora kreuja nam 
tworcy science- 
fiction. Futurystyczny 
design jest tu 
dozowany, nie ma tu 
I wylacznie 
podwieszanych w 
przestworzach 
szklanych tras czy 
chmar strzelistych 
wiezowcow. 
Marokariskie 
krajobrazy pozostaja 
niezmienione od 
wiekow, a 
charakterystyczne 
potnocnoafrykariskie 
targi zachowuja 
klimat miejsc, ktore 
znamy ze 
wspotczesnosci. 
Funcom zatmdnilo ponad 50 aktorow do nagrania dialogow, 
wszak pogadac b?dzie mozna z kazdym napotkanym NPC- 
em. Przyznam, ze od Dreamfall oczekuj? przede wszystkim 
wiarygodnie przedstawionego swiata - elementu, ktory dziala 
na mnie jak elektroniczny afrodyzjak. Gra jest tworzona przez 
Norwegow, co gwarantuje nam szczypt? skandynawskiej 
egzotyki, tak przydatnej na niemal zmonopolizowanym przez 
Amerykanow i Japoriczykow rynku. D:TLJ powstaje rowniez 
na PC i szczerze mowiac boj? si?, ze wydawca ostatecznie 
nie zdecyduje si? na wydanie jej na Xboxa - oby tak si? nie 
stalo, bo wiele sobie po tej pozycji obiecuj?. □ [koso] 



a Choc w tytule nie ma numerka, gra stanowi sequel 
pecetowej przygoddwki pt. The Longest Journey. 
Jesli czytajac poprzednie zdanie na slowo 
"przygodowka" zaSwiecily Ci si? oczy, za moment 
pewnie b?dziesz w stanie zapewnic energi? elektryczn? 
calemu osiedlu - ot6z powstajacy tytul si?ga wlasnie do 
koizeni gatunku, ktore w tak udany sposob przypomniat nam 
Fahrenheit, a jednoczesnie daje duzo od siebie. W "jedynce" 
kierowalismy 18-latka o imieniu April, w Dreamfall wcielimy si? 
w 20-letnia Zoe Castillo. Jest rok 2290 (akcja rozgrywa si? 10 
lat po wydarzeniach z TU). Zoe wlasnie pozegnala si? ze 
studiowaniem bioinzynierii, po czym rozstala si? z 
chlopakiem, koniec koricdw wyjezdzajac do domu ojca w 
Casablance. Tymczasem na swiecie dziej? si? dziwne 
rzeczy. The Wire, .spadkobierca” Intemetu, kieruje globaln? 
gospodark? elektroniczn? - poczqwszy od swiatel na 
skrzyzowaniach, przez transakcje finansowe, az po stojqce w 
domach telewizory. Pojawia si? zjawisko zwane The Static, 
ktore zaczyna ingerowad w Siec, a nad konsekwencjami i 
sam? naturq tego dziwnego tworu gtowi? si? najznamienitsi 
naukowcy na swiecie. Tymczasem Zoe zaczyna miec 
dziwne halucynacje - na kazdym ekranie widzi czamo-biaty 
las, mala dziewczynk? w przemoczonym ubraniu, a do tego 
styszy glos szepczqcy: uratuj ja- Fabulame twisty i 
emocjonujacy scenariusz na pewno b?d? mocnq stron? tego 
tytulu, tym mocniejsza, ze gra b?dzie si? odnosic do pierwszej 
cz?dd, a podobno mamy w niej nawet spotkac April. 






bohaterem. To otwarde ' 
jest genialne w swej j 
prostocie, nie ma nic z 
kiczu. ktdry moglbys 
oczekiwac po Disneyu 
- to Square w najlepszej 
formie (z czasow 
Chrono Cross). No 
wlasnie, i nast?pny 
szok: wcielasz si? w 
zupetnie nowq postac: 
blond-bishonen zwie 
si? Roxas. „There was 
a hole 
here but 
now 



Wsrod Graczy z Zachodu 
zapanowalo ostatnio wrzenie. 
nerwowe oczekiwanie czegos, co 
ma przyjsc wkrotce, i na kilkadziesiqt 
godzin zawiesid bananowy usmiech na naszych 
mordkach. Smierdzace skarpety Goofyego po raz 
drugi czy przeboj 2006 r.? O co chodzi? Dwa dni 
przed gwiazdkq miata miejsce japohska premiera 
Kingdom Hearts 2 - gry, ktora wielu postrzegalo 
dotqd jako synonim kiczu, komercji i sprzedajno- 
dci. Dla nich pierwsza cz?sc serii byla symbolem 
upadku Square: duch firmy mial rzekomo zaginqc, 
developer sprzedaf swoje postacie, podobnie jak 
robil to od dawna Disney, Tak mysleli niektorzy 
Gracze - i mieli do tego jakies prawo po 
premierze KH, bo pozomie sytuacja tak ^ 

wyglqdala: Squall i Aerith wrzuceni troch? na ^ 
sil?, bez waznych rol w scenariuszu, 
monotonny system walki itd. Stara ponioslo jak 
Olbrychskiego w Zach?cie: dal pierwszej cz?sci 
ocen? 6+. Jednakze gra nadrabiala ogolnym 
wrazeniem i zyskala grono sympatykow. Teraz A 
par? rzeczy si? zmienilo. Przyznanie si? do ^ 
fascynacji Donaldem nie b?dzie juz 
obciachem, bo oto Sora i jego wesola 
kompania uderzyli ponownie na PS2, tym ' 

razem z sitq huraganu Katrina. i 



n W gdzie krol Mickey? - az zacytowalem Silent Hilla w szoku. 
Zaiste, cod nie pasuje. Przez nast?pne par? godzin Gracz 
przezywa dalszy szcz?kopad. Nie mam zamiaru nic spoilerowad, 
lecz chc? zaznaczyd, ze swietnie rozwiqzano przypomnienie 
wydarzen z pierwszej cz?sci KH - Roxasa po prostu nawiedzajq sny- 
reminiscencje o poczynaniach Sory i spolki. Co wi?cej, chtopi?cie 
nieswiadome jest swej mrocznej przeszlosci. ani przeznaczenia, ktore 
powoli objasniajq nam pewni „obserwatorzy" calego procesu. Tajemniczy 



Wyposazony w zywego translatora, 
studentk? japonistyki, wybieram opcj? 

. start translating, my pretty girl" a po niej 
„New Game”. Kingdom Hearts 2 otwiera 
jedno z najlepszych FMV, jakie dane mi 
byfo oglqdad. Perfekcyjnie zsynchroni- 
zowana z obrazem piosenka gwiazy J- 
POP’u, Hikaru Utady, idealnie 
dopasowuje si? do atmosfery snu, w 
ktory zapadasz wraz z glownym 



▼ Kiedy wrog otakuje i w dobrym momencie naci- 
sniesz Irdjkql to zoreagujesz w sposob charaktery- 



styczny tylko dla lej sytuocji. 



■ Skqdinqd znany dzentelmen z luzackq rqczkq pod 
pazuthq w zespole z Sorq... Twarzy z serii Final Fantasy jest 
mnoslwo, zdarzajq si? nawet rodzynki z FF6! 



CONOWEGO PLAYTEST 



Myslates, ze w DQVIII postacie maj? fajnq mimik? 
twarzy? To zagraj lepiej w KH2, i popatrz pozniej w 
lustro, bo i Tobie zaswiec? si? oczka! Musiatbys bye 
Heartless, by nie kochac tej gry! 



Producent: SQUARE ENIX Data wydania: WIOSNA 2006 
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■ W KH kolejne swiaty Oisney'a serwowaty nam znajomych bohaterow, luzno nowiqzujqc do znonych z filmow seen. 
W KH2 mozesz poczuc si?, jakbys uezestniezyt w samej akcji bajki (przyznaj? si?, bylem kiedys w kinie na Mulan:] 



* 






ludzie w czarnych ptaszczach 
przyglqdajq si? caty czas poezynaniom 
Roxasa i nie pozwalajq mu opuscid 
miasta. Cos ma si? dopetnic, ktos ma 
si? przebudzic. ktos ma to 
wszystko zainiejowad. Wqtki 
mroczne przeplatajq si? z 
slelankowym zyciem chlopca, 
ktory wraz z kumplami probuje 
zarobid na wakacyjny wyjazd 
nad morze, co stanowi z kolei 
pretekst do wprowadzenia mini- 
gierek typu: roznies listy czy zawiez 
towary do magazynu. Zaczyna si? to 
wszystko bardziej jak przygodowka, niz 
action-RPG. Sam bytem zachwycony tq odmianq, i 
chociaz po kilku godzinach wracamy do sterowania 
Sorq, to caty czas w pami?ci pozostajq niesamowite cut- 
scenki z tego pierwszego okresu „przypominania". A 
gra dopiero si? rozkr?ca, dopiero zaczyna si? wlasciwa 
przygoda. Wiem, ze robi? Warn straszliwego smaku na 
ten tytut, ale nie mog? si? powstrzymac: te nast?pne 3 
miesiqce oczekiwari na angielskq wersj? KH2 b?dg 
ci?zkie - ta gra jest naprawd? tak dobra, jak gtosi wiesc 
(albo „hype”) z Intemetu. Jesli kochasz klimaty anime, to 
fabuta b?dzie dla Ciebie gorqeym masetkiem, w ktorym 
rozplyniesz si? w rozkoszy. Mamy tu romantycznych. 
przystojnych bohaterow, walczqcych do utraty tchu 



o swojq dawnq przyjazn. Mamy tu walk? z przeznacze- 
niem, mamy tu wreszeie pi?kng Kairi, przez ktorq czulem 
si? chwilami jak pedofil:). Square-Enix odzyskalo 
dawnego ducha! Jedno zastrzezenie do fabuly: jest teraz 
znaeznie bardziej dojrzata i mroczna, ale tez dla Gracza, 
ktory nie zna KH albo KH: Chain of Memories, troch? 
nazbyt mglista. Akcja KH2 to wr?cz bezposrednie 
podj?cie wydarzen zamkni?tych w CoM na GBA. Warto 
wiedziec, co dzialo si? wczedniej, bo nie wszystko 
zostanie przypomniane w nowym tytule. Made 3 miesiqce 
na odrobienie zaleglosci. 

KH2 to grafiezne szczytowanie PS2 - doslownie czuje 
si? siodme poty d?zko pracujqcej konsolki. Moze nie z 
poczqtku, kiedy odwiedzamy swiaty o skromnych 
przestrzeniach do eksploracji, a walki nie urastajq 
jeszcze do epicklch rozmiarow. Dopiero pozniej 
k nast?puje przelom. Kiedy przypomn? sobie te dlugie 
i walki z pot?znymi, przeogromnymi bossami, gdy 

wspomn? mimik? postaci, ktora wyraza cz?sto 
wi?cej niz potrafiq zywi aktorzy w filmie, dostaj? 
g?siej skorkl. KH2 to tez muzyezna uczta. W 
mojej opinii Yoko Shimomura przebija dzis Nobuo 
Uematsu. Catosciowo patrzqc, KH2 to znaeznie 
poprawiona wersja cz?sci pierwszej: caty engine i 
system walki jest w fundamentach niezmienlony. 
Potyczki nabraty rurriiehcow przez system ..Trigger 
command”: wciskajqc trojkqt w odpowiednim 
momencie. mozna zareagowac w jakis nieustalony 
sztywno sposob na akcj? podj?tq przez wroga. 



■ Swietnym patenlem (znanym juz i "jedynki") jest zmiana kostiumow druzy- 
ny w niektorych z odwiedzanych swiotow, Tutoj ekipa uderza no techno porty. 

Mamy tez tzw. Drive’y - Sora walczy wtedy w furii dwoma 
keyblade’ami. Robi to ogromne wrazenie. 

Ten caty „hype" na KH2 jest zrozumiaty. Oto dojrzate dzielo 
Tetsuyi Nomury - gra, ktora stworzyla z basniami Disneya 
integralnq cato§c. Do tego nie dziwi i nie jest kiezowata, bo 
te dwa swiaty idealnie tutaj do siebie pasujq. Nie sqdzilem, 
ze to kledy§ powiem: Donald idealnie pasuje do Clouda. 

Tylko Japohczycy tak potrafiq. □ [Zax] 

ocena wst^pna: 9 
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Zanim jeszcze dostaniemy Metal 
Gear Solid 4, Hideo i spotka 
serwuj^ nam udoskonalon^ 
"trojk^". KameraTPPsprawia, 
ze Snake Eater jest tym, czym 
miat bye od samego pocz^tku. 







a Konami prcxJukuje wyciggacze kasy z takim 

urokiem, ze nie sposdb nie da 6 si? wdggngc w 
ulepszone wersje hitow tej firmy. Ze zjawiskiem 
z tym mamy do czynienia regulamie mi?dzy 
innymi w przypadku serii Metal Gear Solid - “dwdjka" 
doczekata si? kuzyna o podtytule Substance, trzecia cz?§6 
wtasnie stoi nad kotyskg odstony z dopiskiem Subsistence. 
Zmartwieni mogg bye posiadaeze Xboxow, bo ich konsola 
nie doczeka si? tej “wersji uzupetniajgcej" - Konami 
wszystkie sity podwi?cilo na dopieszczenie edycji na PS2. 
Europa dostanie MGS3: Subsistence w marcu, tymezasem 
miatem okazj? przetestowad "japonezyka". 

Gra sklada si? z trzeeb ptytek, zatem z g6ry wiadomo, ze 
atrakcji b?dzie sporo. Pierwszy DVD zajmuje gra MGS3. 

Od znanego nam Snake Eatera rdzni si? jednym, 
zasadniezym elementem, ktdry rok temu nie pozwolit mi 
postawid mu “dychy” - kamerg. Zapomnij o starodawnym i 
zupelnie niefunkcjonalnym widoku z gory (pami?tajgcym 
przeciez lata 80.1), ktdry nakazywa) ciggte przetgczanie si? 
na widok FPP - teraz mozemy ustawib standardowg 
kamer? TPP, pokazujgcg nam akcj? zza plecow Snake'a. 
Mozemy nig zresztg swobodnie obracac, a po wcisni?ciu 
prawej galki przetgczyd si? na klasyczne dla serii uj?cie. 

Nie musz? chyba mowid, jak strasznie utatwia to gr? - 
zabawa w ciuciubabk? ze straznikami jest teraz znaeznie 
bardziej emocjonujgca i oparta na normalnych regulach. 

Nie ma jednak rdzy bez kolcow. Znaeznie gorzej wypada 
teraz strzelanie z broni palnej. Nie ma innej mozliwoSci niz 
przejScie w FPP i strzelanie w tym uj?ciu. Uzupetniajgc 
informacj? o zawartosd pierwszej ptytki wspomn? jeszcze 
o wyborze stopnia trudnoSci - tradycyjnie wybieramy, ktdry 
MGS "lezal" nam najbardziej, po wyborze MGS3 do 4 
podstawowych stopni trudnosci dochodzg jeszcze 
Extreme i European Extreme, rzecz dla prawdziwych 
hardkorowedw. 

Druga ptytka, nazwana Persistence, zawiera gtowny 
powod wydania tej gry - tryb online. O nim napiszemy 
jednak przy okazji recenzji europejskiej wersji, teraz skupi? 
si? natomiast na pozostalych dodatkach. A tych jest sporo - 
klasyczne cz?dci serii, Metal Gear i Metal Gear 2 na MSX-a 
(naprawd? warto zagrad, zwlaszcza w drug? cz?sd), 
znang juz mini-gr? Snake vs. Apes, a do tego Duel Mode 
(starcia z bossami z gry), Demo Theatre (cut-scenki z gry) i 
Secret Theatre (scenki parodiujgce postacie i wydarzenia 
ze Snake Eater). Wreszcie trzed DVD, zatytulowany 



Existence, realizuje marzenia Hideo Kojimy o zrealizowaniu filmu - 
mamy tu bowiem trzygodzinng opowiesd znang ze Snake Eatera, na 
ktorg sktadajg si? cut-scenki przeplatajgce grywalne sekweneje. 
Dolozono do tego narratora, a kilka uj?c z koniecznosci przemodelo- 
wano (np. starcia z bossami sg z oczywistych powoddw zmontowa- 
ne w inny sposob). Jesli nie b?dziesz mial ochoty po raz kolejny 
bmgd od przerywnika do przerywnika, ta “tabula w pigulce" b?dzie 
dla Ciebie fajowg sprawg. Oby tylko nowiejusze w serii nie zaczynali 
przygody z Subsistence wlasnie od Existence, bo wowczas stracg 
mas? radosci z przechodzenia gry. Reszt? miejsca na trzeciej plytee 
wypelnia trailer Metal Gear Solid 4 z ubiegtorocznej edycji Tokyo 
Game Show. 

Oto i kompletny Snake Eater! Troch? brakuje mi wi?kszej ilodd 
grywalnych dodatkdw, ktdrych mielismy pod dostatkiem w 
MGS2: Substance, ale narzekac nie sposdb. Prawdziwg 
moc poznamy juz w marcu, kiedy to b?dziemy ( 
mogli sprawdzic, jak stare-nowe dzieto Kojimy ’ 
sprawdza si? w rozgrywee online. Po 
obmacaniu japoriskiej wersji wiem jedno - 
widok TPP jest dla tej gry stworzony i Konami 
tym samym przyznato racj? wszystkim, ktdrzy j 
krytykowali kamer? w MGS3. Po tym poznaje 
si? klas? firmy. □ [koso] 



Producent: KONAMI Data wydania: MARZEC 2006 

MGS3: Subsistence^ I 




18 






NEXTG EN 



IT 



plhvsth non 3 



PLAYSTATION 3 



I Drugi tydzieri grudnia przyniost 
oficjalne potwierdzenie Sony - 
I rozpowszechnione na swiecie 
dzi?ki agencji prasowej 
Reutera - o wiosennym launchu PlayStation 
3. Japortski gigant nie sprecyzowat niestety, 
jaki konkretnie miesigc ma na mysli oraz 
jakiego/jakich terytoridw dotyczy informacja. 
Trzymamy kduki za pdjdcie w dlady 
Microsoftu i start ogolnoswiatowy - w 
przeciwnym wypadku nasz kontynent ma 
male szanse na zabaw? z PS3 w 2006 
roku... [butch] 

■ Jack Tretton, vice-szef Sony Computer 
Entertainment America, w speqalnym 
wywiadzie dla US Official PlayStation 
Magazine puscH troche farby odnosnie 
tytulow startowych dla PlayStation 3. 
Szczerze mowigc, to na razie wst?pne 
kleksy, bo padfy slowa tylko o dwdch 
produkcjach: Wartiawk od Incog Inc. oraz 
Lair od Factor 5. Jesli jednak pami?tacie 
moje niusy o tych produkcjach i zapowiedzi 
developerdw faktycznie si? potwierdzg, 
bedzie to przyslowiowe "mocne uderzenie". 
Czekamy na kolejne launch titles, [butch] 

■ Wszyscy wiemy, ze dla prawdziwych 
geniuszy branzy stworzenie gry to nie tylko 
zgrabny scenariusz i ekipa zdolnych 
programistow. Najbardziej dobitne tego 
przyklady nieraz dawat nam Hideo Kojima 



- teraz takze za podrednictwem swego 
bloga. Jak czytamy w nowych doniesie- 
niach, cala ekipa Kojima Productions 
uczestniczyta w specjalnym militamym 
szkoleniu, cwiczgc wojn? w terenie 
zurbanizowanym: w deszczu i chfodzie. 
posrod nocy, w pelnym rynsztunku i 
kamuflazu. Oni brodzg w btocie, aby 
Gracze w fotelach przed TV mogli dostac 
najbardziej realistyczny kawalek softu na 
swg konsol? pt. MGS4: Guns of the Patriots. 
Bez ruszania dupy zza biurka ci?zko o 
przelomowe produkcje - Kojima wie to 
najlepiej... [butch] 

■ Jesli pami?tacie rewelacyjny, 8- 
minutowy trailer z E3 o tym, jak tajemniczy 
osobnik wykorzystujgcy morphing postaci 
sieje poploch i pozog? na poktadzie statku 
kosmicznego, to milo mi doniedd, ze tytul 
ow - Dark Sector od ekipy Digital Extremes 

- zyskaf wtadnie wydawc?. D3Publisher to 
raczej mato znana ekipa, ale grunt, ze 
czuje si? na silach rzucid produkt na rynek. 
Najnowsze info prasowe o tym shooterze 
TPP m6wi, ze otrzymamy "opowiesc o 
nowoczesnym superbohaterze" - zwie si? 
on Hayden Tenno. A tymczasem 
osadzone w niedalekiej przysztosci tlo 
akcji takze zmorphowalo do... fikcyjnego 
kraju bloku sowieckiego, chylgcego si? ku 
upadkowi. Jak si? to ma do przestrzeni 
kosmicznej z maja 2005? Raczej nijak, 
biorgc pod uwag? hasfo developers z 

2Q oficjalnej strony gry (darksector.com): 



"Wszystko co wiede o Dark Sector zapewne mija si? 
z prawdg". Super - grunt to wiarygodne tresci dla 
spragnionych mas. [butch] 

■ Unreal Tournament 2007 ma szanse zostad tytulem 
startowym dla PlayStation 3 - juz demo tej produkcji na 
E3 2005 zdradzalo powinowactwo z nowg konsolg 
Sony. Jak informuje Mark Rein z Epic Games na 
lamach US PSM, UT2007 hula w tej chwili na dev- 
kitach (troche stabszych niz samo PS3) w 50 fps-ach i 
nie rdzni si? niczym od wersji na dopasionych PC z 
kartg nVIDIA 7800GTX na poktadzie - tyle, ze na 
konsoli b?dzie ptynniej i bez chrupania zwigzanego z 
OS. Finalnie otrzymamy obslug? klawy i myszy oraz 



obowigzkowy tryb online. W tej chwili jednak 
priorytetem dla Epic jest wersja PC, dopiero po jej 
ukonczeniu b?dg kladzione szlify na edycji 
konsolowej. I tu wlasnie wchodzi czynnik czasu - 
Rein przyznaje, ze nie b?dg niczego przyspieszac dla 
Sony - jesli PS3 wystartuje wczesniej niz ukonczg gr?, 
start odbfdzie si? bez niej. A na dzieri dzisiejszy nikt 
nawet nie zna daty premiery samego sprz?tu. Mozemy 
miec tylko nadziej?, ze UT2007 nie oznacza takze 
przypadkiem naszej daty premiery konsoli... [butch] 

■ Mimo wypuszczenia kolejnego dredniaka, kt6ry 
zawiodl wi?kszosd fanow Matrixa, ekipa Shiny nie 
poddaje si? i doi krow? dalej. Ostatnie wiedd z ich 
obozu mdwig o poszukiwaniu "zdolnych programi- 
stow'' na potrzeby prac nad produkcjami dla 
PlayStation Portable (mozliwy port Path of Neo) oraz 
PS3, Xboxa 360 i Revolution. Co do PSP jakod nikle 
mam nadzieje - ale moze Next-Geny poruszg ich 
ukryte zdolnosci? Z kreatywnoscig nie jest zle, niech 
popracujg troch? nad wykonaniem i strong wizualng, 
a moze cod si? wykluje... [butch] 

■ Jak donoszg szpiedzy z amerykartskiego oddzialu 
Electronic Arts, podobno od dtuzszego juz czasu 
skrada si? do nas Medal of Honor: Airborne, majgce 
chrapk? na pozycj? launch title dla PlayStation 3. Nad 
grg pracuje ekipa EA LA, ta sama, ktora dostarczyla 
nam MoH: Europan Assault. Co dekawe, w ostatnich 
tygodniach ta next-genowa produkcja pojawifa sig 
takze na lidcie wydawniczej Xboxa 360 z terminem na 
listopad 2006, co potencjalnie eliminuje ewentualny 
exclusive na maszynkf Sony, o ktdrym pierwotnie 
chodzify sluchy. Czekamy na oficjalne info, [butch] 

■ Do niekonczgcego sig ognia w wojnie formatow 
dolano wladnie oliwy - pod koniec grudnia Toshiba 
(gfowny supporter HD-DVD) oglosifa, ze nie zdgzy 
wrzucic na japonski rynek pierwszych odtwarzaczy 
HD-DVD tak jak planowano, czyli przed koncem 

2005. Premiera musiala zostad przefozona na I kwartat 
2006 z powodu niedokonczonej implementacji 
Advanced Access Content System (AACS) w 
playerach. Technology AACS to integralna cz$dd 
nowego formatu, ktdra pozwala czytad pfyty HD-DVD 

- w przeciwienstwie do dyskow Blu-ray - PeCetom i 
innym urzgdzeniom elektronicznym, ale jednoczednie 
musi spefniad okreslone wymogi odnosnie 
zabezpieczert zawartosci. Cala ta afera przybliza start 
HD-DVD niewygodnie blisko debiutu konkurencyjne- 
go Blu-ray w PlayStation 3, na wiosn? 2006. Na 
poczgtku grudnia Panasonic rozpoczgf pilotazowg 
produkcjg dyskdw BD o pojemnosd 50GB. [butch] 

■ Chodaz info pochodzi z pewnej fanowskiej strony, 
jest na tyle wiarygodne, ze posluzyty si? nim wszystkie 
wi?ksze serwisy. Nowe przygody Jamesa "Wstrzg- 
sni?tego" Bonda pt. Casino Royale majg trafid na PS3 

i Xboxa 360 wraz z kinowg premierg - w listopadzie 

2006. Prace juz trwajg, powstaly pierwsze koncepty, 
arty i modele postad w 3D. Gra skorzysta oczywidde 
z ekranowej licencji, w tym twarzy nowego Agenta - 
Daniela Craiga, a gatunkowo - tak jak poprzednicy - 
b?dzie shooterem/przygoddwkg TPP, z fabutg opartg 
na tej filmowej. [butch] 



■ Przy okazji promocyjnych wywiaddw przy 
premierze MGA2 i MGS3:S, Hideo Kojima nie 
omieszkal rozwiac kilku wgtpliwodci i plotek 
krgzgcych wokol jego osoby i stosunku do 
Next-Genow. Jak przystalo na otwarty umyst, 
nie ma uprzedzeh do zadnego sprz?tu: 'To 
nie tak, ze ja nie lubi? Xboxa 360. Po prostu 
caty ostatni rok uplyngf nam pod znakiem 
MGS3:S.(...) Kojima Productions wyznaje 
filozofi? bycia pierwszym w kazdej nowej 
technologii. Dlatego naturalng kolejg rzeczy 
po ukonczeniu MGS3 bylo przejscie na PS3, 
aby wyprobowad wszystkie nowinki i 
mozliwodci na potrzeby MGS4. Jestem typem 
czlowieka, ktory chce byd pierwszy na 
Ksi?zycu." Oczywidcie wyplyngl takze 
niesmiertelny temat Raidena - i tutaj niezty 
zonk: "Raiden pojawi si? w MGS4. 
Niekoniecznie b?dzie grywalny, ale 
oglaszam wszem i wobec, ze po ukohczeniu 
MGS4 bardzo go polubicie''. Hideo, no co ty... 
a ktod go nie lubif? [butch] 

■ Pojawily si? niepotwierdzone jeszcze 
oficjalnie informacje, jakoby format Blu-ray 
mial stosowac wspolne kodowanie 
regionalne dla USA i Japonii - odmiennie niz 
jest to w przypadku DVD (regiony 1 i 2) czy 
chociazby UMD. W przypadku BD (bo taki 
jest oficjalny skrdt od "Blu-ray Disc" jesli ktos 
jeszcze nie wie) mialoby to wyglgdac tak: 
Region 1: obie Ameryki i Azja Wschodnia 
(bez Chin) 

Region 2: Europa (w tym Turcja) i Afryka 
Region 3: Chiny, Rosja i okolice 
Region 4 (zerowy): dla wszystkich 
To dla zainteresowanych panstw regionu 1 
oznacza gfdwnie jedno: brak problemu z 
importowaniem gier na PlayStation 3, tak jak 
teraz jest z PSP, tyle, ze na jeszcze wi?kszg 
skal?. Niestety, Europa ponownie mialaby 
swoje "kajdanki” - chyba, ze kogos interesujg I 
importy z Afryki. [butch] 

■ Pozostajgc przy nowym formacie Sony, 
oficjalnie zapowiedziano pierwsze tytuty 
filmowe na dyskach BD. "Dorn latajgcych 
sztyletow", "Pigty Element', "Bram Stoker’s 
Dracula", "Resident Evil Apocalypse", 
"Robocop", "Gatunek" czy "XXX" to jedynie 
kilka z 20-stu tytuldw, ktdre trafig do sklepow 
na wiosn?. Lato to m.in. "Helikopter w ogniu" i 
"Most na rzece Kwai", wydane na dyskach 
50GB - od wakacji wybrane hity filmowe 
ukazujgce si? na DVD b?dg jednoczesnie 
wychodzic na BD. Planuje si? 4 premiery 
miesi?cznie, do 10 pod koniec roku, potem 
cafe sezony seriali w wersji HD. Niektore z 
ptyt zawierad majg bonusowe gry Java i inne I 
niespodzianki. Tylko czekad, jak na jednej 
plycie dostawad b?dziemy film i gr? dla PS3 
na nim opartg. [butch] 







2006 International 



I W catym tym 
elektronicznym 
przepychu konsol byto 
niewiele. Imprez? 
zupetnie olalo Nintendo, 
a Sony w swojej 
ekspozycji poiozyto 
nacisk na zupetnie inne 
cuda. Kilka standow z 
PS2 (wydane juz Jak X 
i Ratchet ...), PSP (tu 
nieco lepiej, m.in. 
swiezutki Daxter i 
zaskakujgco udany 
Syphon Filter: Dark 
Mirror) oraz 70-calowy 
ekran z filmikami z gier ' 
na PS3. W wi?kszo$ci 



■ PS3 zo szklanq szybkq widzielismy 
juz 7 miesiqcy temu no E3. Plakietk? z 
napisem "Conceptual design" rowniez. 
Czy w SonyL ogole cos sip ruszylo?^ 



PSX Extreme czytaliScie juz 
relacje z najwi?kszych 
branzowych imprez w Los 
Angeles, Londynie, Lipsku i Tokio, 
teraz do tego grona dotgcza 
kolejne miasto na "L" (no dobra, 
stolica Japonii nieco mi psuje t? 
zabaw? slowng:) - Las Vegas. Na 
l International Consumer Electronics Show swoje 
: produkty pokazuj^ wszystkie tirmy, ktore maj^ co£ do 
: powiedzenia w temacie elektroniki bliskiej ludziom. 1,6 
: miliona stbp kwadratowych powierzchni wystawowej, 

: 2.500 wystawcow i 199 konferencji - tak prezentuje si? ta 
: impreza w liczbach. Stoiska wr?cz kipiaty od monitorow 
; LCD, plazm, zestawow audio, kin domowych, komorek i 
catej fury gadzetbw i akcesoriow, wszystko to 
oczywiscie w duchu High Definition. Atrakcje te 
1 upchni?to w 7 ogromnych halach kompleksu Las Vegas 
: Convention Center, ale nie tylko • organizatorzy 
: "pozyczyli” tez powierzchni? wystawowa hotelu Hilton 
(uprzedz? pytania - Paris nie widziafem) oraz Alexis 
Park. A na tym nie koniec, bowiem rbwnolegle odbywata 
: si? impreza towarzyszqca Innovations Plus w 
: kompleksie Sands Expo & Convention Center. 



znanymi, a nawet mocno zakurzonymi, 
pami?tajgcymi czasy majowego E3. 
Jedynego ciekawego "update'u" 
doczekafo si? Gran Turismo, przy czym 
nadal jest to jedynie wizja gry, a nie 
konkretny materiat. Podczas konferencji 
Sony znacznie wi?cej niz o PS3 
powiedziano... o PS2 i PSP. Jesli chodzi o 
trzeciq konsol? japonskiego giganta, 
przemowienie zawieralo dwa interesujqce 
nas fakty. Po pierwsze, szef SCEA Kaz 
Hirai potwierdzil, ze premiers sprz?tu 
nastgpi w tym roku. Uciekajac si? do 
spekulacji mozna si? spodziewac, ze PS3 
pojawi si? w Japonii na jesieni, czyli 
europejscy Gracze dostan^ najwcze- 
Sniej na wiosn? 2007 (a bardziej 
prawdopodobna jest druga potowa 
przysztego roku). Drugs ciekaws 
informacjg byta ta o wypuszczeniu w 
dwiat 4.000 zestawow developerskich do 
PS3. C6z, rzecz naturalna i oczywista w 
Swietle tegorocznej premiery konsoli, 
zatem wyst?p Sony na CES mozna uznab 
na porazk?. Firma zbroi si? zapewne 



na majowe E3 i dopiero wtedy tak naprawd? przekonamy si?, jak z jej 
perspektywy wyglqdac b?dzie era next-genow. 

Powaznie potraktowaf swych fanow jedynie Microsoft, przygotowujsc 
kilkanascie standbw z demami gier juz wydanych (Perfect Dark Zero, 
Kameo) bgdi b?dscych dopiero w przygotowaniu (Dead Rising, Dead 
or Alive 4, Fight Night Round 3, Full Auto). Najmocniejsze uderzenie 
gigant z Redmond zadat jednak w przeddzieh CES. Na konferencji w 
hotelu Hilton Bill Gates oswiadczyt, ze przed kortcem 2006 roku w 
sprzedazy pojawi si? zewn?trzny nap?d HD-DVD (ale umozliwiajqcy 
jedynie odtwarzanie filmbw). Potwierdzity si? wi?c wczesniejsze 
przypuszczenia, cho6 mafo kto przewidywat, ze nap?d nie b?dzie 
wbudowany w konsol? - spodziewano si? raczej zintegrowanej formy, 
Teraz, po odkryciu kart, jestem mile zaskoczony przenikliwoscig 
Microsoftu. Wojna formatbw HD-DVD i Blu-ray dopiero si? rozpocznie, 
MS i Sony znalazly si? w przeciwnych obozach, ale to koncern z 
Japonii ma wi?cej do stracenia, a to wtasnie z powodu wbudowanego 
nap?du. JeSli zwyci?zcs okaze si? HD-DVD, Sony pozostanie na 
rynku z konsols 

' H wv f 

"ekskluzywny" nap?d • 

pisame nan gier nie b?dzie 
•* tanialo z czasem. jesli 

BB PlJ ha . format si? me upowszech- 

■ ni. Nie b?dzie tez taniata 
sama konsola. Natomiast 

iij w przypadku wygrane) 

V jQflT^PR 

Jr V.\ nie straconej 

■ — jO pozyqi. Peter Moore w 

rozmowie z japonskimi 
dziennikarzami wspomniat, ze Microsoft moze przeciez wprowadzid 
zewn?trzny nap?d Blu-ray, analogicznie jak odb?dzie si? to niebawem 
z HD-DVD. "To Sony utkn?to z Blu-rayem na pokladzie, nie majgc 
zadnych altematyw" - powiedziat Moore. 

Pomijajgc specyfikacj? technicznq, jest jedna zasadnicza rdznica 
mi?dzy podejsciem Sony i Microsoftu. Zewn?trzny nap?d HD-DVD 
b?dzie stuzyt jedynie do oglqdania filmow. Nie ma planow na uzycie go 
do gier, podobnie jak nie ma planow wydania Xboxa 360 z wbudowa- 
nym “ejdzdi-diwidi”. MS juz nieraz wykazal si? elastycznosciq w 
temacie architektury konsoli i nie jest wykluczone, ze w przysztosci 
zostaniemy zaskoczeni. Pozostaje czekac na rozwoj wypadkow. 







■ Z laskomi by+a niestety "biedo". Te oto, to jedyne godne uwagi "egzemplorze" 
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4 Porownonie ze sob? spore ryzyko uzaleznienia. Wystarczy usi?sd przy 
rozdzielczosci 720p automacie (tzw. slot-maszynie) i wsun?b jednego dolara, by sp?dzi6 
i 1080p no 42- przy niej kilka minut. Stawki s? rdzne, zatem kazdy moze choc przez 
talowych LCD- chwil? urzeczywistnib drzemi?c? w nim nature hazardzisty. Mniej 
kach. A na lej poni polegaj?ce na szcz?sciu atrakcje czekaj? przy stotach do gry w 
po prowej lo si? ruletk? i pokera, gdzie rozgrywk? prowadzi zawodowy krupier. a 
swieci lampa! wokof krz?taj? si? sk?po odziane panny gotowe przyniesc drinka z 

bogatej "karty dan'':). Dla prawdziwych graczy przygotowano 

specjalne, oddzielone lozy do gry, gdzie stawki zaczynaja si? od 100 
dolarow. Wieczorami i nocami wszystkie stanowiska s? szczelnie 
obsadzone i naprawd? ci?zko dot?czyc do jakiegos stotu. 



Pewnego razu w Ameryce 

Zanim dotartem do Vegas, nie omin?ty mnie klasyczne dla 
eskapad PSX Extreme przygody. Po wyl?dowaniu we 
Frankfurcie (lot Warszawa-Frankfurt-Chicago-Las Vegas) 
ztapal mnie apetyt na niemieckie frytki, ktbry postanowitem 
czym pr?dzej zaspokoid. A ze troch? to trwato, do odprawy 
zgtositem si? niespetna pot godziny przed odlotem, co 
zaniepokoito pani? na bramce. Pytania wystrzeliwata z 
pr?dko£ci? karabinu maszynowego, co w mixie z jej 
niemiecko-angielskim stanowito kanonad? dzwi?k6w dla 
uszu. Sk?d mam plecak, czy miatem go ze sob? caty czas, czy 
mam jakied elektroniczne urz?dzenia (tu musialem je 
wymienic), czy ktos korzystat z mojego PSP itd. Chyba 
niedawno dostata t? robot?. Na dodatek przykleita mi jak?s 
karteczk? do paszportu i wpisata na niej jakid ci?g cyfr - 
zerwatem j? czym pr?dzej, bo jeszcze by mnie nie wpuscili do 
Ameryki;). Ciekawie byto tez na lotnisku w Chicago. "Czy 
wwozi pan do Stanbw jakies mi?so?" - zagadn?la mnie pani na 
odprawie. Powtorzyla pytanie 3 razy, a gdy przy trzecim 
niedmialo napomkn?tem, ze z jedzenia to mam chyba tylko 
czekolad?, z nadziej? w gtosie rzucita: “A mi?so???’'. 

Zamieszkatem w bajkowym wr?cz hotelu Luxor, zbudowa- 
nym na ksztalt egipskiej piramidy, tyle ze wykonanej z 
czamego szkta. Kapitalne wrazenie robit zwlaszcza noc?, ze 
strzelaj?cym z jego szczytu snopem dwiatta. Bo Las Vegas to 
kasyna, ale w pierwszej kolejnosci niesamowity design hoteli, 
spowity setkami neonow i unikaln? atmosfer?. Skondensowa- 
no tu tak roznorodne klimaty, ze az trudno uwierzyc, jak to 
wszystko ze sob? wspolgra. Wieza Eiffela, Statua Wolnosci 



z replik? Manhattanu (i owini?tym wokdt torem roller- 
coastera), Hotel Excalibur z bajecznymi 
zamkowymi wiezami, Caesars Palace peten 
rzymskich rzezbiert i z fontannami tartcz?cymi w 
rytm muzyki - gtowna ulica. The Strip, wprost t?tni od 
bogactwa pomyslow. A pisz? jedynie o tym, co na 
zewngtrz, tymczasem wewn?trz jest rownie 
niesamowicie. Wn?trze Paris Hotel jest wzorowane 
na alejkach stolicy Francji - bruk, kafejki ze 
stylizowanymi stolikami i krzeslami, a kazda 
restauracja osadzona w slicznej kamieniczce. W 
kazdym hotelu znajduje si? kasyno, najcz?sciej 
pot?czone z galeri? handlow? i innymi atrakcjami. 
Przyktadowo - w hotelu MGM znajduje si?... zoo! 
Niewielkie, ale biegaj?ca za grubym szktem 
gromada Iw6w, dostownie kilka metrdw od 
stanowisk do ruletki, robi wrazenie. 

Poruszanie si? po tej jaskini hazardu niesie 



HD tu, HD tarn 

Wr66my jednak do CES. Tegoroczna impreza zostata zdominowa- 
na przez jeden trend - High Definition. Przeogromne telewizory LCD 
(najwi?kszym mogt si? pochwalid Samsung - 82 cale) znajdowaty 
si? na niemal kazdej ekspozycji, podobnie zreszt? jak plazmy (tu 
juz przek?tne zblizaty si?, a nawet przekraczaty 100 cali). Firmy 
prezentowaty dysproporcje mi?dzy poszczegdlnymi rozdzlelczo- 
sciami i tym sposobem mogtem si? przekonac, ze roznica mi?dzy 
720p i 1080p jest zauwazalna. Nie tak bardzo, jak mozna by si? 
spodziewac, no i widoczna gtownie wtedy, gdy obok siebie stoj? 
dwa monitory. 

O HDTV pisz? nieprzypadkowo, wszak juz niedtugo posiadanie 
odpowiedniego telewizora b?dzie podstawa do tego, by czerpac z 
grania na Xboxie 360 i PS3 petni? radosci. W cieniu zmagari o to 
"kto ma wi?kszego” znajdowata si? walka formatow - Blu-ray 
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i HD-DVD. Jeszcze niesmiala, na niewielkg skal?, ale juz teraz widad, ze starcie 
b?dzie ostre. Za rok b?dziemy wiedzied wi?cej na temat jego ewentualnego 
rozstrzygni?cia. W temacie ciekawych ekspozycji warto jeszcze wspomnied o 
domku jednorodzinnym, ktdry Microsoft stworzyt przed kompleksem. W "Next-gen 
home" upchni?to takq mas? elektroniki, ze az strach w nim otworzyc lodowk?... 
zresztg tarn rowniez znajdowalo si? chyba jakies gadzeciarskie akcesorium:). Kino 
domowe, pralka z monitoringiem, telefon z ekranem LCD i cafa masa przyrzgdow, 
ktore za kilkanascie lat stana si? standardem w naszych domach, chod dzis mogg 
uchodzic za science-fiction. 



Na CES dose niespodziewanie 
pojawito si? tez... Commodore. 

j | Handheld o nazwie Commodore 

■ Navigator Combo ma pracowad w 

H oparciu o system operacyjny 

u I Microsoft Windows CE, a 

wyposazony b?dzie w 1 ,8-calowy 
twardy dysk o pojemnosci 20 
gigabajtow. 5 gier znajdziemy na 
nim w momencie zakupu. a okofo 90 
b?dzie mozna sciggngc ze strony 
intemetowej. Combo przyda si? tez 

do stuchania muzyki oraz b?dzie niezwykle przydatnym narz?dziem nawigacyj- 
nym (funkeja GPS). Nie znamy ani daty premiery tego urzgdzenia, ani jego ceny, ale 
ciekawa to rzecz, nieprawdaz? 




Klgtwa PE kontratakuje 

Nie wiem, czemu tak si? dzieje. Dlaczego na kazdych targach gubimy bagaze lub 
samych siebie, spotykajg nas wyjgtkowo dziwne wydarzenia losowe i wszystko 
obraca si? przeciwko nam. Nie inaezej bylo i tym razem. Akurat bagaz dotarf do 
Vegas razem ze mng (jesli nie liezyd oderwanego kofka i wylamanego zamka), ale 
zacz?to si? dzieii pozniej. Dotgd poruszalismy si? po swiecie bezstresowo i nlgdy 
nie przygotowywalismy si? np. na inne napi?cie w gniazdkach i odmienny ksztaft 
wtyczek - zawsze mozna byto kupic konwerter. Tymczasem w Las Vegas... nie 
bylo mozna. Adaptera nie mieli tez w recepcji hotelu. Sytuacja robifa si? o tyle 
niedekawa, ze bez konwertera moglem zapomnied o podladowaniu komorki 
(kontakt z redakcjg), robieniu zdj?c (do relacji:) i pograniu na PSP w samolocie w 
drodze powrotnej. Z nieoczekiwang pomoca przybyla pani ochroniarz z hotelu 
MGM (to ten z Iwami). Spytatem jg o sklep elektroniezny - nie wiedziafa, ale 
natychmiast ruszyta z odsieezg. Przebylismy trzykrotnie poziom kasyna i wreszeie 
jakims cudem udato jej si? zdobyd konwerter - jedyny w MGM i przypuszczam, ze 
jeden z niewielu w Vegas:). Pani ochroniarz miala naprawd? niespotykang 
charyzm? - wr?cz silg wciggn?ta koszulk? na wracajgcego z basenu mlodzienca 
(bo w kasynie nie wolno chodzid bez okrycia wierzchniego) i mocno przestraszyta 
japohskiego turyst? strzelajgcego fotki (bo tego tez nie wypada robic). Dobrze mied 
takich sojusznikow:). 



Sam pobyt uplyngl mi bez wi?kszych przygod i zaczglem si? obawiac, ze te 
nagromadzg si? dopiero przy wylocie... Na lotnisko przezomie przybyfem 3,5 
godziny przed wylotem. tyle tez czekalem w kolejce do odprawy... by ostateeznie 
nie zdgzyc na swoj lot Spoko, nic strasznego, przebukowafem bilet na godzin? 
pozniejszg. Po przybyciu do Chicago (powrdt Las Vegas-Chicago-Monachium- 
Warszawa) okazato si?, ze Lufthansa juz nie pracuje... A potgezeri do Europy nie 
miato tez United Airlines. Wybrafem si? do pobliskiego hotelu Hilton z 50 dolarami w 
kieszeni, a jako ze w Polsce byl juz niedzielny wieezor, nie byto szans na przelew 
pieni?dzy z kraju. Nie udato si? ani w Hiltonie. ani w zadnym z trzech innych hoteli - 
zrezygnowany przygotowalem si? na noc na chicagowskim dworcu autobuso- 
wym... Wyposazony w dwie mocne kawy staralem si? nie spad, ale w koncu 
zm?czenie wzi?lo gor?. Przebudzilem si? kilka godzin poiniej - cos strasznie 
dmierdziato... "Hm, przeciez jestem w drodze dopiero 16 godzin" - pomyslafem 
podnoszgc gfow? i wtedy ujrzatem stojgcego nad sobg bezdomnego. Dose dlugo 
bezdomnego, jak zdofalem - nomen omen - wyezud. Jako ze nie bytem sktonny 
dzielic si? drobnymi, poszedt nagabywad kogos innego, a ja zdrzemnglem si? 
jeszcze na moment. O 6 udatem na lotnisko, gdzie dowiedzialem si? tylko. ze 
Lufthansa zaezyna prac? oil. Rewelacja. Z nudow zabrafem si? nawet za 
tworzenie opisu GTA: Liberty City Stories do Poradnika Extreme. Gdy wreszeie 
przewoznik otworzyl swoje biuro, udato mi si? przebukowac bilet - dostalem 
ostatnie miejsce w tym samym samolocie, ktorym miafem leciec dob? wczesniej. 

Do odlotu zostalo jeszcze 5 godzin, wi?c znow sobie poczekalem. Cale 9 godzin 
lotu nad oceanem przespatem (obiad mnie omingf, damn). Na lotnisku w Monachium 
mialem niespelna 30 minut na przejscie na rejs do Warszawy, spodziewatem si? 
wi?c, ze b?dzie cigg dalszy niespodzianek, np. dotarcie do odprawy na minut? 
przed odlotem. I owszem, byfa niespodzianka - lot odwofano... Mocno juz 
podlamany kumulacjg pecha poprositem o zmian? portu docelowego na Poznan, 
zeby chociaz unikngc koniecznosci jechania pociggiem ze stolicy. Do ostatniej 
podrozy zostato mi jeszcze 5 godzin - totalnie przem?czony zasngtem rozlozony 
na fotelach, budzgc si? niespelna 30 minut przed rejsem. Ten, oczywiscie, opoznit 
si? - na szcz?scie "tylko" o godzin?. Gdy wreszeie znalazlem si? w Poznaniu, 
z radoscig stwierdzilem, ze nikt nie bije brawa pilotom po Igdowaniu - coz, 
najwyrazniej takie prowincjonalne zwyczaje towarzyszg tylko Igdowaniom 
w Warszawie:). 




Chod juz w domu, nie bylo mowy o odpoczynku. Numer, ktoiy wlasnie trzymasz w 
dloniach, musial znalezc si? w drukami juz nast?pnego dnia, przyszlo mi zatem bid 
rekordy w przebieraniu palcami po klawiaturze. Jeszcze 
tylko kilkadziesigt znakdw i po 48 godzinach sp?dzonych 
na lotniskach i w samolotach poloz? 
si? wreszeie spad. Juz niedlugo... 
prawie... chrmTrnr.,. □ [Koso] 




z jego czasu. by wypytad o premier? Xboxa 360 w Polsce - i nie tylko. Juz kilka miesi?cy 
temu sugerowalismy Warn, ze launch trzystaszeScdziesiatki w naszym kraju jest mozliwy 
teraz przekonalem si?, ze jest to wizja jak najbardziej realna. 



Jedna z naj wazniejszych 

PSTIBf! MOQRe: PReWieRa Xiosts 



Koso: Naszych Czytelnikow interesuje przede wszystkim to, czy Xbox 360 pojawi si? w 
Polsce w oficjalnej dystrybueji. Jestesmy zmuszeni sprowadzac konsol? z innych krajdw, 
musimy kombinowac chcac pobawic si? usluga Xbox Live, stowem - czujemy si? jak 
Gracze trzeciej kategorii. Czy mozemy liezye na to, ze cos si? w tej kwestii zmieni? 

Peter Moore: Sledzimy wasz rynek i powoli przymierzamy si? do tego, by wprowadzid w Polsce 
oficjalna dystrybucj? Xboxa 360. Przed nami jeszcze wiele przeszkod, wiele rozmow i przygoto- 
wan. Musimy znalezc wiele powodow pozwalajgcych uwierzyd, ze taki krok si? oplaci. Polska jest 
ogromnym rynkiem, ale sg przeciez znaeznie wi?ksze rynki, w ktdre nie inwestujemy, np. Rosja 
czy Chiny. Chodzi nam nie tylko o skal? piractwa, ale i pomoc ze strony rzgdu, ktory wprowadzitby 
ustawy regulujqce prawo autorskie i dzialajqce na korzysd interesow inwestora. Musz? przyznad, 
ze dostaj? naprawd? wiele maili od polskich Graczy z pytaniami o launch naszej konsoll. Bardzo 
cieszy mnie to zainteresowanie. Wazna jest jedna rzecz - jesli mam wejdb na dany rynek, musimy 
to zrobid efektywnie. I wladnie z takim zatozeniem chcielibydmy w przyszlosci zaczqd oficjalng 
dystrybucj? Xboxa 360 w Polsce. 




Koso: Nie sqdzisz, ze 
wlasnie teraz jest 
najlepszy moment na 
wejscie na polski rynek? 
Kiedy jeszcze nie ma PS3, 
a Gracze sg spragnieni 
next-genowych doznaii? 
Peter Moore: Rzecz polega 
na tym, kiedy zainwestuje 
si? kapitat. To normalne i nie 
zaskakuje w zaden sposob, 
ze wchodz^c na nowy 
rynek tracimy pieniqdze - 
przyzwyczailismy si? do 
tego. Wazne sa inne kwestie 
- wielkosd rynku, zdolnodd 
polskich konsumentdw do 
kupowania gier (bo, jak juz 
powiedzielismy, na hardware’rze si? nie zarabia), sila spolecznosci Xbox Live oraz krajowa 
infrastruktura sieciowa. Nie jestem doktadnie zorientowany w kwestii dost?pu do szybkiego 
Intemetu w polskich domach, ale ostatni punkt jest dla nas bardzo wazny, na pewno wazniejszy niz 
dla Sony. Trzeba jeszcze wspomnied o koniecznosci stworzenia sieci sprzedazy, ktora chronilaby 
nasze prawa autorskie. Obecnie sprawdzamy wszystkie te kwestie, czuwa nad tym polski oddziat 
Microsoftu. Powtdrz? raz jeszcze - jest tylko kwesti^ czasu, kiedy wejdziemy na polski rynek. Nie 
chc? tu podawad zadnej daty, chodby przyblizonej, ale Xbox 360 pr?dzej czy pdzniej pojawi si? u 
was w oficjalnej dystrybueji. 



Koso: A zastanawialidcie si? nad tym, by pdki co wystartowad w Polsce tylko z Xbox Live? 

Peter Moore: W jakims sensie juz to nastgpilo. Wiem. ze wielu polskich posiadaezy Xboxa weszto 
do wspolnoty Live. 

Koso: To prawda, ale odbywa si? to drog? nieoficjalnq. 

Peter Moore: Nie zamierzamy si?gad po poldrodki. Jesli Xbox Live ma si? pojawid w Polsce, to 
tylko po oficjalnej premierze Xboxa 360. Wiqze si? to ze stworzeniem petnej polskiej wersji 
j?zykowej, ze zlokalizowanym dashboardem, menusami i wszystkimi downloadami. To pochlania 
wiele pracy, wiele wydatkow, ale - jak juz mowitem - wierz? w launch konsoli w Polsce. 

Koso: A jak postrzegasz nasz rynek i, ogolnie rzecz biorqc, perspektywy krajow Europy 
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S Podczas ostatniej edycji Electronic Entertainment Expo, Dead Rising 
rozpalit wyobrazni? ttumow, oferujqc wizj? "sam przeciw wszystkim", 
swobod? w doborze arsenatu i - przede wszystkim - przelewajqce si? 
przez ekran cysterny krwi. Na CES miatem okazj? przefiltrowac 
fragment gry i c6z mog? powiedziec - jest grubo. 

Zaczynam na dachu straganu w hallu centrum handlowego. Po drugiej jego stronie 
widz? 2 normalnie wygl?daj?cych ludzi. Normalnie, to znaczy zupelnie inaczej niz 
mniej wi?cej 50 korpusow powoli krocz?cych z wyci?gni?tymi przed siebie r?kami. To 
reszta skladu osobowego wypelniajgcego przestrzen hallu. Zeskakuj? i testuj? system 
walki. Eee... "System" to za duzo powiedziane, bo za zadawanie ciosow odpowiada 
raptem jeden przycisk. Mozna go tez dtuzej przytrzymad, a Frank przywali z 
wykorzystaniem calej krzepy ramion. Przeciwnicy atakujg schematycznie - 
przyspieszajg znienacka i rzucajg si? do szyi. Gdy uda im si? osiggngd cel, nalezy jak 
najszybciej naparzac w przyciski, co by drania odepchngc. Po probnym zdewastowa- 
niu kilkunastu rywali, wreszcie udaje mi si? dobiec do dwojki nie-zombiakow. 

Zagaduj?. Ktos zagingl, kogod trzeba odnalezc - na tym b?dzie polegala odskocznia od 
walenia po Ibach. Na dotarcie do kazdej z osob mamy ograniczong ilosc czasu (w 
prawym gomym rogu ekranu pojawia si? timer). W demie gtownym celem bylo 
uwolnienie kobieciny zamkni?tej w rzezni. Tam tez stanglem twarzg w twarz z bossem, 
Butcherem (bierzesz tantiemy, stary?:). Gonitwa mi?dzy wiszgcymi kawalami mi?cha 
polegala z grubsza na tym, ze zadawalem dwa ciosy i odskakiwatem. Gdy 
wycofywalem si? celem uzupelnienia energii, przeciwnik czynil to samo - regenerowal 
swoj pasek wyjadajgc pomyje z wiadra. Ble. Po powaleniu Rzeinika na gleb? i 
uwolnieniu kobiety, demo si? konczyto. 

Ale. ale. Zanim dotartem do bossa, sprawdzitem w 

akqi kilkanascie rodzajow brom Jest tak. jak 
zapowiad:-. i autorzy - mozna prac ryie ? uzyciem 
wszystkiego. co nawinie si? pod r?k?. A ze akqa 
rozgrywa si? w centrum handlowyn- i roznorakiego 
H stuifu jest mnostwo - nawija si? naprawde sporo. 

. _ , : Poczaws/v od kijow baseballowych. gazrurek. 

nozy, przez smietnik, donic? z kwiatami i parasol, az 
po najbardziej standardowe w tym zestawie pistolety 
F'XkBSjVr i strzelby. Sprz?t nie lezy jednak byle gdzie, losowo 

rozrzucony po miejscowkach, nie wyskakuje tez z 
zabitych przeciwnikow. Pit? mechaniczn? 
znajdziemy w poblizu regalow dla majsterkowiczow. 
! ’ smietniki znajdujg si? zazwyczaj w poblizu wise, a 

bron pain. a mozna zdobyc powalajac zombiaka 
H policjanta. Mile zaskoczyl mnie fakt, ze kazdy or?z 
I funkcjonuje w charakterystyczny dla siebie sposob. Wyprowadzenie ciosu donic? 

| zajmuje Frankowi wi?cej czasu niz pchni?cie nozem, choc z drugiej strony uderzenie 
tym glinianym gadzetem moze uziemic kilku rywali naraz. Najzabawniej prezentuje si? 

[ wymiatanie za pomoc? parasola - bohater rozklada go i prze przed siebie kladgc 
pokotem caty szereg oponentow. Przy uzyciu spluw natomiast 
przechodzimy w tryb z celownikiem, co moze i jest wygodne, 



Broh to jedno, przedmioty regenerujgce 
zdrowie to drugie. I tu rowniez znajomosc 
planu hipeimarketu jest istotna - o ile 
poruszajgc si? mi?dzy regalami dzialu 
spozywczego nie ma problemu ze 
znalezieniem zarcia, tak w innych 
miejscowkach jest o to trudniej. Z pomoc? 
przychodzi "kieszeh" - sloty, w ktbrych 
magazynujemy jedzenie i broh. S? dost?pne 
w czasie rzeczywistym, zadnego 
wchodzenia do menusow - Capcom stawia 
na zywiolow?, nieprzerwan? akcj?. Trzeba 
miec na uwadze, ze w zalezno§ci od typu 
strawy, regenerujemy rozn? dlugosb paska 
energii (np. surowe mi?so odnawia go w 
calosci, ale juz ptatki kukurydziane tylko 
jeden ;, segment”). 

W Dead Rising szarpatem z szalertczym 
usmiechem na ustach, ale mam tez kilka 
uwag. Po pierwsze, autorzy maj? jeszcze 
sporo do zrobienia w temacie oprawy 
graficznej. W oczy rzucat si? przede 
wszystkim aliasing, ale i animacja chrupata 
niepokojgco cz?sto. Do poprawki. Druga 
rzecz - obawiam si?, ze gr? moze zgubid 
monotonia. Ilez mozna si? przebijab przez 
setki nieumarlych...? No dobra, mozna (Hugo:). 
Ale licz? na jakies urozmaicacze. Wreszcie 
po trzecie, za malo tu gore. S? 
gejzery osocza, ale brakuje . 
mi p?kaj?cych czaszek, 
odpadajgcych kortczyn i 
innych anatomicznych 
atrakcji. Fajnie, ze data 
zabitych lezg na ziemi 
przez caty czas, ale to 
akurat powinno stad si? 
standardem na 
platformach nowej 
generacji. 

Ciekawi mnie. jakie jeszcze 
miejscowki wrzuci Capcom 
do swojego produktu. Gra 
zasadza si? na pomySle 
filmu ”6wit zywych 
tnjpow", mozna si? wi?c 
spodziewad akcji na 
podziemnym parkingu... 
hm, moze rbwniez na 
dachu? Czasu do 
premie ry jeszcze 
sporo, ja juz si? nie 
mog? doczekac 
petnej wersji. 

Aaaaaargh! Cl [koso] 
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Wschodniej na to, by w przysztosci byd 
traktowanymi na rowni z Zachodem? 

Peter Moore: Sam jestem Europejczykiem i 
s?dz?, ze niedtugo b?dziemy mowid o Europie, 
a nie Europie Zachodniej i Europie Wschodniej - 
ze zaczniemy myslec o kontynencie jako o 
catodci. Wszystko idzie w dobrym kierunku, 
Unia Europejska rozwija si? i przyjmuje nowych 
cztonkow. Pami?tam z dziecihstwa, jak cz?sto 
mdwiono nam o Stanach Zjednoczonych 
Europy - i wyglgda na to, ze ten model, 
przynajmniej w jakiejd cz?sci, zaczyna 
funkcjonowac. 



Koso: Microsoft na pewno moze liczyc na 
wsparcie wydawcbw. Wr?cz lawinowo 
wzrasta liczba lokalizacji gier na PlayStation 
2 (gtownie za spraw? polskiego oddziatu 
Electronic Arts), co jeszcze dwa lata temu 
wydawato si? nie do pomyslenia. Sledzicie 
post?py Sony w temacie promocji swojej 
konsoli w Polsce? To mogtoby byd jakimd 
wyznacznikiem tego, co czeka MS. 

Peter Moore: Electronic Arts mocno zainwesto- 
wato w lokalizowanie gier. To dobre zjawisko i 
wazny zwiastun rozwoju rynku. Wiem, do czego 
zmierzasz, ale mozesz pytad mnie o to samo na 
wiele sposobow, a odpowiedz zawsze b?dzie 
ta sama [smiech] - sledzimy polski rynek, 
widzimy jego rozwoj i potencjal. Polski oddziat 
Sony rowniez startowal powoli, do tego 
popetniat bl?dy. Wiem, ze Gracze w waszym 
kraju sprowadzali konsol? np. z Niemiec. I 
podobnie byfo z Xboxem, a obecnie Xboxem 
360. 



Koso: Co z japohskim rynkiem? Jak 
chcecie przekonad sceptycznie nastawio- 
nych Japonczykow do kupna Xboxa 360? 

Peter Moore: To dtugofalowy plan strategiczny, 
rozlozony w czasie do 2008 roku. Liczymy, ze 
Hironobu Sakaguchi i inni stynni developerzy 
zdolaj? naklonic japonskich Graczy do kupna 
konsoli, a raczej ze zrobi? to produkcje tych 
tworcdw. To nie jest latwy rynek. Amerykahska 
firma wchodz?ca na pole okupowane od lat 
przez Sony i Nintendo - nie moze byd latwo. Ale 
doktadamy wszelkich starari, by osi?gn?d tarn 
sukces. 



Koso: Przedwczoraj na CES [rozmawiali- 
smy 6 stycznia - wyj. Koso] ogtosilidcie, ze 
pod koniec 2006 roku pojawi si? zewn?trz- 
ny nap?d HD-DVD do Xboxa 360. Co z cen? 
i specyfikacj? tego urzqdzenia? Czy 
planujecie wypudcic rowniez konsol? z 
wbudowanym czytnikiem? 

Peter Moore: Nie jestem yr stanie powiedzied nic 
na temat ceny, specyfikacji ani nawet sposobu 
podtgczania nap?du HD-DVD do konsoli. W tej 
chwili nie mamy rowniez zadnych plandw 
stworzenia Xboxa 360 z wbudowanym 
czytnikiem. Starcie pomi?dzy HD-DVD a Blu- 
rayem dopiero si? rozpocznie, ale juz dzis 
mozemy uznad, ze to Sony stoi na straconej 
pozycji - porazka Blu-raya powaznie ich oslabi, 
gdyz b?dzie to integralna cz?sd konsoli. W 
przypadku Xboxa 360 taki problem nie istnieje, a 
to wlasnie dzi?ki zewn?trznemu charakterowi 
nap?du. 



Po rozmowie, wychodzqc z pokoju, w 
roztargnieniu zostawilem na stoliku dyktafon, na 
ktdrym nagrywalem wywiad. Wlqczony. Po 
dwoch minutach uswiadomiiem sobie ten fakt i 
wrocitem po zgubp. Przy przepisywaniu 
rozmowy do pliku tekstowego okazaio sip, ze 
przez te dwie minuty wiceprezydent Microsoftu 
nie prdznowai. wypytujgc pracownicp 
Microsoftu o to, jak sppdzila wczorajszy 
wieczdr, jak jej sip podoba Vegas itd. Peter, 
mamy na Ciebie hakai Teraz to juz nie ma 
odwrotu od premiery Xboxa 360 w Polsce:). • 






a Jak od ponad roku mamy istny kryzys '« 

prawdziwym boksie, tak z grami traktuj^cymi o 
tej tematyce jest coraz lepiej. a to za sprawg 
genialnej serii Fight Night. Po pierwszych 
prezentacjach przy okazji targow E3, EA Sports zaczfto 
nap?dza6 koniunktur?. ujawniajgc wreszcie konkretne 
informacje dotyczgce tego tytutu. Zaprezentowana zostala 
tez grywalna wersja na X360, ktora - mato powiedziec - 
wyglgda iscie powalajgco. Nie wiem, czy panowie 
developerzy czytajg PE. ale przy kolejnej cz?sci zn6w 
poprawiajg wszelkie zastrzezenia i spetniajg zyczenia 
wymienione przy okazji recenzji. Malo byto bokserow? 
Teraz brjdzie ich az 32 - i miejmy nadziej?. ze EA Sports 
zadba o najbardziej atrakcyjne licencje. Tryb kariery byl 
niezbyt urozmaicony? No to prosz?: tym razem w 
ciekawy sposob zostanie ukazana rywalizacja pomi?dzy 
konkretnymi zawodnikami, a obecne pomiedzy walkami 
wstawki majg bye interaktywne. Chcielismy zroznicowa- 
nych stylow walki? Alez prosz? bardzo! To wr?cz as w 
r?kawie trzeciej cz?sci' Nie dose, ze bokserzy b?dg mogli 
wyrozniac si? jakims podpakowanym, konkretnym 
zagraniem (szybki, moony lewy prosty, pot?zny hak itd.), to 
w dodatku ich styl walki bgdzie si? przekladal na sposob 
poruszania si?, wyprowadzania ciosbw oraz blokowania 
- wtgcznie z przyjmowaniem roznych postaw. Pojawig si? 
tez co najmniej dwa zupetnie nowe zagrania. Flash KO 
Punch b?dzie wymagat wykr?cenia jeszcze wi?kszego 
luku na gatce mz w przypadku haymaykerow w FNR2 
(przypominam, ze cechg charakterystyczng tej serii jest 
genialny system Total Punch Control, ktory polega na 
wyprowadzaniu ciosow poprzez odpowiednie 
operowanie galkg analogowg) i, jak si? mozna domyslic 
po nazwie, b?dzie nibst ze sobg iscie powalajgcg sit? 
uderzenia. Drugg nowinkg, obeeng tylko w wersjach na 
next-geny, b?dzie oszatamiajgcy przeciwnika Stun Punch, 
po ktorym ekran przelgczy si? btyskawieznie na widok z 
oczu; zawodnik, ktory wytapal t? fang?, b?dzie staral si? 
desperacko obronic przed kolejnymi ciosami wroga. 
Autorzy zapowiadajg, ze dopracowana b?dzie tez 
kwestia rozpracowywania obrony przeciwnika. 
Odpowiednie "nadgryzame" i obserwowanie reakcji 
przeciwnika na ciosy pozwoli przygotowac ofiar? na 
czysty, pot?zny strzal. Ciekawostkg jest to, ze w 
zaprezentowanej wersji nie bylo zadnych wskaznikow 
energii i wytrzymalosci. W sumie mozna byto cod takiego 
wlgczyc juz w poprzednich cz?soiach, niemniej teraz 
wyglgd, zachowanie i niestychame dopracowana mimika 
bokserow nie b?dg pozostawiad zadnych wgtpliwosci, w 
jakim stanie sg zawodnicy. Ale o grafie to juz opowie Warn 
Koso, ktory miat przyjemnosc przetestowac FNR3 na 
CES w USA. [kali] 



Producent: EA SPORTS Data wydania: LUTY 2006 (USA), MARZEC 2006 (PAL), WERSJA NA PS3 - NIE WIADOMO. 



nie sg rendery, to sq shoty z gry! 



Dzuniorowi miatem szans? ja. Wrazenia sg niesamowite. Ciosy majg 
moc - to czuc, ale i widac. Na twarzach bokserow wymalowane sg 
emocje, zaci?cie przy zadawaniu uderzeri i bol przy ich przyjmowa- 
niu. Przy kazdej fandze widac pryskajgce naokolo krople potu, 
zresztg data bokserow poktywajg si? potem podezas walki - nie jest 
tak, ze juz na poczgtku swiecg si? jak eksponaty z muzeum figur 
woskowych. Kapitalnie wr?cz spisuje si? kamera - przechyla si? na 
boki, przy mocniejszych ciosach wykonuje efektowny najazd na 
bitego zawodnika, towarzyszy mu tez podezas padania na ring po 
nokaucie. Co wazne, jej intensywna praca ani troch? nie przeszka- 
dza, a jedynie zwi?ksza dynamik? stard. Twarze walczgcych 
stopniowo pokrywajg si? siniakami, po mocniejszych seriach oezy 
stajg si? jedng wielkg opuchlizng, a struzka krwi z p?kni?tego luku 
brwiowego sugeruje, ze rywal zbyt dtugo nie pociggnie. Do realizmu 
przyezynia si? wspomniany przez Kaliego brak HUD-a - to 
doskonale rozwigzanie i z ch?cig przywitam brak jakichkolwiek 
wskaznikow rdwniez w innych bijatykach. 



W demie mozna byto stoczyc pojedynek tylko na 
jednym ringu, w salce treningowej. Z dumg zauwazy- 
tem, ze pod sufitem wisi (Dolska flaga. ale juz sama 
miejscowka wrazenie zrobifa na mnie srednie. Nie 
dlatego, ze prezentuje si? jakos szczegolnie zle - po 
prostu zbyt mocno odcina si? od wydarzen na ringu. 
Dysproporcje mi?dzy zawodnikami a kibicujgcymi 
postadami sg zbyt duze i wyglgda to nieszczegolnie. 
Podezas walki nie zwraca si? na to uwagi, bye moze na 
pozostatych miejscowkach tego problemu w ogole nie 
b?dzie. Jesli jednak pomingd ten element, obcowanie z 
Fight Night Round 3 jest wr?cz mistyezne - jesli 
widzieliscie trailer gry z E3, to musicie wiedziec, ze gra 
doktadnie tak samo prezentuje si? na zywo! Na czele z 
naturalistyczng wr?cz doktadnoscig, kiedy kamera 
jjokazuje twarz zawodnika f)o pot?znym ciosie - widac 
„falujgcy” policzek, wypluwang przez boksera krew i 



Przyjemnosc, i to jakg! Jedno nie ulega wgtpliwosci - 
FNR3 na Xboxa 360 to w tej chwili najpi?kniejsza, 
najbardziej koszgea i zdecydowanie najbardziej next- 
genowa w kwestii wizualidw gra na Xboxa 360! Zaden 
Call of Duty, Project Gotham Racing 3 czy nawet Dead or 
Alive 4 - boks od EA Sports wali mi?dzy oezy pot?znym 
prawym sieipowym. W demie do wyboru bylo tylko dwoch 
bokserow, (Bernard Hopkins i Roy Jones Jr„ ktorego 
notabene byd moze juz niedlugo b?dzie miat okazj? sprac 
nasz Tomasz Adamek. Poki co zlac skbr? Dzonsowi 



oszotomienie w oczach. I mozna to 
sprawdzic juz teraz - zaprezentowane 
na CES demo f>osiadacze Xboxow 360 
mogg sobie za darmo sciggngc za 
pomoeg Xbox Live i juz teraz cieszyc si? 
moeg next-genow! □ [koso] 



Gra wydana zostanie rowniez na 
platformy: PS2, Xbox i PSP. 





Wtymroku obrodzilo w strzelaniny, w odwrotie sq nalomiasl 
platformowki - tendenq'a la znalazla konsekwenq? w drobnej 
korekdekategonl.Wzestawieniupojawity5i?grynadwonowe 
handheldy, to rowniez jest znakiem aasu i symbolizu je zmio- 
n?w nastawieniu rynku do przenosnych konsol. W 2005 roku 
dzialo si? wide, a wyroznione produkq'e lo najbardziej udane 
lylidy nie tyikowtym roku, ale i colym zywotie current-gendw. 
Jedi przy zokupie gry kierujecie si? opiniq PE, niechaj biezqce 
zeslawienie b?dzie dla Was miarodojnq kiqgq. □ 



Mato klo si? spodziewal, ze Doom 3 no Xboxie b?dzie 
wyglqdol laic dobrze. Kapitalno 
gro swialet, klimat jak z su- 
rvival horroru, klaustro- 
fobicznewn?trzaiwol- 
ki z hordami przeciw- 
nikow. Kilka spraw po- 
kpiono, ale generalnie 
mojstersztyk. 








TimeSplitters: 

Future Perfect 

PSX Extreme nr 91 ; Ocena 9- PS2, Xbox, GC 
Bdpa Free Radical Design wreszde dopaWa swojq 
Hagowq sen? o solidny scenariusz w glownym 
Irybie, dzi?ki aemu nie mamy juz do czy-tl 
nienio ze swobodnym zlepkiem misji. A do 
lego kooperacja i moso przeroznych innych j 
Irybow w charoklerystycznym designie. 



Brothers in Arms 

PSX Extreme nr 92; Ocena 8 (PS2), 9- (Xbox) 
Slrzdanino w strategicznym uj?tiu - na pierwszym 
planie jest tu metodyczne przemykanie z 
jednej zoslony za drugq. Przedslawiona J 
historianiafajnqalmosfer?,kldrq * 
nieco psujq graficzne wpadki 1 
(PS2). Minro wszystko rarytas dla 



King Kong 




I PSX Extreme nr 1 00; Ocena 8+ PS2, Xbox, GC 

I I King Kongo umiescilismy w slrzelaninoth, ale nie 
moznazapominacoznajdujqcychsi?wgize 
sekwencjach TPP z wielkq matpq - 
w opinii wielu Graczy nojmocniej- 
!%£« ■ «ym punkcie lego lytulu. I ilmowa 

ulorzkn hmilzo kiol 

kiaosgry. 

Half-Life 2 

PSX Extreme nr 101; Ocena 9 

Konwersjo z PC, na ktorq dlugo aekolismy... i n l 
zawiedlrsmy si?, (hoc H-L2 nie powalil nasod . 
strony wizualnej, lok gomeploy, fizyka i zeslow | 
przeawnikow to zdecydowonie nojwyzszo pol- 1 
ka. Malkontend przyczepiq si? do braku mul- | 
tiplayera, ale kij rm w oko;). 



Oddworld: 
Stranger’s Wrath 

PSX Extreme nr 92; Ocena 8+ 

Wysublimowono i wysmokowona wizja aherr 
lywnego Dzikiego Zothodu wwykonaniu Lot 
ne Lanninga i jego leamu. Troch? 
tu TPP i przygodowki, ale najwi?k- 
szy natisk pdozono na FPP i mi- . 
strzowski pomysl z zywq amunkjq. To 
grama przestanie! 



Far Cry Instincts 

PSX Extreme nr 99: Ocena 9 

Miala bye konwersja z PC, lymezasem dostali- 
smy zupelnie nowy produkt z komplet- 
nie nowq fabulq. Szaegolnq cethq lego 
FPS-a sq zdolnosd gfownego bohale- 
ra, np. skakanie na ogromne odle - 1 
gta. A wszystko w otoaeniu tropi- 
kalnej roslinnosci - moc! 



Call of Duty 2; Big Red One 

PSX Extreme nr 100; Ocena 8+ PS2, Xbox, GC 
Sequd "drugo-swiatowo-wojennego" FPS-a lo zdecydowano 
aoldwka lego typu gier. 1 3 misji w krwawej zawierusze lo 
inlensywnie sp?dzony c “ * 

zwlaszczazezadaniasq , 
roznorodne. Activision 
nalezq si? brawa 1 
zwlaszczazapanujq-f 
cy tu klimat. 



Metal Gear Solid 3: 
Snake Eater 

PSX Extreme nr 91; Ocena 9+ PS2 

Trzeci emgiees zodowolil wszystkicb, na- r 
welkrytykdw"dwdjkr.Pozapewnymzgrzylem . 
w poslaci archakznej kamery, cudowne bylo tu ] 
wszystko - opowiedziana historia, nowinki w cm 
meplayu, klimat i charyzmatyani 
bossowie. Genialna produkeja! 



Chaos Theory 

PSX Extreme nr 92/93; Ocena 9- (PS2), 9+ (Xbox) 
, Skradankanapewnoubozszafabularnie j 
od MGS3, ale w kwestii rozwiqzan w 
grywee rdwnorz?dna, owparumomen 
loch przewyzszajqca produkt Konami. A 
Wzgl?dem poprzednich cz?sci do- A 
pakowano multiplayer, a grab- / 
ka (zwiaszcza na Xboxie) - pal- | 
celizac. 




Shadow of the Colossus Prince of Persia: 




PSX Extreme nr 1 00; Ocena 9= 

Duchowy nosl?pca ICO i bez wqtpienia jedna z najbardziej 
magicznych produkql na PS2. 1 wcale nie dlatego, ze bohater 
jest czarodziejem. Najwspanialsze starcia 
z bossami w historii gier, cudownie 
skomponowanakrainaiuni- 
kalny klimat, 
ktorego nie* 
znajdziesz nigdzie 
indziej. 



The TVvo Thrones 

PSX Extreme nr 101; Ocena 9- PS2.Xbox.GC | 

Ubisofl znalazl zloty srodek pomi?dzy ba- i 
sniowym Sands oflime oraz ci?zkim (hard- 5_ 
korowym? Hardrodcowym?) Warior Within. Dwa | 

Trony atakujq dodatkowo swietnymi zogad- 
kami i elemenlami stealth. Slowem - kapital- N 
ne zwiericzenie Irylogii. 



Resident Evil 4 

PSX Extreme nr 91/100; Ocena 9+ PS2.GC 
Za wspolprac? podzi?kowano zombiakom oraz sta- I 
tycznej kamerze, a mimo to "firma" prze do przodu. 

I to jak! Fantastyczny gameplay, mnostwo atrokcp, 
olsniewajqca oprawa i 20 najbardziej intensyw- 
nych godzin na tej generocji konsol. Ashley, daj 
dzioba (albo lepiej nie:). ■ ■ m.|| 



Mercenaries: 
Playground of Destruction 

PSX Extreme nr 90: Ocena 8-r PS2. Xbox 
Swobocia rodem z GTA, ale z pot^znym, mililar- . 
nym klimalem i ogromnq dawkq akq'i? Tak! 4 
Eliminowanie zbirow z "talii kart", olbrzymia * 
ilosc ci?zkiego spn?lu i gameplay pompujq- 
cywzyfygam?hormon6w-zdi 
warto si? z Iq produkcjq 



Ratchet: Gladiator 

PSX Extreme nr 100; Ocena 8+ 

Seria stopniowo zmieniata "orienlacj?", az . 
wreszde dostdismy rasawego shewtera - raj- A 
cownego, dodajmy. Nie zabraklo oczywiscie 1 
rozbudowywania broni i swietnego Irybu J 
multi, natomiast lyzkq dziegckj sq po- 
wtarzalne misje i mala pb- 



Ace Combat 
Snuadron Leader 

PSX Extreme nr 91; Ocena 9 

Najlepszy powietrzny shooter no przemijajqcej generaeji I 
konsol. Namco dostarezylo produkt na 
najwyzszympozio- 
mie, dynamiezny- " 
sficznyi-przedewszysl- 
kim - kompletny. Chociaz sa- 
mololy moglyby bye bardziej zroz- 
nicowane. 

Devil May Cry 3: 
Dante’s Awakening 

PSX Extreme nr 92; Ocena 9 . 

Po nie do konca udanej "dwdjce", Dante wraa j 
naszczyt. System walkidopakowanyosze- 1 
reg nowinek, dopieszczone lokaqe, a dyna- 
mika walk nodal stonowi najwyzszy po- 



Sly 3: 

Honor Among Thieves 

PSX Extreme nr 99; Ocena 8+ 

, Sly jako jedyny bohater platformo- 
wej trojey (Jak, 
Ratchet) pozostal 
wiernykorzeniom. Choc- 
> by ztegowzgl?du warto ten 
. tytulsprawdzic,bogatunekw 
ubieglym roku nie przynioslnic 
odkrywczego. STiczna oprawa i sympatyezny humor. 



Psychonauts 

PSX Extreme nr 94; Ocena 8+ PS2. Xbox 

Oryginalny pomysl legendamegoTimaSdiaferazaowocowol 
jednq z najciekawszych produkcji 200S roku. Masa uni- 
kaln^swiatowdozwie- 
dzenia, cola taezka swie- ~ 
zychpomyslowiprzed- ‘ 
niej marki humor. Tim, 
dawaj sequela! 



Conker: 

Live & Reloaded 

PSX Extreme nr 96; Ocena 8+ 

OdswiezonyhitzNM.Granolodowanahu- 
moremizwariowanymipomyslami,dotego | 
wykonana ze mucha nie sioda. I choc nie jest J 
idealnie (nieco tu archaizmow i niedorobek i 
z oryginalnej wersji) fan gatunku "szorpnqc | 
wiewiora" musi. _ 



re Emblem: 
Path of Radiance 

PSX Extreme nr 101; Ocena 8 GC 

Kolejno odslona popularnej serii i jedna z I 
nielicznych strategii na GaCka. Znany z 
innych japonskich turowek system, ladnie I 
przedstawione pola bilwy i wdqgajqcy sce- 
nariusz z wieloma zoskokujqcymi 
wydarzeniami i plejadq dekawych . / ^ 
postaci. V 



Pita 




V CXDI-5 



Wsrod nominowanych gier znalazlo si?: 28 tytutow na PS2. 24 na Xbox'a, 9 na GC, 4 na PSP i 3 na Dual Screena. 







BIJATYKI 



Tekken 5 Soul Calibur 3 



PSX Extreme nr 92: Ocena 9+ 

Kolejna czqsc najpopularniejszej serii bijatyk za- 4 
thwycila wszystkith i po nieudanej "czworte" po- . 
zwolita no nowo uwierzyc w geniusz Nomto. I 
Genialny system walki, swietne zbalansowa- 
nie postaci, a wszystko okraszone grafikq 
i muzykq z najwyzszej potki. 



Ninja Gaiden Black 

PSX Extreme nr 99: Ocena 1 0- X 

Obok gry, ktoro dostaje u nos "dychp" (chodjy ' 
newel zminusem) nie moznaprzejscobo - 1 
j?tnie. "Czomuch" to dopalona wersja ory- 
ginahi, wzbogacona o stosownq ilosc dodat- 
kdw, a takze pewne poprawki. Jesli jesz- < 
ae nie grates, teraz jest nojwyzsza poro. d 



PSX Extreme nr 100; Ocena 8+ 

Trzecia apse jednej z najlepszych se 
bijatyk ukazato si? tylko na PS2. Przy- 
glqdajqc si? grze z perspektywy laiko 
kapitolna, doprawiono wielomo atrak- 
qomi pozytja. Patrzqc okiem wyjodo- 
i cza-sporobtqdcwibdczbdansowo- 
niapostod 



WWE SmackDown! 
vs. RAW 2006 

PSX Extreme nr 101; Ocena 8+ 

Zdecydowanie na jlepszy wrestling zesztego 
roku. Mos? rzeezy usprowniono, sporo no- 
wydt elementow dodano, a ealose ztazyla si? 
na naprawd? nietuzinkowy produkt. Prze- 
szkodza co prawda detekeja kolizji, drazni 
namierzanie rywali, ale mozna przymknqc oko. 






The Warriors 

PSX Extreme nr 100; Ocena 8 

Legendarny w niektorych kr?gach film zostol 

waniem klimatu pierwowzonj. Na korzyst 
Wojownikow dziala fakt, ze jest to 
swoj sposob "inteligentne" mordob 
d€, bo wzbogocone o talq mas? do- 
datkowych molywow (krodzieze, 
lagiitd.). • 

Spartan: Total V r 

PSX Extreme nr 99; Ocena 9 

Do dzis si? glowimy, jak Creative 
Assembly zdoiofo upchnqc na ekra- 
nie takq ilosc postad Spartan pre- 
zentuje si? imponujqco, a oprawa 
to przeciez tylko dodatek do rzezi, 
ktorq z usmiechem na ustach tzy- 
nimy. Kochamy mity greckie! 



SPORTOWE 



ISSX On Tour 




PSX Extreme nr 99; Ocena 8+ PS2, Xbox. GC 

W niektorych sieciach dostajesz "1 0% wi?cej", EA oferuje az 
300%, bo poza snowboardem wgrze 
nUtHnm pierwszy dwie do- 
datkowe deski -narty. Same 
zmiend si? minimalnie i SSX po- 

uj?tiem zimowych szalenstw. 



Pro Evolution Soccer 5 

PSX Extreme nr 99; Ocena 9 PS2, Xbox 

Najbardziej realistyezna czqsc serii, a jednoczesnie wyposazo- 
na w btqdy, ktorych nie mial "arcade'owy" PES4. ~ 
Niemniej to dla tej gry setki Graay 
jezdzq po Polsce, walaqc ze sobq na 
tumiejach i kreujqc tym samym 
Seen? PES, ktorej PE patronuje 
odsamegopoczqtku. 





WYSCIGI 



Gran TUrismo 4 



PSX Extreme nr 93; Ocena 9 PS2 

Gro nodal siedzi korzeniami w czasach PSX-a (brak uszko- 
dzeti), ole wachlarz moztiwosci, 
model jazdy oraz kapitolna opra- ( 
wa wizualna potrafiq to wynagro- 
dzic. Najlepsze "realistyezne" t 
wyscigi na PS2, seria juz iscie , 




MotoGP Ultimate 
Racing Technology 

PSX Extreme nr 98; Ocena 9 XI 

Monopolista w temacie konsolowych molocykli 
fqczqc najlepsze cechy poprzednich cz?sci, 

THQ wyniosf o swojq sztandarowq sen? 
na wyzyny (yyy, na sztandary?: ). A 
wszystko skqpane w swielnej grafi- 
ce, sporym rozbodowoniu i obcwiqz- 
kowo z lodunkiem grywalnosa'. 



Midnight Club 3 
DUB Edition 

PSX Extreme nr 94; Ocena 9- PS2, Xbox 
Niewiarygodnie szybki i odjechany racer z orcode'em na pietw- 
szym planie, a do lego swietnie odwzor owane i rozbudowone 
miasta. Zarowno wersja na PS2, jak 
i ta na Xboxa cierpiq na drobne 
felery grafiezne, ale do si? 
je przebolec, bo gra wdq- 
ga jak diabli. 




Forza Motorsport 

PSX Extreme nr 94; Ocena 9+ Xdox 

W opinii wielu Graczy najlepsze wyscigi na current-genach. 
Mkrosoft uderzyl mi?dzy oay rozbudowoniem, wieloma no- 
watorskimi rozwiqzaniami, modelem jazdy, zniszczeniami i 
fanlastycznq oprawq grafkznq. 

A do lego doskonoty tryb on- 



Jade Empire Baten Kaitos 



PSX Extreme nr 94; Ocena 9- 

Kontrowersyjna pozyqa, przynajmniej w gronie i 
zg(Red.)ow - zdonio na jej lemat byly podzielo- ’ 
ne. Najdekawszq cechq lego erpega byt zgrab- f 
nie zmontowany problem wyboru mi?dzy do- , 
brem a zlem (znak rozpoznawtzy gier BioWare). 



2 Lumines Wipeout Pure 



PSX Extreme nr 94; 0 

Tetris XXI 
wieku. Mizu- 
guchi powiq- 
zoF kkrsyczny 
pomysizideq 
tworzenia 
melodii, sta- 

nowiqcej notabene pierwszoplanowego aktora tej gry. W re- 
zultacie otrzymalismy najlepszq gr? logieznq oslatnich lat 
i jeden z kilku powodow do zakupu PSP. 

Advance Wars: 

Dual Strike 



obsluga za pomocq stylusa, aeszy rozbudowanie, ale 
jednak zabrakfo zmian i powiewu swiezoki. 



PSX Extreme nr 94; Ocena 9- 

Pierwszo gra na PSP 
ktora pokazala, jaka 
mocdrzemiewlejmo- 
szynce. Futurystyczne 
wyscigi, ktore nie majq j 

prawa si? znudzk chocby ze wzgl^du na wyaawane przezcaly 
aas nowe pakiety tras i innych atrokep. Jesli masz PSR musisz 
miec Pure'a - prosta zaleznosc 



Grand Theft Auto: 
Liberty City Stories 

PSX Extreme nr 100; Ocena 9+ 

Jesli ktos miol wqtpliwoki co do lego, jak b?dzie wyglqdaFo 
GTA na PSP Liberty Gty Stories je rozwiolo. i _ 

Dzieto Rockstar wyglqda obi?dniel Dostalismy I 
wprawdzie to samo miasto co w GTA3, ale zl 
nowq fabulq, zadaniomi i - przede wszystkim Y 
- zupetnie nowym ladunkiem grywalnosa. 



PSX Extreme nr 94; Ocena 8+ 

W opinii Kosa najlepszy erpeg na GaCka. Na JW 
sukces BK skladafy si? aekawy system (kar- 
ty), wciqgajqca fabula, interesujqce 
skiequesty i charokterystyczny wyglqd 
otoaenia - wykonone z arlystyanym 
namaszaeniem miejscowki wyglqdajq 
tu naprawd? slianie. 



Burnout Legends 

PSX Extreme nr 98; Ocena 9 




Burnout Revenge 

PSX Extreme nr 98; Ocena 9+ PS2. Xbox 
Niby to samo co w”tr 6 jce", ale po raz kolejny podane w cho- 
rakterystyezny dla gier EA sposob - 
z peFnq mocq, w pierwszoligowej 
oprawie A/Viz calqmasq rze- 
ezy do odkrycia. Przede 
wszystkim rbjcujq jednak 
nowe tryby i nowe wersje 
starych. Najlepszy w swej 
klasie! 



Dragon Quest Vill 

PSX Extreme nr 101; Ocena 9+ PS2 

Jok Star wystawia "9+", to musi bye dobrze. Jedna z najlep- 
szych serii RPG wraz z najnowszq odslonq zdobyla grono 
nowych fanow. Podoboc si? moze zwfoszcza ogromny swiat 
(dioc z pustymi przeslrzenia- 
mi), kapitalny humor 
klimat tej pozyeji. 





S3 

da Sony. Raj- 




graniu w Burnoulo na "duzyeh" konsolach. Poza pewnymi 
problemami z rozpoznawaniem oddalonych obiektow, nie 
ma si? do czego doczepic - kapitalny produkt. 

Castlevania: 

Dawn of Sorrow 

PSX Extreme nr 1 00; Ocena 9- OS 

Castlevania na DS-a jest grq 2D, zatem funk- 
cjonuje w tym srodowisku, w ktorym czuje aA- 

si? najlepiej. Koneserow serii nie trzeba 
zachpcac do szaqx\i?da w ten tytuE, nowk .. 

cjuszy skusi gameplayem, rozwijaniem * 4 
umiejetnosa i "wampirzym" khnatem. *??? * 



Nintendogs 

PSX Extreme nr 99; Ocena 9 

"Pieskr to tokie spoznione tamo- » 4MR 
golchi i idealny prezenl dla plci 
pipknej noszqcej Dual Screena w ’ ,J, 
torebce. Opiekowanie si? pupilem • 

za pomocq stylusa jest rozwiqzane _ 
doskonale, a samq rozgrywk? berdzo 
dobrze zbalansowano, nie pozwala- 
jqcGraczowinanud?. 




GRY ROKU (1997 - 2004): 

19E FINAL FANTASY 7 (PSX) 

19S TEKKEN 3 (PSX) 

DANCE DANCE REVOLUTION (PSX) 
ISS PRO EVO.(PSX) 

20( GTA3IPS2) 

2002: GTA: VICE CITY (PS2) HALO (Xbox) 
m SOUL CALIBUR 2 (PS2, Xbox, GC) 
EYE TOY: PLAY / GROOVE (PS2) 
GTA: SAN ANDREAS (PS2, XBOX) 














5 







W lym roku byta jedna wielka platformowka 
- Psychonauts, ktory przycigga swojg "inno- 
scig" i humorem. Conker przy lej produkcji to 
taki malnstreamowy gniot:). Timie Schafe- 
rze, masz u mnie browara, chociaz tyle bp- 
dziesz z tego miec (tortuny ze sprzedaZy nie 



Internauci wybrali: 

1 . Metal Gear Solid 3: SE (PS2) (50.00%) 

2. God ot War (PS2) [1 6.67%) 



PRZVGODOIDC 












SHADOW or COLOSSUS HALF-LIFE 2 HALF-LIFE 2 RESIDENT EVIL 4 

Nie jest to moze idealny przyklad kodu. Od dawien dawna nie zdarzylo mi sip, Mimo ze to konwersja, odgrzewany kotlet z Nie ma jednego, wybitnego killera, ale... RE4 
ale klimat tej produkcji przesgdzil o moim abym podczas ciorania spocil sip niczym pieca. jest to moja gra roku. Wniosek? Taki - za tak klimatyczne. udane odswiezenie 
wyborze. wieprz, a H-L2 tego dokonal. sobie byt ten 2005. seriil 



Internauci wybrali: 

1. Resident Evil 4 (GC. PS2) (51.61%) 

2. Devil May Cry 3: DA (PS2) (16.13%) 



Mato, a raczej bardzo malo jest 
szych czasach tytulow, ktore potrafig zupel- 
nie znienacka zaskoczyd. Swietnie opowie- 
dziana przygoda, doskonale przy tym opra- 
cowana i trzymajgca do konca w napipciu. 

(make a chair quest xxvih) 



Tym razem zmierzylem sip i 
smokiem, ba, nawet nie z czarodziejkg, a 
z krzestem z Ikei. Zdobywaiem punkty 
doswiadczenia przez pot nocy, niszczgc 
w ostatecznosci niemal wszystko, co 
wyprodukowal Chiriczyk. 



f PRO EVOLUTION SOCCER 5 ) 

"Znow te gtupie pilkarzyki?" - te stowa z regu- 
ly koriczg zabawp, gdy druga potbwka wlg- 
cza co wieczor "Na Wspolnej" (ratunku). 
Moze i glupie. moze i pigte z kolei, ale wcigZ 
bezdyskusyjnie najlepsze. 



c 



MGS3: SNAKE EATER 

Cieh Kolosow to gra o najlepszym 
przygodowym klimacie, ale i tabule rownej 
zeru. Fahrenheit posiada moc w zloZonej, 
nieliniowej fabule, ale grywalnodd siai 
Dlatego zjem sobie wpZa. Jak Ken w 
"Robinsonach". 



Dokladnie! Ratuj Panie od Gier tychl 
Siedmioletnie dzieci przeZywajg gtpbokie 
dylematy, do druzyny dolgczajg 
wytatuowanego wola albo zepsuty czajnik 
i idg zabijac smoka. Ratuuujl 



W tym roku Zadna ze sportowek mnie nie 
ruszyla. W "pitki" nie gram dla zasady 
(stop mainstreamowi), kolejny Tony mnie 
znuzyt, a SSX uwstecznil sip graficznie. 
Poproszp o grp o nurkowaniu na 
Bahamach! 



( HALF-LIFE 2 } 

Gralem na solidnym piecu, zaraz po premie- 
rze. Mimo to warto docenic kunszt ekipy 
odpowiedzialnej za konwersjp. Genialna fi- 
zyka, pomysty, realizacja - prawdziwa peret- 
ka na koniec kariery Xboxa. 



( RESIDENT EVIL 4 ) 

Wiem, rzgdzi drugie Pol-Zycia (czyli cod 
jak nasz 40-to latek?), ale... Ja zawsze 
marzylem o tajemniczej, petnej biota, krwi 
i obierkow od ziemniakdw wiosce. I teraz 
jg mam! Genialna sceneria. 



FORZA MOTORSPORT ) 



prywatnym rankingu to druga naj- 
lepsza, po Halo, produkcja z catej biblioteki 
gier na Xboxa. Co wipcej dodawac? Bo ze 
majg ostatnio na promocjach w Krakowie 
fatalne hostessy, to do innego magazynu. 



W ubiegtym roku widziatem dwie dobre 
nawalanki - raz w bramie, kiedy jeden Zul 
prdbowal odebrad dwiartkp innemu zulowi, 
a raz na stadlonle, kiedy stu tumandw 
rzucalo ceglami w innych stu tumanow. 



BURNOUT REVENGE 



Kwintesencja konsolowego, mega 
widowiskowego racera. Fury wyglgdajg 
niesamowicie agresywnie, trasy uderzajg 
przerdZng stylistykg, a wypadki... To nie 
sg wypadki! To Wirujgca Smierd, ghe, ghel 






wyzyny graficzne i powrot to powera T3. 
Moze. Tylko kiedy bpdzie tu bardziej 
powaZnie, brudno i bez kolorowych 
klaunow, z tulipanami i cegldwkami? No, 
kiedy? 



WISH 



Wipkszosc odda zapewne glosy na GTA albo 
jakies wesote i mega rewolucyjne pociera- 
nie po tylku pieska. ale mnie bezdyskusyj- 
e najwipcej czasu zabrato WP (no, na 
Onecie teZ trochp zeszto). 



Nie rozumiem czemu, tak genialny ra 
nie doczekal sip kolejnej czpsci tera 
kiedy current-geny kipig najwipkszg mocg 
(bo develops rzy je okielznali). Ale na PSP 
tez powala. Speeed! 



SP00T0IDE 



STRZELHnmV 



IDVSCii 



PRO EVOLUTION SOCCER 5 ) 


( SSX ON TOUR ) 


Snowboardu nie kocham. wipe SSX nie ma 
u mnie szans. No to pozostaje zagtosowac 
na PES5, ktbry tak na dobr^ sprawp mogtby 
dla mnie nie powstad, bo gram we wczedniej- 
sze wersje (z przyezyn ekonomicznych). Ot, 
taki to wybdr mniejszego zta. 


Nieco nadgryziona zpbem czasu, malo 
rozwojowa odslona serii (nie liezge nart:), 
lecz nie do pobicia na swoim poletku w 
A.D. 2005, ot co. 


( RESIDENT EVIL 4 ) 


( HALF-LIFE 2 ) 


Capcom pokazal jak przerobid stary kotlet 
na pyszny szasztyk. Wiecie, co jest w tym 
najdziwniejsze? Pomimo, ze tytut nie ma 
slabych punktow. a wszystkie innowacje sg 
OK, ja jednak z tezkg w oku wspominam stare 
zomblaki. 


Scenariusz bogaty niczym Bill Gates, 
akcje z komandosami zapierajgce dech w 
piersiach, zrdZnicowane miejscowki i 
rzgdzgce patenty, z fizykg na czele. FPS 
nie musi byd zwyktg mtockg! 


( BURNOUT REVENGE ) 


( BURNOUT REVENGE ) 


Nie lubip odgrzewanych poraz n-ty kotletdw, 
ale co poradzid, Ze ten jest tak wybomy. Nie 


To niesamowite, Ze Revenge zdolat zassad 
mnie na dobre, mimo nieco pesymistyezne- 
go nastawienia. Tak zrywajgcej beret gry 
dawno nie dodwiadczylem. Speed, demol- 
ka, intensywne akcje. Yeah! 


kilka kilometr6w, mingd 5 zatloczonych 
skrzyZowart, 4 korki i zakonezyd to mega 
jumpem. Co za power! 


NINJA GAIDEN BLACK 


TEKKEN 5 ) 


No dobra, przyznam sip - nie skohczylem Nin- 
ja Gaiden, nie skohczylem i Blacka. Cienias 
jestem. Ale umiem docenic wartodd tej pro- 
dukcji. Moje pady teZ, poniewaZ dostajg w 
kodd (nie tylko klawisze), bo co 15 minut ro- 
bip combo rgczkg pada w parapet. 


W Tekkena bpdp szarpal zawsze, nawet je- 
dli wyraznie ustgpi graficznie konkureneji i 
kolejne czpsci bpdg staty w miejscu. Ja po 
prostu kocham tp serip i basta! 


( PSYCHONAUTS ) 


( PSYCHONAUTS ) 



BIJOTVHI 



PuZOSTRtC 



( SLY 3: HONOR AMONG THIEVES j 

Nic mi w ubiegtym roku nie skradziono (od- 
pukac), nie liczqc zawlaszczenia dobrego 
humoru na uczelni ("byt pan raz na zajpciach, 
trzeba zaptacid..."). Poprawial go skutecz- 
nie Sly Cooper. 



( PSYCHONAUTS ] 

Za to, ze ktos odwazyl sip, nie dosb, ze 
wykazad artyzmem, to jeszcze w platformdw- . 
ce (!), mowigc o shizofrenii (I!) z inteligent- 
nym jajem (III). I to wszystko jest grywalne! 



( SHADOW OF THE COLOSSUS ) 


1 GOD OF WAR ) 


Co za przeZycie! Co za atmostera! Co za 
przygoda! Gdyby jeszcze engine wyrabial 
ptynne 60 fps-ow, a nie czkat przy 30 fps- 
ach. to bytoby super-cud-midd i orzeszki. Jak 
Colossy wyskoczg w Europie, to wygarbuje 
im skdrp jeszcze raz. A co, gra jest tego warta. 


Power merytoryezny tego tytulu idzie w pa- 
rze z wykonaniem - fantastyezne akcje, roz- 
pierdziel, typowa odmozdZajgca mtocka, 
idealna, Zeby odreagowac po cipZkim dniu. 


( DRAGON QUEST VIII 


( POZOSTANI- GtUPKIEM ) 


Chod gratem niewiele, to tytul urzekl mnie 
klimatem oraz wielkoscig swiata. Na razie 
wpisujp go do 100 gier, ktore zabiorp na 
bezludng wyspp, gdzie wyjadp po 200 
numerze PSX Extreme. 


Raczej pozostanp Gtupkiem niZ powalczp 
z budg dla psa w zbroi z kosmicznych 
stopdw, mlotajgcg tirerzygowinami i w 
ostatecznosci merdajgcg ogonem... 



Gra-cudo. Kocham Tetrisa, kocham wipe 
Lumines. Ten tytul potrafi wyrwad kawat cza- 
z zycia. Pozbylem sip wipe swojej kopii, 
bo pewnie mamie bym skortczyl. 



HOnOHCLDV 



( GTA: LIBERTY CITY STORIES ) 

W sumie to powinienem zagtosowac na 
Lumines. ale nie bpdp sip wyglupial. "Mia- 
sto na wynos” to jest cod. No i ten multiplay- 
er! Kurczp, pipd lat temu powiedziatbym, ze 
to niemozliwe. "Na handheldzie? Nieee." 



mtm m 












(GTA: LIBERTY CITY STORIES 'j 



GTA to marka, kt6ra w swiatku gier jest na 
szczycie popularnosci. A poniewaz kie- 
szonkowa wersja zlodzieja samochodow 
wyszla nad wyraz dobrze, to GTA kupil chy- 
ba kazdy uzytkownik PSP. 



MGS3: SNAKE EATER 



Widat od razu, ze klienci docenlll kunszt 
autordw oraz wysokq grywalnodd. No i nie 
ma poczucia zmarnowanej stbwki, bo za tyle 
teraz mozna wyrwad W?za. 



(demo wipeout pure w empikw) 

Niestety, nie mam kasy na takie gadzety, 
chociaz m6j GBA (kolor rdzowy!) ma si? nie- 
4le. Demo Wipeout Pure byto calkiem OK, 
skoriczylem je kilka razy:). 



C 



MGS3: SNAKE EATER 



o 



W przygod6wkach prowadzi PS2. Jest tylko 
jeden tytut, ktory mozna tu wymienid - MGS3. 
Przede wszystkim scenariusz i atmostera - 
tego Big Bossowi nikt nie odbierze. Praw- 
dziwy patriota glosuje na W?za. 



PRO EVOLUTION SOCCER 5 

To, co si? dziato w paidziemiku 
swiadczy o tym, jak bardzo oczekiwanym 
tytulem byt nowy Pro Evo. Telefon nie 
przestawal dzwonid, a ja plutem sobie w 
brod?, ze nie zamdwilismy wi?kszej 
ilodci sztuk (zapas skonczy! si? 2 dnia). 



Bezdyskusyjnie pierwsze miejsce na 
lidde sprzedazy w naszym sklepie, 
pomimo taktu, ze gra wyszla dopiero pod 
koniec roku. Niebagatelny wplyw miala 
tutaj bardzo rozsqdna cena. 

( GRAN TURISMO 4 ) 



Lider sprzedazy od czasu "magicznego" 
opuszczenia ceny przez krajowy oddzial 
Sony. No i tym sposobem gr? kupito wielu 
posiadaczy PS2, ktdrzy zapragn?li mied na 
ekranie telewizora swoj wirtualny garaz, ktd- 
rego nigdy nie b?dq mied przed domem. 



Japoriskie RPG wracajq powoli do formy, ale 
ja w tym roku zostaj? przy Jade Empire. 
BioWare troch? podpieszyl si? ze swojq 
wizjq, ale tak pot?zny scenariusz i masa 
wqtkdw pobocznych nie mogq zostad zigno- 
rowane. 



SSX ON TOUR j 

Chcialem wymienid tutaj bieg z dworca na 
autokar, ale poczekam na sequel. Gry spor- 
towe w tym roku to odoinanie kupondw, jed- 
nak nowy SSX i kawatek Iron Maiden sku- 
tecznie zast?pujq prawdziwy stok. 



BURNOUT REVENGE 



( THE WARRIORS 

Tym razem nie klasyczne "one on one", ale 
uderzajqcy niczym butelka po winie The 
Warriors stanowil najfajniejszq bljatyk?. 
Czyzby nowa generacja starej, chodzonej 
szkoty? Chyba tak. 



Gra odniosla duzy sukces z uwagi na swdj 
Dr. A poniewaz Conker byt towarem 
I deficytowym na N64, totez wszyscy posia- 
dacze Xboxow odbili to sobie w tym roku. 



roku 2005 party games nie zaskoczyty 
niczym niesamowitym. Pozostaje mi jedy- 
nie wybrad Psychonauts. Co naprawd? w tej 
grze zarzqdzito, to humor i dialogi. Poddwia- 
domosd zabawy. 






KIIJUT 



Najlepsze jest GTA:LCS, ale to do 
Wipeouta mam najwi?kszy sentyment - 
gdy po rozpakowaniu konsoll odpalilem 
ten tytut, poczulem najmocnlejszy w zyciu 
syndrom ‘jeszcze jeden, ostatni 



Najlepsze gry 2005 w ktdre nikt nie grat: 

Psychonauts, Sid Meier’s Pirates!, Project ] 
Snowblind, The Warriors, Killer 7 

Najwi?ksze zatamanie gatunku 2005: 

platformowki 

Najwi?kszy wysyp gatunkowy 2005: j 

strzelaniny FPP, gry EyeToy, gry 
gangsterskie, bijatyki chodzone 
Najlepsza grafika 2005: 

Xbox: Ninja Gaiden Black, Splinter Cell: 
Chaos T., Burnout Revenge, Doom 3 

God of War. GT4, Burnout Revenge j 
GC: Resident Evil 4 
X360: Call of Duty 2 

Wnerwiony bylem. ze po Fusion PS2 uiz nsU'-^^ 
now yrv systemic : i|qc si? z nnejsca 



( MGS3: SNAKE EATER j 

Najmocniejsza kategoria w tym roku. 
Cudowny Shadow of the Colossus, 
wspanialy Fahrenheit czy genialny Snake 
Eater? Moja ulubionq seriq jest ta od 
Konami, dlatego mimo wszystko nie mam 
dylematu. 

( BATEN KAITOS 



Shadow of Colossus, Psychonauts. Killer 7 

Eater, Fahrenheit, Shin Megami Tensei: 
Digital Devil Saga, Killer 7 



PSP. 

j ■ OOP OF WAR 

Za sprawq "oldtajmerskiego" gameplayu 
(duzo "grania w grze" i gitnych pomysldw) 
popartego doskonatym wykonaniem, GoW 
zafundowal mi koriskq dawk? 
intensywnego giercowania. 



DRAGON QUEST VIII 



( PRO EVOLUTION SOCCER 5 ) 

PES5 traktuj? nie w kategoriach 
ambicjonalnych, ale czysto rozrywkowo, 
jako pretekst do spotkania si? z kumplami 
z calej Polski na tumiejach lub domowych 
nasiaddwach. PES5 rozwija te 
znajomosci:). 



To z RE4 sp?dzilem 20 najbardziej 
intensywnych godzin na current-genach. 

A to tylko na poczqtek, bo pdzniej czekaly 
bonusy. JeSli mialbym wybrad gr?, w ktorq 
MUSI zagrac kazdy posiadacz GC lub PS2, 
wskazalbym wlasnie na produkt Capcom. 



Moja opinia o wyscigach jest 
powszechnie znana - no bo powiedzcie. 
jak mozna czerpac radoch? z kierowania i 
skr?cania grupkq tekstur? Wol? sobie 
podachowad live, to znacznie bardziej 
rajcujqce. 



Nie lubi? bijatyk "1 na 1", za to chodzone, 
a w dodatku z takim klimatem - jak 
najbardziej. Zwlaszcza ze The Warriors 
dwietnie uzupelniajq klasyczny film, ktory 
swego czasu z wypiekami kontemplowa- 



Odkqd Square tak zdziadzialo niecz?sto 
pykam w eRPeGi (czekam cierpliwie na 
FFXII). Na ENIXowego DQVIII jednak si? 
skusilem ujrzawszy krzywe ryje bohaterdw 
gry i cudackiego pada w ksztalcie kozy z 



SSX ON TOUR J 

Pilka jest okrqgta, trawa zielona, a bramki 
sq dwie - zupetnie jak przed rokiem... 

Narty tez sq dwie, dnieg jest zawsze bialy 
i zjezdza si? na nim z gdry na ddl. 
Odtwdrcze te gry sportowe maksymalnie! 



Najlepsza gra online 2005: Forza 
Motorsport, Perfect Dark Zero 
Najwipksza niespodzianka 2005: 

Fahrenheit, Psychonauts, Lego Star Wars 
Najwi?kszy zawdd 2005: Matrix: Path of 
Neo, Crime Life: Gang Wars, NFS: Most 
Wanted (PS2) 

Najbardziej przeraiajqca gra 2005: Call 
of Cthulhu, Condemned: Criminal Origins, 
Doom 3, RE4, Fatal Frame 3: The 
Tormented (Project Zero 3: TT) 
Najbardziej innowacyjna gra 2005: 
Donkey Kong Jungle Beat, Killer 7, 
Lumines 

Najbardziej nieodzatowane spoznienie 

2005: Legend of Zelda: TP . 

Final Fantasy XII 
Najzabawniejsza gra 2005: Psychonauts, 
Stubbs the Zombie, Conker: Live & 



Porzucenie skostnialej, residentowej 
formuty zadziatalo jak burrito na 
zatwardzenie. Mieszanka gorqcych tusek, 
flakow i krowiego lajna w sosie 
hiszpariskim. Mocnym numerem drugim 
jest DOOM z numerem trzecim. 

( FORZA MOTORSPORT j 
Polyphony i Criterion koriczq zepchni?ci do 
rantu przez warczqcq gablot? wqsatych ko- 
lesi w turbanach. Fest wqsatych i glupio 
udmiechni?tych, bo i powdd ku temu majq! 



Dwa pot?zne tytuty Namco najprawdopodob- 
niej zamykajqce temat wielkich mordoblc 
na obecnej generacji konsol - TK5 i SC3. 
Uwielbiam obydwa, wi?c lyso mi teraz, ze 
nie wpisalem Tekkena. 



(FIRE EMBLEM: PATH OF RADIANCE) ( 



Niedoceniona, ale bardzo wartosciowa 
strategia. Podobad si? moze zwlaszcza 
scenariusz, dopracowany w najmniejszym 
stopniu i obfitujqcy w wiele ciekawych 
zwrotdw akcji. 



Jako fan Guitar Freaks powitatem nowe 
wiosto nerwowo przebierajqc paluchami. 
Trafnie dobrane kawalki, swietny klimacik 
i wysoka grywalnodd. 



Sprz?t roku 2005: PSP 
Najlepsza gra-popierddlka 2005: 

Lumines. We Love Katamari 
Wydarzenie roku 2005: Premiera X360, 
pokaz pada do Revolution, sciema z 
pokazem Killzone na PS3 
Najlepszy soundtrack 2005: MGS3, 
Lumines, Shadow of Colossus. Wipeout 
Pure. SSX on Tour, GT4. Total Overdose, 
PoP: The Two Thrones, Fahrenheit, 

Advent Rising, Forgotten Realms: Demon 
Stone, Spartan; Total Warrior, Fight Night 
Round 2 

Najlepsze efekty dzwi?kowe 2005: 

MGS3. Burnout Revenge, God of War, 
Psychonauts, Call od Duty 2: Big Red One, 
Doom 3. Myst IV: Revelation 
Najlepszy voice-acting 2005: MGS3, 

God of War, Psychonauts, Urodzinowe 
Przygody Kubusia Puchatka, GTA: LCS, 
Half-Life 2, Gun, The Warriors, Dragon 
Quest VIII 

Najbardziej krwawa/brutalna gra 2005: 

God of War. The Punisher, Crime Life: 
Gang Wars, RE4, Stubbs the Zombie, 
Suffering: TTB, Doom 3. Cold Winter 
Najlepsze gry z fajnymi laskami: 

Playboy Mansion, 7 Sins, WWE 
Smackdown! VS Raw 2006, Tekken 5. 

Soul Calibur3 

Najbardziej zabugowana gra 2005: Call 
of Cthulhu: DCotE, Crime Life: Gang 
Wars, Matrix: Path of Neo 
Najtrudniejsza i najbardziej Irytujqca 
gra 2005: Ninja Gaiden Black. Crime Life: 
Gang Wars, Call of Cthulhu: DCotE, Death 
by Degrees, Urban Reign 
Najbardziej szpanerska/lanserska gra 
2005: 50 Cent:Bulletpfool, Crime Life: 

Gang Wars, NFS: Most Wanted 
Najlepiej wykorzystana licencja filmowa 
2005: The Warriors, King Kong, Brothers 
In Arms, The Incredible Hulk, Batman 
Begins 

Najlepiej odswiezone/odkopane klimaty 
2005: GUN (westemy), Total Overdose 
(Meksyk), Sniper Elite (prawdziwe 
ukazanie fachu snajpera), Sid Meier's : 
Pirates! (klimat oldschoolowych gier z j 

piratami), Destroy All Humans (kosmici), 
Far Cry Instincts, MGS3 (najlepsze 
ukazanie srodowiska dzungli) 









The Godfather 

■ EA Reodwood, 10 marca, PS2 Xbox, przygodowa 

EA ma dla nas propozycja nie do odrzucenia. 
Ojciec Chrzestny powraca. Wiadomo, ze 
mozemy liczyd na potaznq licencja (aktorzy, 
muzyka). Jak badzie z resztq? Ekipa 
odpowiedzialna za Third Age obiecuje 
odwzorowanie podziemnego swiatka mafii lat 
50-tych. Od chtopca na posytki, az po Dona. 
Na pewno badzie klimatycznie. 



Legend of Zelda: Twilight Princess 

■ Nintendo, 1 5 kwietnio (NTSC), GC, przygodowo/RPG 

Czy jest chociaz jeden posiadacz GC, ktory 
nie wypatruje tej giy? Nie ma sia co oszukiwac 
- to badzie podsumowanie kadencji GaCka. 
Ale jakie podsumowanie! Dwa swiaty, 
mioczna i rozbudowana tabula, masa 
sidequestow, no i oczywiscie ten niepowtarzal- 
ny feeling Zeldy. Kto nie ma GC, nie zaplacze. 
O tej grze badziemy mdwid latami. 



Commandos Strike Force 

■ Pyro Studios, I Icwaitot, PS2; Xbox, strzelanina 

Tym razem Eidos postanowil zrobid 
"Komandosdw" w tonacji FPP. Szpieg, Zelony 
Beret i Snajper kontra tabuny Nazistow. 

Czy mozemy liczyd na cos nowego oprocz 
standardow FPS? Pyro obiecuje koniecznosc 
tqczenia umiejatnosci wszystkich trzech 
postad. Prostackie walenie do przodu nic tu nie 
da - trzymamy za slowo. 



Dreamfall: The Longest Journey 

■ Funcom, II kwartol, Xbox, przygodowa 

Kontynuacja rewelacyjnej przygodowki The 
Longest Journey (tylko na PC). Podroz 
pomiadzy trzema dwiatami - magii, techniki i 
marzeh. Trzech bohaterdw i bez watpienia 
wybitna tabula - to plusy tej gry. Tym razem 
mozemy liczyd na oprawa w stylu 
Fahrenheita i fragmenty gry skupiajace sia 
jedynie na akcji. To moze byd cod. 



■ Reflections Interactive, 2006, PS2 Xbox, przygodowa 

Powrdt do lat 70-tych. Pora znowu zapusdc 
afro i wlozyd stylowe okulary. Po - nie 
oszukujmy sia - porazce Driv3ra, Reflections 
prdbuje raz jeszcze wykorzystad engine 
swojej gry. Jezeli poprawia bugi poprzedniej 
czasci - moze badzie OK. Na Gracza czeka 
Nowy Jork, infiltracja dwiatka przestapcdw i 
setki podcigdw. 



Okami 

■ Clover Studio, II kwartol, PS2, platformowa 

Kochamy niszowe i oryginalne tytuly. Ludzie 
odpowiedzialni za Viewtiful Joe przynoszq 
nam jednq z najbardziej frapujqcych wizji w 
historii gier. Przyjdzie nam kierowac bogiem 
pod postacig wilka. Gra badzie platforme- 
rem... a moze przygodowkq?. Przed nami 
pastelowy dwiat, wykorzystywanie 
magicznego padzelka i swietny OST. 



Onimusha: Dawn of Dreams 

■ Capcom Studio 2, 14 marca, PS2, przygodowa 

Mialo nie byd czasa czwartej, ale badzie i nie 
mamy nic przedwko. Tym razem Capcom 
uderza w stylu gry Genji. Mamy mozliwosd 
dowolnego ustawiania kamery (ale tylko w 
niektdrych monetach) i znacznie wiakszy 
nacisk na akqa- Fabula osadza Gracza pod 
koniec XVI wieku. Rogaty bohater kontra 
zastapy demonow. Zapowiada sia dobra gra. 



Rogue Galaxy 

■ Level 5, II kwortoi, PS2, RPG 

Jezeli jakis erpeg moze zagrozid FFXII, to 
bez wqtpienia jest to Rogue Galaxy. Ten 
fenomenalnie zapowiadajgcy sia tytul, prosto 
od twdrcdw Dragon Warrior VIII, badzie 
zaprzeczeniem tezy, ze na PS2 juz nie robi 
sia fajnych RPG. Grafika w cel-shading, 
mechanika podobna do Dark Cloud i FFXII 
oraz spektakulame animacje CGI. 



Odama 

■ Vivarium, 31 marca, GC, logiczna 

W 2006 r. na GC wyjdzie tak mato gier, ze 
warto wspomnied o Odamie. Tak jajcarskie 
pomysly nie zdarzajq sia na co dzien. Jako 
general musimy pokonad sity przedwnika, 
uzywajqc do tego tytulowej Odamy - 
niezniszczalnej kuli. Dodatkowo przy 
pomocy mikrofonu mozemy wydawac 
rozkazy naszym wojskom. Plus za pomysl. 



Shadow Hearts: From the New World 

■ Azure, I kwartol (USA), PS2, RPG 

Trzecia czasc rewelacyjnej serii RPG na 
PS2. Tym razem gra nie kontynuuje fabuly z 
poprzedniej odslony. Dostajemy nowy 
scenariusz i Igdujemy w Nowym Jorku w 
1929 r. Przed nami mroczna podroz przez 
obie Ameryki z demonami w tie. Gra juz 
wyszta w Japonii i zbiera bardzo dobre 
recenzje. 



Respect 

■ Edge ol Reality, 31 marca, PS2 Xbox, przygodowa 



Czy najwiakszy znawca ziela ever - Snoop 
Dogg - zyska szacun Graczy? Do rezyserii 
swojej pierwszej gry zaprosil tworca filmu 
"Chlopaki z sqsiedztwa". Nie spodziewamy 
sia killera GTA, ale moze przynajmniej 
dostaniemy solidnq gangsterka z niezlym 
klimatem South Central i dobrq muzq. Albo 
porazka w stylu 50 Cent. 



grV2006 

"Nie badzie juz w co grac i lepiej poczekac na next-geny" - nie 
sfuchajcie tego typu tekstow. Current-geny majg sip cafkiem 
dobrze, a plany na rok 2006 tylko to potwierdzajg. 

Przed PS2, Xboxem i GC jest jeszcze przyszlosd. W liczbie premier na 2006 kroluje PS2, 

~ dalej plasuje sia Xbox, a GC wylgdowal na trzecim miejscu. PS2 zyskal wiele dziaki 
- japonskim pozycjom wytqcznie na tg konsola- Xbox trzyma sia dobrze za sprawg 
multiplatformowych tytuldw. GC niestety ma jedynie garsc gier do zaoferowania (takie sq 
” niestety fakty). Pamiatajcie, ze podane daty premier (w wiakszosci dotyczqce Europy, 
czasem NTSC) mogq ulec zmianie. Z powodu braku miejsca nie opisalismy wszystkich 
gier, a i tak pojawig sia kolejne, jeszcze niezapowiedziane tytuly. Konkluzja? Rok 2006 - 
~ badzie w co grad i nawet nie prdbujcie sprzedawad konsol! □ [dzujo] 



- 
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24: The Game 

■ SCE Cambridge, 31 marca, PS2, przygodowa 

Adaptacja rewelacyjnego serialu "Przez 24 
godziny". Ekipa odpowiedzialna za MediEvil i 
Primal postanowila polgczyd elementy 
skradanki, przygodowki i dorzucid do tego 
trocha podcigdw samochodowych. Plus 
fabula Iqczqca watki z serialu. Jezeli 
wszystko sia uda, otrzymamy doskonaly, 
godny kina akcji tytul. 



Ace Combat Zero: The Balkan War 

■ Namco, 2006, PS2, strzelanina 

Legendama seria Namco powraca po raz 
trzeci na PS2. Tym razem badziemy mieli do 
czynienia z prequelem, osadzonym 15 przed 
wydarzeniami z czadci piqtej. Nie wiadomo, 
czy gra odwota sia do wojny na Batkanach, ale 
na pewno dostaniemy ciekawy scenariusz 
i kilkadziesiqt samolotdw. "Kropka nad i" 
w kwestii pseudo-symulatorow. 
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Dalsza lista premier na 2006 

PlayStation 2 only 

Ape Escape 3, Black Buccaneer, Code Age 
Commanders, Cold Winter 2, Dance Factory, 
Dark Cloud 3, Devil Kings, Disgaea 2, 
Drakengard 2, Dirge of Ceberus: Final 
Fantasy VII, Final Fantasy XI: Treasures of 
Aht Urhgan, Final Fight: Streetwise, Front 
Mission 5: Scars of War, GTA: LCS, Grandia 
3, hack//G.U. Volume 1: RESURRECTION, 
Killzone 2, Kingdom Hearts 2, King of 
Fighters: Maxiumum Impact 2, Metal Gear 
Solid 3: Subsistence, Metal Saga, MotoGP4, 
Naruto: Narutimate Hero, Phantasy Star 
Universe, Outrun 2006: Coast 2 Coast, Pro 
Evolution Soccer Management, Rule of 
Rose, Rygar 2, Scavenger, Snake Plissken 
Chronicles, SOCOM 3: Navy Seals, 
Suikoden V, Swords of Destiny, Tales of 
Legendia, The Regiment, The Settlers: 
Heritage of Kings, Tourist Trophy, 
Transformers 2, Way of the Dragon, Wild 
ARMs 4, Valkyrie, Xenosaga III: Also Sprach 


Bad Day L.A. 

■ En light, 1 kwortot, Xbox, przygodowo 

Kojarzycie film "Upadek"? Wyobraicie sobie 
sw6j najgorszy dzieri razy 100. W nowym 
dziele Americana McGee (Scrapland) 
trafiamy do L.A. atakowanego przez 
terrorystow, trz^sienia ziemi, meteory, 
zombiaki i inne paskudztwa. A my prdbujemy 
wyjSd z tego zywcem. Znajqc McGee, 
bcdzie duzo humoru i szalonych pomystdw. 


Bully 

■ Rockstor Vancouver, 28 kwietnio, PS2 Xbox, przygodowo 

Czy Rockstar ugnie si? pod presja medidw i 
zrobi grzeezny tytuf? Miejmy nadziejc, ze nie. 
Na razie obiecuja nam role szkolnego 
"karka". Czeka nas szyeie kolegow, robienie 
sobie jaj z nauczycieli, zarywanie lasek. A to 
wszystko po to, by zostad najwi^kszym 
"tobuziakiem" w szkole. Czekamy na czamy 
humor Rockstar. 


Black 

■ Criterion, marzec, PS2 Xbox, strzelanina 

Potencjalnie najlepszy FPS na konsoie? Na 
pewno jest taka szansa, jedli chodzi o PS2. 
Twdrcy Bumouta stawiaja na akcjc - zagadki 
i elementy przygodowe nie maja tu miejsca. 
Realizm a la Killzone czy sieezka w stylu 
Painkiller? Zobaczymy. 


fa - ir 


FulSp^rum Warier Ten Hammers 

■ Pandemic Studios, 31 marca, PS2 Xbox, strategic 
FSW pozostaje nadal jedynym z najeiekaw- 
szyeh symulatorow wojennych i manife- 
staeja amerykartskiej taktyki walki. Sequel 
zapowiada sic doskonale. Oprdez 
rozbudowanej rozgrywki przez Sied, mamy 
dostad opeje kierowania dezkim sprzetem i 
pojazdami. 12 poteznych leveli i premiers na 
obie platformy jednoczesnie. 


BE 


Zarathustra, Xiaolin Showdown. 

Xbox only 

American McGee’s Oz, Blazing Angels: 
Squadrons of WWII, Breed, Citizen Zero, 
Close Combat: Red Phoenix, Ducati World 
Championship, Painkiller: Hell Wars, The 
Roots, UFO: Aftershock. 

Gamecube only 

Baten Kaitos 2, Chibi-Robo, Harvest Moon: 
Magical Melody, Kirby Adventure, Super 
Monkey Ball, Viewtiful Joe: Red Hot Rumble 

Gry Multiplatformowe 

25 to Life (PS2 Xbox). And 1 Streetball (PS2 
Xbox), Aquanox - The Angel's Tears (PS2 
Xbox), Battle Stations: Midway (PS2 Xbox), 
Black & White: Titans Ghost Rider (PS2 
Xbox), Call of Cthulhu: Destiny’s End (PS2 
Xbox), Call of Cthulhu: Tainted Legacy (PS2 
Xbox), Curious George (PS2 Xbox GC), 
Crazy Frog Racer (PS2 Xbox GC), Da Vinci 
Code (PS2 Xbox GC), Dirty Harry (PS2 


Forbidden Siren 2 

■ SCQ, II kwortot, PS2, przygodowo 
Schiz i sporo niedociqgniec - tak mozna opisad 
pierwszq czedc Forbidden Siren. Tym 
razem oczywiScie bt^dy zostanq usuni^te, 
a oprawa wizualna ma byd znaeznie lepsza. 
Nie wiadomo jeszcze, czy akeja znowu 
zostanie rozbita na kilka osob, czy b^dziemy 
mied mniej bohaterdw. Mamy natomiast 
cz^dciej uzywad broni palnej i biatej. 


Hitman: Blood Money 

■ lo Interactive, II kwortot, PS2 Xbox, przygodowo 

tysy wraca. Agent 47 udeka przed swoimi 
katami do USA. Tam czeka go to, co zna 
najlepiej - zabijanie. Tytutowe Blood Money 
oznaeza fundusze na dodatkowe uzbrojenie 
(opcjonalnie mozemy kupid przydatne info o 
zadaniu). Zaleznie od ilosci zabitych 
cywildw, w dalszych misjach mozemy 
zostad szybdej rozpoznani. Bcdzie klimat. 
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Xbox), Diabolique: License to Sin (PS2 
Xbox), Dual Strorm (PS2 Xbox), Elektra (PS2 
Xbox), Family Guy (PS2 Xbox), Fifa Street 2 
(PS2 Xbox GC), FlatOut 2 (PS2 Xbox), Gene 
Troopers (PS2 Xbox), Ghost Rider (PS2 
Xbox), Highlander (PS2 Xbox), Ice Age 2: 
Meltdown (PS2 Xbox GC), Ironman (PS2 
Xbox GC), Jaws Unleashed (PS2 Xbox), 
John Woo: The Game (PS2 Xbox), Just 
Cause (PS2 Xbox), Justice League Ghost 
Rider (PS2 Xbox GC), Knights of the Temple 
2 (PS2 Xbox), Lobo (PS2 Xbox), Marc 
Ecko’s Getting Up: Contents Under 
Pressure (PS2 Xbox), Metallica: The Game 
(PS2 Xbox), NBA Bailers: Phenom (PS2 
Xbox), Nightmare Creatures 3: The Angel of 
Darkness (PS2 Xbox), Pac Man World Rally 
(PS2 Xbox GC), Pirates of the Caribbean: 

The Legend of Jack Sparrow (PS2 Xbox), 
Rampage: Total Destruction (PS2 GC), 
Reservoir Dogs (PS2 Xbox), Rogue Trooper 
(PS2 Xbox), Sin City (PS2 Xbox ), Sonic 
Riders (PS2 Xbox), Sixgun (PS2 Xbox), 
SpyHunter: Nowhere to Run (PS2 Xbox), 


Final Fantasy XII 

■ Square-Enix, II kwartof (USA), PS2, RPG 

Czy mozna napisad cos nowego na temat 
Rnal Fantasy XII, oprdez tego, ze wszyscy 
na niego czekaja? To moze byd mistrzostwo 
porownywalne do “Siddemki" albo “tylko" tytuf 
na 8+. Na pewno otrzymamy nowy system 
walki i nowa mechanic zabawy. Ten tytuf 
moze byd podsumowaniem japortskich RPG 
na aktualne konsoie. Trzymamy kduki. 


Sensible Soccer 

■ Kuju Entertainment, II kwarto), PS2 Xbox, sporlowa 

Zanim PES zaczat dominowac na boisku 
cyfrowych adaptaeji pifki noznej, to wtasnie 
Sensible Soccer byf krdlem futbolu. Legenda 
z Amigi powraca. Czy poniesie taka samq 
porazkc, jak nowy Kick Off? Kuju ma 
polaczyc klasyczne elementy (grywalnosc, 
humor i tatwosc rozrywki) z doskonala 
oprawa AA/ i swietnym trybem multi. 


Scarface: The World is Yours 

■ Radical Entertainment, 1 kwortot, PS2 Xbox, przygodowo 

Konsolowa kontynuaeja kultowego filmu, 
duchowego protoplasty Vice City. Bcdzie 
wzorowanie sic na GTA, ale nie ma w tym 
nic ztego. Tym bardzlej, ze mozemy liezyd 
na gwiazdorskq obsadc, swietny klimat i 
kilkanascie godzin zabawy. No i lata 80. 
majq "to cod". 
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The Alliance (PS2 Xbox), Starsky & Hutch 2 
(PS2 Xbox), State of Emergency (PS2 Xbox), 
Street Hoops (PS2 Xbox), Superman 
Returns: The Videogame (PS2 Xbox GC), 
Taxi Driver (PS2 Xbox), The Movies (Xbox 
PS2) The Punisher 2 (PS2 Xbox), The 
Shield (PS2 Xbox), TNA IMPACT! (PS2 
Xbox), TOCA Race Driver 3 (PS2 Xbox), 
Total Overdose 2 (PS2 Xbox), Torino 2006 
(PS2 Xbox), Winback 2: Project Poseidon 
(PS2 Xbox), X-Men Legends 3 (PS2 Xbox 
GC), Zero Tolerance (PS2 Xbox). 


Ghost Recon Advanced Warfighter 

■ Ubisoft, 10 marta, PS2 Xbox GC, strzelanina 

Wszyscy zapewne wypatruja wersji na X360 
tymezasem cata trojka current-gendw otrzyma 
swoja wersje Ghost Recon. "Jedyne", co 
ulegnie zmianie, to sfera AA/. Fabuta gry bcdzie 
rozgrywad sie w Meksyku, a Gracz stanie na 
czele oddziatu zotnierzy przysztosci, 
posiadajacego prototypowe uzbrojenie i naj 
nowsza technologic. 


Splinter Cell Double Agent 

■ Ubisoft, 1 kwortot, PS2 Xbox GC, przygodowo 

Sam Fisher raz jeszcze. Zdesperowany, 
gotowy na wszystko. Petna zmiana klimatu? 
Mozliwe, ze to jedynie zabiegi fabulame. 
Fisher trafia do paki. Na pewno znajdzie sic 
miejsce na nowe bronie i gadzety. Czy Sam 
przeszedt na druga stronc? Odpowiedz 
wkrdtce. 


Tomb Raider: Legend 

■ Crystal Dynamics, II kwartof, PS2 Xbox, przygodowo 

Powrdt krolowej na tron zajety juz przez 
Ksiccia (Persji)? Wszyscy trzymamy keiuki 
za naszq gwiazdc lat 90-tych. Tym razem 
gra zapowiada sic poprawnie. Powrdt do 
korzeni, wiccej eksploracji i atmosfery 
odkrywania zaginionych eywilizaeji. Kilka 
nowych ruchdw i gadzetdw. Czy bcdzie 
wiccej niz ,3”? Oby! 


Niepotwierdzone - niezaprzeezone 

God of War 2, Tekken 5: Dark Ressurection, 
Virtua Fighter 5. Na pewno zobaczymy tez 
kolejnego PES-a (PS2 Xbox) oraz caty ciqg 
gier sportowych EA (PS2 Xbox GC), bcdzie 
tez kontynuaeja Lord of the Rings: The Third 
Age oraz erpeg w Swiecie Marvela (nie 
znamy jeszcze tytufu). 






Po trudach. zalatwianiu formalnodci i walkach 
z gdralami na ciupagi, impreza z okazjl 
redakcyjnego jubileuszu w koricu stala si? 
faktem. I jak to w przypadku PSX Extreme 
bywa - nie dodd, ze nie trafita na setny numer, 
plaze Bahama i komltet powitalny mtodych 
masazystek, to odbyla si? zaraz po kohcowce 
PE#1 01 , w gorach , posrod sniegdw, a za 
komitet robit stary, zdezelowany autobus. Czy 
napisalem: "po koricdwce"? Otoz wladciwieto 
t w jej trakcie, bo 1 0 grudnia, kiedy wesola 
i ekipa Zg(red.)6w zaczynala naptywad do 
[redakcji, Sciera biegat jeszcze z czarno- 
fbiatym wydrukiem numeru, co chwila 
zaczepiajgc Fenixa. 'Tyyy, moze jeszcze do 
drukami doslemy ten material? 0, 1 tg 
poprawk?! Gdzie jest Loki? Niech to zmienil 
Loookl, Look!!! Gdzie on, u licha, jest? Jak to w 
autobusie? To autobus juz przyjechat?”. 



■ Autobus juz odjezdza a tu taka siara. 
Wysypafy si? nam "bambetle" z walizek. 
Sciera z Butcherem mieli na zmian? 34 
pary skarpet, 1 65 koszulek, 45 kurtek... 



Oczywidcie nie zawiedliscie i Wy (poszedt 
cynk), przybywajgc pod redakcj? (niby po 
autografy). A moze ktod liczyt, ze zamknie 
Dzuja w toalecie i pojedzie zamiast niego? Nic 
J z tego, ghe, ghe! Nie obyto si? oczywidcie bez 
wypadkdw na zasadzie "bo ja mydlatem, ze 
dowiezie mnie limuzyna i stado biatych koni". 
Otdz do autobusu nie dotart Shiva i Hooligan, 
ktdrzy pomylili godziny odjazdu. Ale w kortcu 
Extrim nie bytby Extrimem, gdyby ktod si? nie 
zgubil. No i w koncu ekipa wpadla do autobusu 
(wczesniej Sciera z Hivem i Butcherem cod 
majstrowali przy smietniku - fotka included), 
l Kierowca, ktdry na pytanie: "masz pan 
bimdwki?”, odpowiedzial: 'zaraz, zaraz, tylko 
Ihamulce naprawi?", zaparkowal tak, by do 
lautobusu mogl najpierw wejdc Senti a potem 
Icala reszta. Myszaq odczytal list? obecnosci z 
Iredakcyjnej stopki, a pdzniej Hiv z Norbasem 
[wotali co 15 minut, ze chcg siku i zeby zjechac 
fna stacj?. "Siiikuu. Siikkuu. Si-ku!" - niosto si? 
Etylnych siedzert autobusu, stanowigc 
r delikatng zapowiedi nadciggajgcych 
wydarzeri. Ale nie uprzedzajmy faktdw. 



odrodku “Barbara" przebiegto w miar? spokojn^* 
nie liczgc faktu, ze Aju spadt ze schoddw, a Kali 
odnalazt sal? konferencyjng i z pytaniem "czy on 
tu moze spad" gonit recepcjonistk?. Na miejscu 
czekata tez na nas Aneta, ktdra przyjechala swoim 
samochodem "na godzink?" (tak, dobrze si? 
spodziewacie - zostata do rana). Ci?zko byto jej 
wyttumaczyd, dlaczego byta przed nami 40 min 
wczesniej, skoro wyjechata godzin? po nas. Po 
chwili znow zapakowalismy si? do BEZpiecznego 
autobusu (BEZpiecznego bo: BEZ hamulcdw. BEZ 
zimdwek. BEZ laricuchdw i BEZ krzty zdrowego 
rozsgdku na pokladzie) i ruszylismy do restauracji 
na zamdwiony bankiet. Knajpka okazata si? serig 
sporych pomieszczert, wykutych w litej skale. 
przysypanej metrowg warstwg sniegu (polskie 
wi?zienie CIA czy co?). W drodku przywitat nas 
typowo g6ralski wystrdj wn?trz. Grzarice, wesola 
Pani Gospodyni, kominek w ksztalcie glowy diabla 
(lub gigantycznego fallusa, jak woleli niektdrzy)... 
Na tym ostatnim zresztg ogrzewal swoje stopy 
Star, co byto widokiem niecodziennym, o 
aromacie i zagrozeniu pozarowym nie 
wspominajgc. W kominku lezat dlugi pogrzebacz, 
ktory Mazzi postanowil wykorzystad do 
podkradni?cia Starowi butow, co jednak 



w ktdrym imprezowlcze smazyli kietbaskl. Kilu 
do dzis ma pretensj?, ze nikt nie wytlumaczyt 
mu, iz widtopodobny pogrzebacz, na ktdry 
nadziane byly smakotyki, to nie widelec. Do 
wesela si? zagoi;). "Pani Godpodyni! Dziesi?d 
kolejek do tego stolika!" - to byto jedno z haset 
przewodnich tego wieczora, bo toasty wznoszone 
byly nad wyraz cz?sto. "R?ce, hucznie, wiwatl", 
"Sciera, wyglod mow?!", "A ja chcialem 
podzi?kowad kolegom za ostatnie lata pracy i 
zndw si? za to napid" i wszechobecne gdralskie 
"heeeej!" wypelnialy nieustannie gospod?. 



zapakowali si? do wesolego autobusu (kierowca 
zndw "pompowal hamulce", co polegalo na 
rytmicznym waleniu pr?tem w podwozie). 
Ruszylismy. Ruszyttez Kali, ktdry zaczgt 
intonowad miksy stadionowych przyspiewek. 

Po chwili caly autobus ryczal: "Plaaaymaaan to 
paaalaaal Wyglgda mi na pedatal". Tego 
ostatniego zabraklo, wi?c sobie uzywalidmy. 
Pdiniej przeszlo na szefostwo, ale kiedy Fenix 
wtgczyl kamer?, by mied dowdd, kto najglodnlej 
wyzywa Naczelnego, piosenki szybko zmienity 
ton. Bylo wi?c: "Dziii???kujemy! Panie 
Przemek dzi?kkuujjjemyl" i "Sciera jest super! 
O k***a, Sciera jest suuuuperlll". W tymczasie 
Hiv, w ramach zemsty (bo mu ponod 
wyimaginowany browar zagingt), zndw 



Aju, Fenix i Sciera dzi?kowali wszystkim za 
wklad, a sobie gratulowali, ze sg tak dobrymi 
szefami (do czego dotgczyl si? niespodziewanie 
mocno juz wstawiony HIV). Pod koniec kogod 
mianowalidmy na Zg(Red.)ow, ale jako, ze bylo 
to pod koniec, to nikt za bardzo nic nie pami?ta... 
Butcher? KILu?... [Kilu: a mydlatem, ze mojej 
"przemowy" nie sposdb zapomnied:P]. Zreszt? 
przy nominacji Sciera tez si? pomylit, wywotujgc 
nie tych, co trzeba. Ja tylko pami?tam, ze do 
nominacji na super Zg(Red.)ki trafity Magda 
(zona RedNacza) oraz Aneta. I to byl koronny 
argument, zeby pobyt tej ostatniej na imprezie 
potrwal niecodluzej. 

W mi?dzyczasie do lokalu wparowala jakad 
wycieczka gimnazjalistek (bylo tez kilku 
gimnazjalistdw, ale tych przed wejdciem 
wystraszyt Senti, ktdry maty nie jest, w dodatku 
wydawat grodne diwi?ki, czemu wtdrowat 



• Przy piqtym zjezdzie na stacj? zgubil si? Kali 
i (poszedt si? umyd, obczail stoisko z gazetami, 
Izamdwil hot-doga, uzupelnit piersidweczk? - 
\jak to Kali). Hiv zaopatrzyl si? w kolejng 
Ajorcj? browarow (zeby za chwile zndw 
fwolad o postdj), a Loki po prostu si? wk”'il. 
RJakos tak nie mogl zrozumied, dlaczego 
f podrdz, ktdra powinna trwad 1 :30 min, wladnie 
wchodzila w trzecig godzin?. Sciera 
stwierdzil, ze na tak pojechane wycieczki to on 
nawet w liceum nie dmigal. Dla zalagodzenia 
sprawy Norbas podszedl do kierowcy i... 
wr?czyl mu czekolad?. Facet faktycznie 
wyglqdal troch? jak z bulgarskich nizin, wi?c 
taki "dar zachodniej cywilizacji" mdgt go 
| ucieszyd. I ucieszyl. bo z tego wszystkiego 
1 jakod nie wpakowat nas do rowu. Po 
I kilkunastu minutach jazdy krajobraz nagle 
I zmienil si? z jesiennego w wybitnie zimowy. 
M Snieg, oblodzone chodniki, piaskarki, znaki 
¥ informujqce o koniecznosci zalozenia na kola 
i tadcuchow... W koncu min?lismy tabliczk? z 
napisem "Ustrort" (i to az dwukrotnie) i 
zacz?lismy si? wbijad pod odniezon? gor?. T u 
zreszt? daly o sobie znad wspomniane 
[hamulce naszego super wehikulu, bowiem na 
khaslo Aja: "To tu! Dawaj pan teraz w lewol", 
Kierowca przejechal jeszcze jakied 50 metrow 
Eprosto. Mydlelidmy, ze si? zagapil, ale na 
Bytanie "Co tak dlugo hamowalismy?" odrzekl 
fCzasami nie dzialajgte hamulce". Dobrze, ze 
T>rzed nami w t? stron? tez ciqgn?la si? droga, 
a nie np. malownicza przepadd... Tabliczka na 
slupie obok, "Jawor - 5 km", zfowieszczo 
zasygnalizowala, co moglo nas czekac. 



wykr?caj?c jej r?ce, dopdki ta nie uciekla na 
innesiedzenie. 

Ponod w tym czasie kierowca walczyl z lodem, 
przepadciaml i serpentynami gdrskiej drogi (a 
nieddwiedzi i UFO zabraklo?), ale nikt nie mial 
czasu na to zwrdcid uwagi (jedli nie liczyd 



zakortczyto si? jedynie zmasakrowaniem 
sznurdwek (pogrzebacz byl rozpalony). Tempo 
ruszylo dodd ekspresowe. Chleb ze smalcem, 
grzartce, zupa w chlebie, miodowa wddeczka; 
kilka posilkow podawanych w odst?pach 
kilkunastominutowych. Zdaje si?, ze tego dnia 
kucharz chcial wczedniej idd do domu. 
Wytrzymalidmy jednak tempo (Star nie, bo 
haftowal z nadmiaru smalcu). Cz?dd ekipy 
zacz?la grad w karty, a tymczasem w 
pomieszczeniu obok zaplon?lo ognisko, 



Mazziego i Lokiego, ktdrzy zndw naklaniali go 
dozlego)... 

Balanga przeniosta si? do odrodka - po 
powrocie z knajpy po 23.00 okazato si?, ze 
recepcja "Barbary" dwieci pustkami, kuszgc 
niedmialo zapalon? lampk? i pelnym zestawem 
kluczy do pokoi na scianie. Podchmielonych 
Extrimowcdw nie trzeba bylo zbytnio zach?cad 
do sprawdzenia si? w roli Recepcjonisty. HIV 
poszedt na calodd i nawet przysiadl si? do 
komputera, gdy wtem jak spod ziemi wyrosla 
pani w pdino-drednim wieku, glodno zlorzeczgc 
na nasz widok i b?dqc w stanie ogolnego szoku. 
Kolektywnie stwierdzilidmy, ze wersja dzienna 
recepcjonistki miala o wiele lepsze tekstury, 



■ Wpusc Siara mi?dzy ludzi i daj mu karty. Efekt 
szesc osob olalo imprez?. 



biegajqcy w podkoszulku Kilu). To na jakid czas 
odciagn?lo Kaliego od barn, ktdry z braku laku 
brat si? juz za pani? gospodyni? [Kali: ja si? tylko 
z nig napid chcialem). Okolo wesolej godziny 23 
ruszylismy z powrotem do odrodka. I zaczgl si? 
cyrk. Jak si? bowiem szybko okazalo, Hiv byl juz 
solidnie zrobiony. Najpierw postanowil natrzed 
Anet? sniegiem, a pdzniej sam si? wytarzat... 

W kazdym razie po catym zajdciu stat przed 
autobusem, gibal si?, belkotal i ogdlnie wygladat 
jak beta-wersja Yeti. W koricu jednak wszyscy 



W koncu dotartidmy na miejsce. Roz- 
V lokowanie w calkiem klimatycznym 





nieokreslonej 
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HIV udoje recepcjonistk? podczos jej 
nieobecnosci. Gdy ta sip pojawia, atmosfer 
staje sip z leksza nieprzyjemno. 



lisrhyresztpkliK&yfk! 

f wydad kolegom m.in. Sciera i HIV) i zeszlidmy n 
6t do barn, kt6ry specjalnie dla nas zostal tej nocy 
F btwarty. Na szczescie by! on niezle wyposazony, 
r Kali tradycyjnie prdbowat zamawiac najdrozsze 
drinki, a Fenix pilnowal, zeby nie poszly na 
c 1 redakcyjne konto. Na niczym tez spetzty prdby 
R przekonania szefostwa, ze jedna, zdrowa 
R podhalanka-"nierzqdnica" nalezy sip kazdemu raz 
na 1 00 numerow. Fenix nawet w pewnym 
‘ momencie sip zgodzil, pod warunkiem, ze 
f nierzqdnice wystawip fakturkp lub chociaz 
rachuneczek uproszczony, co by koszta odliczyd 
sobie od podatku. Ekipa rozlokowata sip na 
segmentowych fotelach. tworzpc nieregulamy, acz 
rosnqcy krqg, jako ze Loki rozpoczqt ciqgnqcp sip 
przez kolejne kilkadziesiqt minut dyskusjp, mocno 
zalatujqcq seksistowskimi hastami i podtekstami 
(gtbwnie o macaniu). W pewnym momencie Aju z 
Kalim postanowili wybrad sip "na dicho" do 
tancbudy o wszystko mdwiqcej nazwie 
"Tropikana” (przypominam: snieg, zadupie, 
polskie gbry). W lokalu byty trzy osoby, wliczajqc 
babcip klozetowp, wipe chtopaki szybko wrdcili, 



■ Pod nieobecnosc Sciery, Star zarwat mu zonp. Sciera 
musiat dac mu opis Dragon Quest VIII oraz wipcej 
miejsco no Kqcik RPG w PE#1 02, zeby ten wysoki 
ployboy, zgodzil sip jq w koricu rzucic. 

koriczqc podroz pchaniem wynajptej taksowki, 
ktbra zakopata sip... 1 0Om. od odrodka. 

Pierwszym strong manem byt oczywidcie Kali, 
wipe nie dziwnego, ze daleko fury nle wypehat, a 
na dodatek sip poturbowa! i rozwalit wydwietlacz 
w nowiutkiej kombree (co mialo jeszcze swbj 
epilog). Na dowidzenia kolo zazpdat 25 zt za kurs, 
na co Kali rzucit mu 10 zt mbwiqc, ze reszty nie 
ma (a Aju uciekt:). Wchodzqc do budynku stychad 
byto jeszcze zlowieszcze krzyki taksiarza - 
ja tu wrdcp z kolegami III Na szczpdcie 



belkoczqc 



nie wrdcit... Po 2:00 w nocy ktod wpadl na pomysl 
zrobienia... zebranial W kortcu trzeba byto 
obgadad Jubileuszowe numery. Wnioskdw 
pojawilo sip zadziwiajqco duzo, gdyz mimo 
ekstremalnie poinej pory i duzej ilosci promili, 
zg(Red.)zi mieli trzeiwe umysty. Serio. Jedynie 
Kali belkotat tak, ze nie szlo go zrozumied. 
Jedynym logieznie brzmipcym zwrotem jego 
autorstwa byto pytanie - "A gdzie jest Fenix? Nie 
ma? To ja wezmp jakid drozszy trunek z baru". 
Tekst nie byt jednak na miejscu, gdyz nasz 
wydawca od dobrych kilkunastu minut siedzial na 
spsiednim fotelu, tuz obok Kaliego. Ogdlnie 
zebranie byto nad wy raz udane, w zwiqzku z 
czym zaczplidmy rozwazad wprowadzenie takiej 
formuty na state. Tymczasem nagle, podstppnie 
(ot, byta jakad 3:30 w nocy) zamknipto bar, 
odcinajqc nas od zrddta wod wszelakich. Po 
krdtkiej panice (i prodbach i grozbach Kaliego w 
stronp Fenixa i starajgcej sip zachowad zimnp 
krew barmanki) zg(Red.)zi rozeszli sip do 
pokojdw obmydlad plan, co wobec takiego 
kryzysu rabid. 

Najpierw postanowiono obejrzed 6smy cud 
dwiata - dpiqcego Sentinela. Wydawat on takie 
odgtosy, do ktdrych szum Niagary, czy bulgot Etny 
w ogole sip nie umywajq. Po krdtkiej wyprawie 
ekipa zagoscita w pokoju trdjcy Butcher/Mazzi/ 
Loki, gdzie okazato sip wtadnie, iz bajerancka 
komdra Kaliego juz nie teges i jakos tak "ekran 
dwieci do potowy" i troszeezkp wyciekt na rpce 
Szufli i Lokiego. Wkurzony Kali, odcipty od zrddta 
alkoholu stwierdzit, ze "napadnie na bar i 
przyniesie flachp". I poszedt, razem z Muttim. A 
trzeba Warn wiedzied, ze krok miat nietpgi, do 
tego co drugi wyraz powtarzat: "co nie?” (u 
Kaliego to powazna oznaka). Po kwadransie 
wrdcit, twierdzpc, ze nie dato sip przejdd pod 
kratp ostaniajpep butelki, zad pdiniej, nie 
wiadomo skpd, wyskoczyta pani barmanka, a na 
koniec to on sip zgubit w przepastnych 
otchtaniach korytarzy. "Trzeba byto zatozyc pudto 
kartonowe na leb, jak Snake" - podpowiedziat 
rezolutnie Butcher. "Snake, Snake? Krpcimy 
MGS-a?" - zawtdrowali co bardziej trzedwi. 

Na to hasto ruszyli walczyc z terrorystami - 
wyobrainia dopisywata tym bardziej, ze po 
nieudane j akcji Kaliego i szybkiej zrzutce, flaszka 



wody ognistej zostata po prostu nabyta na 
drodze zakupu od pani recepcjonistki. No i 
sip zaczpto: Butch w papierze toaletowym 
udajgcym bandanp nadawat kierunek. W 
Dzuja wstppity nowe sity (czytaj: obudzit sip 
po zaliezonym wczesniej zgonie) i wspdlnie 
z Lokim podjpt sip rezyserowania nowej 
Wesotej Kamery. W kilka minut na 
schludnym korytarzu zaroito sip od pustych 
butelek po alkoholu i doniczek z rodlinami, 
ktore posluzyty za przenodnp namiastkp 
dzungli. Pierwszg ofiarp Butchera okazat sip 
byd Mazzi, ktdry zagrat rolp straznika. W 
mipdzyczasie odnalazt sip Kali z rdzowym 
rpeznikiem Torby, po czym dwoit sip i trait na 
kazdym planie zdjpdowym, bezladnym 
betkotem opisujpc kolejne sceny (jak mu sip 
wydawato), a tak naprawdp wchodzpc 
kazdorazowo w kadr Lokiemu z aparatem. 
Ostatecznie przydal sip w charakterze 
bossa, ktdremu Snake spuscit manto 
(paradoksalnie Kali, kiedy byt potrzebny, 
akurat sip gdzies zapodziat). Tymczasem 
Dzujo znalazt stary koc z pokoju, 
wykorzystat w charakterze peleryny i 
wskoczyt na jedno z krzeset, krzyczpc 
nienaturalnymglosem: "Jestem Psyyyychoo 
Mantissl". Tak oto nasz Snake doczeka! sip 
drugiej potyezki z bossem. 

W mydl hasta "kto dpi • ten gupi, bo robimy 
jackassy!" pobudzilidmy 3/4 ekipy na 
piptrze (tylko co sprytniejsi zamknpli 
pokoje, mniej zapobiegliwi byli narazeni na 
zderzenie z przewracajpcym sip Kalim), 
ktora jakod wydawata sip nie podzielad 
naszego entuzjazmu. Gdy dotarlidmy do 
momentu, w ktdrym dalsze trzymanie 
aparatu w dtoniach byto nadludzkim 
wysitkiem - okoto 5 nad ranem - udalidmy 
sip na spoezynek. W osrodku zapadla btoga 
cisza, przerywana mrozpcymi krew w 
zylach odgtosami wydawanymi przez 
Sentiego i krokami Kaliego, ktdry po 
omacku prdbowat odnalezd drogp do 
swojego pokoju ("444 na 4 piptrze" - 
jak wmdwili mu uezynni koledzy:). 



Niedzielnym ra 
Senti juz drugp gi 
godny odnotowania, z 
gier czy dostppu done 
dotpezyla do reszty krzptajpe 
zg(Red)dw, odkrywajpc resz 
dwiadomodci (i z pomocp wszechwi 
ze brdd na ich dtoniach i ubraniach to resztki te 
wyciekto z rozbitego wydwietlacza komorki K 
Tym samym Loki momentalnie znalazt wyjasnienie 
dla swego fatalnego samopoezuda ("zatrucie rtpcip"). 
Po dotarciu do jadalni okazato sip, ze cate sniadanie 
byto wydawane od 8.00 i malo kto przejmowat sip czy 
wystarezy dla kolegdw wstajpcych pozniej. Po 
zarzuceniu herbatki i paru suchych kromek z dzemem 
oraz pamiptkowych fotkach grupowych (z Xboxem 
360, ktdrego w nocy dzielnie obronit Senti przed 
atakami Snake'a), ekipa zatadowata sip do busa i 
zmpezona, ale petna wrazert udata sip w drogp 
powrotnp. □ [Myszaq & co - Star & Butcher & Kilu & 
Dzujo & Loki & Kali & Aju ...] 



dla niektorych | 
(widocznych 
na zdjpciu) 
okazato sip 
bardzo 
"kontynental- 
ne". Kromka 
z... herbatq. 



■ Wracamy do Katowic. Kierowca juz grzeje hamulce od godziny. Senti 
w samej koszuli (nit innego nie wziql do ubrania!). 












SWIF/I A GllACZA 



opowieS(5nanast?pnyfelieton. 



Przydatby si? jakte morat. Ale go nie napisz?. Dam Warn mozliwosd, 
abysde sami odkryti plusy grania z rodzing. Teraz jest ku temu 
. doskonala okazja, poniewaz zblizajg si? ferie zimowe i warto 

) poprosic kogos doroslego z rodziny o poswi?cenie nam paru chwil. 
. Wynikng z tego same plusy, np. powi?kszenie kieszonkowego, w 

A zamian za rezygnacj? z takich pomystow na ptzyszlo£d:). Roznie 
“ to bywa, ale spobowa6 trzeba koniecznie, takie jest moje zdanie. Bo 
za jak& czas moze bye juz za pozno, z wielu roznych powodow. 

[Dawid] 



pytanie miesiqca: 



Okres swigt jest dla wszystkich Graczy rajem, przynajmniej z zalozenia, bo w 
niektorych przypadkacti ten bfogi stan jest przerywany koniecznosdg wyjazdu do 
dalekiej rodziny na jakimS cywilizacyjnym zadupiu. Ale Gracz potrafi sobie z tym 
poradzid - z dumg bierze pod paeh? swojg konsol?, zeby na miejscu przekonac 
si? o tym, ze w miejscowodd nie ma prgdu, bo soltysa nie lubig w gminie, a 
jedyng rozrywkg jest wydojenie krowy lub wyrwanie jakiejd dupeneji. Ja osobiscie I 
przezytem juz taki koszmar i staram si? na przysztodd zabezpieczyd przed 
ewentualnym wyjazdem udanie symulujgc chorob?. Te £wi?ta przezytem jednak 
w dosyc niestandardowy sposdb.. . 



Gdy ming) ostatni dzieh szkolny w tym roku, postanowHem nauezyd grab mojg 5- 
letnig siostr? oraz sprobowac zainteresowad tym rdwniez dziadka. I jak si? 
pozniej okazalo, na nauce min?ly mi cate bwi?ta. Siostra ochoczo przystgpita do 
mojego prpjektu, gorzej byto z dziadkiem (ale o tym pdzniej). Wtgczylem mojego 
GaCka i zapuscHem Mario Kart Double Dash!!. Prze pierwsze 1 0 minut uezytem 
& jak sg rozlokowane przyeiski na padzie, a gdy osiggn?ta stopien zadowalajgcy 
postanowitem ptzejsc do nauki jazdy. Z wyboru postaci tylko dwie si? jej podobaty. 
Byly to: Peach ("ooo...ale pi?kna ksigzntezka!”) i Daisy ("ate ona ma tadng 
sukienk?!"). Wybralem najprostszgtras? wcatej grze: Baby Park. No i zacz?to 
si?... Gdy ja bralem pierwszy zakr?t, ona walHa w jakgs sdan?, gdy bratem drugi, 
ona z uporem maniaka chciala tg Sdan? rozwalid. Zapytatem wi?c, czemu nie 
jedzie. I wiede co ustyszatem? Ze wtasnie przejechata pierwsze okrgzenie. To 
jeszcze nic. Gdy zorientowata si? juz w sytuacji, stalo si? najgorsze - zebrata od 
kogos skorupg, pojazd wpadt w poslizg i wledat na traw?. 

- Nie gram w to! To nieuczdwa gra! - zacz?ta drzec si? siostra, na domiar zlego 
w tym momende dostata nast?png skorupg. Juz nawet nie staralem si? jej 
niczego ttumaczyd. Game Over. Wydggajgc gr? z czytnika i chowajgc do 
pudetka ze znaezkiem "3+" usmiechngtem si? dcho pod nosem. Czas na 
Harvest Moon (rdwniez "3+”). Przy wczytywaniu gry do pokoju wszedt dziadek. 
Gdy zobaezyt jak uez? siostr? doid krow?, zaczgl sypad opowiesciami z jego 
zyda. A to, ze on w wieku 6 lat krowy musial padd, ze mu si? jedna w Odrze 
utopita, ze jedng krow? mu Niemcy zastrzelili. A to pewnego razu si? z kolegami 
na pastwisku bimbrem zatrut i nie byt w stanie wrddd do domu, wi?c na grzbiede 
krowy przyw?drowat... PostanowHem dziadka wdggngd w tym momende do 
zabawy, ale sypngl mi takg wigzankg, ze datem sobie spokdj 

- Rzud to pieronstwo, ile ty masz lat, ze takie dziednady robisz? (...) 

Wychodzgc rzudt tekstem, ze gdyby on byt moim ojeem, to bym w gipsie 
chodzH. W tym samym czasie moja siostra jakod sobie radzita z grg i wszystko 
bytoby juz OK, gdyby nie fakt, ze po nast?pnym kwadransie znudzona rzudta 
padem i poiedata oglgdad bajk? w telewizji. Jako, ze nikogo nadajgcego si? do 
uzytku (czyt. potrafigeego grad) nie byto w poblizu to wtgczylem PS2 i Pro 
Evolution Soccer 5. Po okoto dwdeh 5 minutowych meczach do pokoju dehaezem 
wszedt dziadek. Zamiast wypalid tekstem typu 'Ty dalej swoje", zapytat si? mnie, 
kto gra i jaki jest wynik. I tu go miatem. Odpowtedziatem, ze jest to powtdrka 
meczu Juventus Turyn - Bayern Monachium z Ligi Mistrzow. Przez dtuzszg 
chwil? patrzyt si? w telewizor i w kortcu si? odezwat. 

- Dawid, ty cod z telewizorem masz. Jakied zaktdeenia przez satelit? muszg isd. 
Moze ruscy szpiedzy teraz nadajg? 

Usmiechngtem si?. Dziadek tez. Powiedziatem mu w kortcu, ze tak naprawd? to 
gram. Zdziwiony patrzyt dalej w ekran. 

- Rzeczywisde, cod mi nie pasowato . 

I zeby “si? odegrad" wzigt drugiego pada i zaczgl nadskad wszystkie przydski. 
Zapytatem go, co robi, a ten mi odpowiedzial, ze gra. Zaproponowatem mu, by 
pograt ze mng chwilk? w wysdgi. O dziwo, zgodzil si? bez namystu. 
Wyttumaczytem mu podstawy NFS: Underground i zacz?lismy rozrywk?. 
Dziadek sobie chdat wybrad Fiata 1 26p, ale zadowolil si? Hummerem. 

Na poczgtku jazdy dziadek miat problemy z przyspieszeniem, hamowaniem, 
skr?caniem (pewnie dlatego, ze trzymat pada na kolanach). Ttumaczyt to tym, ze 
Hummer to wielki wdz i jest za d?zki na jazd? po ulicach . Oczywidcie 
przeszkadzato mu to, ze akqa zawsze miala miejsce w nocy, bo w nocy to si? dpi 
ante jezdzi ludziom pod oknami (przy okaqi opowiedziat o jakims konwoju 
niemieckim z 1 944). Po godzinnej rozrywce dziadek jakod sobie radzH, z kazdg 
trasg zajmujgc coraz to lepsze miejsca. Na poczgtku wyprzedzat mnie nawet 
kilka razy, ale zawsze konczyto si? to mdm chamskim spychaniem go na ddany. 
Z dziadkiem gralem jeszcze w Medal of Honor European Assault, ale to 



najeden dzieh 



ZZ333S3 



PES5, Call of Cthulhul 



questy w Oblivionie; 



I SCIlti Idziedzina: chrapanie, bulgotanie... 

™ 1 ' Sega Rally 2006, PGR3 COD2 



dzledzlna: wszy stko, w co nie gra Star 



aktualnie: PES5, GTA: San Andreas, Ratchet 3, PGR3 

' zeprowodzitem si? "na wies". Mieszkom w nowo wybudowanym domu pod losem, na samym koiku swiala, gdzie do obsenrocji I 
jblizszyth sqsiadow polrzabuj? lornetki, a do najblizszego sklepo wypoda jakies 1 5 minut na pieszo. Cywilizacja ohetna, jesli za takq I 
nac gotda na koniu, raz dziennie odsniezajqrego i ubUqrego droge dojazdowq. A pawaznia, to autem jest 20 minut do centrum I 
krakovrskiry ' -* 11 " ' ” " ' ' 



iowski rynek, czyii blizej niz z niejednego osiedla "w miekie", poza tym przebywam z dab od tego calego zgielku, smrodu, I 
no i szczerze mowiqc, nawet nie sqdzitem, ze w tak mlodym wieku polubi? spokdj. Niech mi jeszae lylko zamontujq lini? telefonkznq, I 
' PL No, ole takie rzeezy to lylko w Era. Od I 



escie , poza tym prz 

„ - - 1 , , .cu polubi? spokdj. Ni 

bo polqczenio z Inlernelem pnez GPM akurot pokryjq si? iz wyplatq za teksty do PL , , __ 

Syhwestra, odkqd Ruskie zmniejszyiy doslawy gazu do Polski, dogrzewam si? we wiasnym zakresie. Teraz juz wiem, aemu wszyscy ■ 
podwtadni Putina to alkoholicy. Nowe storopolskie przyslowie na tq okazj?: "Jaki kurek odkr?cony, z takiego si? dogrzejesz". Oaleko I 
i do "Jak si? bawif, to bez god", ole tez zmiana cyfry w kalendarzu tym razem w moim przypadku obyla si? bez ekslrawogoncji. I 
'un^enjqjqtkj^rcz^wnmqmuokinjdane^^ 



by spadto wigeej sniegu, bo nie mam juz czego odsnieiac 







Butch 



dziedzina: zalegte 



aktualnie: Gun, PoP: TTT, Spartan, CoD2: BRO, Doom 3: RoE 



/ v no Xboxo 360, o jo toune skrupulolnie przeliczoc srodki dostppne no koncie. Podejrzewom jednok, ze jeszcze trochp no loki cud 

poczekmn - poici co. rewolucyjny Xbox Live nie jest wort 2K zl. A skoro wciqz mom tv to grac. to nie ma bolu - nic no site. Nojwazniejsze. 
ze zona pogodzilo sip juz z myslq o koniecznosci zakupu LCD ■ podobno pried mundialem majq stonier... 

: | "X360 vs. PS3", a w efekcie PRAWDZIWE gry NG 



'nie dla idiotow' 



dziedzina: 



roku nie mo tom iniegu? Normolnie raj na ziemi, zwteszczo w swietle noszych obecnych problemow z komunikacjq, gdy szybciej 
mozno dotrzec no piechotp, niz outobusem. Oaywitcie nie omieszkam waesniej wziqt udziaiu w prereleose’ie nowego dodolku 
do Magito - First things first. □ 



lstar@psxextreme.pl 



dziedzina: szlachtowanie i dowodzenie 



I Siedz? tu juz drug^ godzin? i nie 
widz? drania. Ruszam w teren. 
|Bezodbioru, Duck. 



aktualnie: Castlevania COD, 

Ostotnio zdorzylo mi sip dose zobowno sytuocjo. Pr; 



irokonsku 



kopnioko). Aertz wygrol z Le Bonnerem, ole nie mogl kontynuowoc wolki, bo Froncuz potomai mu zebra, zos dwo ostalnie 
starcia finolowe Irwoiy niecolq minutp, gdyz oboj zawodnicy wylopali po polpznym kolonku na twarz. Tak przy okazji: 
ntilosnikow K-l i wrestlingu pewnie zointeresuje film 'The Longest Yard", bo wystppuje tom Bob Sopp, Steve "Slone Cold" 
Austin oroz Goldberg. (...) Szczpsliwego Nowego roku zyczp, no i sholguno zowsze pod lapq - od razu czfowiek auje sip 



Dorw? dziada w pokoju. 



i skonezye studla, oby PS3 i Revolution byiy naprawde pneiomowe| 



| kali® psxextreme.pl 



Myszaql 



dziedzina: roztwory chemiczne 



aktualnie: Call Of Duty 2, Geist, Half-Life 2 

No i sip doigroiem - po tekscie Rght Qub, opisujqcym kulisy cipzkiej hordwki redoktoro PE, Sciero nie thee mi juz przesuwoc lekstow 
i nie wierzy w thimoaenio. Ech! A w ogdle to chciatem powiedziec, ze no redokcyjnej imprezie klos zrobii okcjp dywersyjnq i po 
cipzkiej popijawie wstaf rano i zjodf reszeie sniodonie. Sprowp bodo "Nie Do Wiory", bo jest o tyle trudna, ze pill wszyscy, a jednok 
ktoi wstoi. Hmmm. Zogodkowe. W ogole ten miesiqc jokis loki dziwny jest ■ w 2006 nie dotykofem jeszae wcole PS2, zo to 
GC i Xboxo 360 jok nojbordziej. Rerwszy roz mi sip to zdorzylo. Zosilocz do lej konsoli to super sprowo • grzeje w zimp oz mib. 
Som X360 niezly, przetestowoiem go no LCD, HDTV i C2H50H (sprowdzeie co to - podpowiedz no zdjpciu). Doje rodp! Pogrolem 
I lei sobie ostotnio w rosyjskq ruletkp. Zgarnqtem kupp siono. Fojno gro. Wprowdzie zginqfem jakies 20 rozy (przez eolq noe), 
ale co tarn... Ma ktoi mojplnych krewnych no Wsehodzie? A tez uzywajq kapiszonow? We Wrocku z kolei widziofem jak kolei 
I w nocy skoue po dochoch laksbwek, a pozniej goniojq go loksiorze. To juz, ponie, Bronx prowdzfwy tu momy. □ 



!yszaq@psxext!eme.pl|Jeden miesigT* 



dziedzina: garter belts y i j-pie rdotki 



towiolem sobie wszystkiego, o i tak dzien po swiptoch 
lie trofip pod n6z, no szczpkie dopiero dzien po rocznky 
m6gf siorbnqc jokis okolicznoiciowy toost. (...) Drodzy 
kojeie do zimy, bpdzie worn (atwiej. Kilko stopni m.ozu 
co wipkszyeh mioslach. No bombach tez zooszapdzicie, 
to slowo nie powiem. No pewno nie podnie stwierdzenie, 
juz w moju. To to wredno zimo ich zoskoczyfo! Znow... 
The Shutter, o bordzo zblizonej temotyce (sq i duchy, 
DVD, zo sprowq Vision, juz od 27 slyeznia. Oglqdojcie. 



I Butch, to ja, Mazzi. Daruj zyde, a 



| powiem Ciwktc 



|loki@psxextreme.pl 



Jaki Butch? 
Snake jesterm 



Tortur 



dziedzina: zboezone ko miksy 



w site. Bodojze 4 lutego TVP3 wyemiluje reportoz o noszych hordkorowych okcjoch no miescie. Gorqco polecom. Tokich woriotow 
juz nie robiq w tych aosoch. (...) Apropopo ruchomych obrozkow, zmiozdzyi mnie najnowszy film Pelero Jocksona. King Kong 
is King. Piolrui udowodnif, ze sloe go no wiele. Cote 3 godziny czyslej przyiemnosci z ekronu. (...) Jok donoszq ogeneje prasowe, 
sprowo mojej ksywki do dzis nie zoslolo wyjosniono. Tolez koaystojqc z okozji rozwiewom wqtpliwoici. Hooligan, Sir Artur i ten 
| cofy mierny, zniewiescioly Hokusai to ptzeszloLc - jeslem leraz Tortur. P.S. Pozdtowienio db Koszki. □ 



Izdobyc autograf Playmana 



|Co? Jaki Dzudzo? 
Nie weiskaj kitbw 
I HIV. 



| dzledzina: grzebanie w sprz^tach 
aktualnie: FF4 Advance, Singstar (jak zawsze:)) 



Nie §ciemniaj HIV. 



i nie bylo takie 
- woino chata, 



1 Wiem ze to Tv 



irzektedony od wiekow lekst, o zycie bpdzie pipkne;). Do X360 jokos mnie nie ciqgnie, PSP czeko no lepsze czosy, 
ip kurzy, bo... od kilku tygodni nie mom lelewizoro. I jak sip okozuje mozno bez niego zyc! Konsekwencjq jest jeszae « 
izoleznienie od nelu... i chodzenio po sklepach (noworoczne wypnedoze!). Co dekowe, mojo drugo pottwko wcole i 
: tego powodu zachwycona! Zycie jest peine niespodzianek. □ 



| kilu@psxextreme.pl 



iGeeezIToja, kali! I 
iGeezzz! 



spontaniezna 

Wesota Kamera 



Ustron, Polska 
3.23 czasu Zulu 



Na wskutek przedawkowania 
nieznanych substaneji co poniektorym za- 
cz^lo si? wydawac, ze s^ kirns zupelnie 
innym. Butcherowi zdawafo si?, ze jest... 



Ojczyzna wzywa synu. 
A b?d§ jakies darmowe 
faiki 7a ta akcie'2 



Jedna lufa nawet W?zowi 
szkodzi, kurde. 



Papierosowy dym 
zakryi numer poko- 
ju. Snake pomylil 
numery. Zastat Ka- 
liego i Dzuja. 








RECENZJE EUROPA 



a Gatunek First Person Shooters idzie za modq, a moze 
jq kreuje sunqc w kierunku maksymalnie sugestyw- 
nej wizualizacji brutalnosci. Potwory rodem z 
najkoszmamiejszych snow, w ktorych Freddy 
Krueger co najwyzej robi kaw?, flaki bryzgajqce na wszystkie 
strony i sptywajqce po ekranie, przerailiwe j?ki zarzynanych 
Swiniakow poddawane procesowi obrdbki cyfrowej, dzieci-zjawy 
wyskakujqce w najmniej oczekiwanych momentach niczym pajac 
z pudetka, ciemno wsz?dzie, gtucho wsz?dzie... Co to bfdzie, co 
to b?dzie? Wlasnie taka b?dzie przyszlosc, o czym swiadczq 
najglosniejsze tytuty minionego roku z rynku PC: Doom 3, Quake 4 
oraz F.E.A.R. Jest coraz bardziej masakrycznie, tendencja 
wyrainie zwyzkowa, nastroje inwestorow pozytywne. A ja, jako 
jeden z inwestorbw, nie do korica jestem zadowolony, gdyz mam 
po zapchane dziurki w nosie klimatu ekstremalnego zaszczucia i 



Swiat Quake'a 



■HHH Chociaz wszystkie 
poprzednie cz?sci 
Quake'a pojawily si? 
na konsolach, Quake 
lak naprawde nalezy 
do swiata PC. To 
wtasnie ten twor id 
Software ("id" 

pochodzi od teorii psychoanalizy Zygmunta Freuda) 
zapoczqtkowaf mod? na zabaw? online. W grudniu 1996 r. 
John Carmack wraz ze swojq ekipq dal swiatu 
QuakeWorld. Czym byta la produkcja? Upraszczajqc - 
protoplastq Xbox Live, powstalym na bazie sieciowych 
mozliwosci Quake'a, internetowym systemem do walki w 
globalnej Sieci. Dzi?ki id Software narodzito si? dzisiejsze 
e-sport. Ale Quake poszedf dalej. Byta to pierwszo gra, 
ktora doczekata si? dziesiqtek modyfikacji. Co powiecie na 
gr? „0bcy 2" albo uniwersum X-Mena w swiecie Quake'a? 
To jeszcze nie wszystko. Quake zapoczqtkowaf seen? 
tworzenia filmow na silniku gry. Najpierw byfy to 
zwyczajne "frag movies" - dipy pokazujqce najciekawsze 
walki. Z czasem scena przerzucifa si? na kr?cenie filmow z 
rozbudowanym scenoriuszem. Jeden z najlepszych filmow 
w swiecie Quake'a opowiada o ucieczce marines z Bastylii 
reaktywowanej przez Stroogow. Na PC zmierzo juz Enemy 
Territory: Quake Wars - stride sieciowa sieezko z akcjq 
rozgrywajqcq si? na Ziemi (sprawdz foto). Ale to lylko 
fragment swiata Quake'o. □ [dzujo] 



Czwarty Quake jedzie z klimatem ostro: od pierwszych chwil 
wloczysz si? w wqskich korytarzach futurystyeznej bazy, na 
scianach dqgnq si? rury, kolyszq lampy, z ktorych sypiq si? iskry, 
wsz?dzie walajq si? pudetka, sluzy otwierajq si? automatyeznie, 
wydajqc charakterystyczny syk, tak jakby w przyszloSci nie byto 
ktamek;). Ze niby powielanie schematdw? W pewnym sensie mam 
wr?cz na mysli powielenie trzeciego Dooma. Hulajqcy na tym 
samym engine’ie, Q4 urzeka grq swiatta, smugami przedzierajqcy- 
mi si? przez wsz?dobylskq ciemnoSd, rozbtyskami towarzyszq- 
cymi wymianie ognia, czy wreszeie wybuchami. Najbardziej 
odjechane sq akcje, gdy ciemne korytarze przemierza grupka 4 
marines i kazdy z nich rozSwietla otoczenie snopem swiatta latarki 
zintegrowanej z karabinkiem - po prostu MOC! Rozgrywka jest 
bardzo szybka, Matthew Kane (gt6wny bohater, cztonek Rhino 
Squad) dosiada licznych pojazdow zmechanizowanych (gtownie 
"ruchome dziatka”, chod grzeje rowniez 
z pokladu walkerdw - rewelacja!), lecz 
przede wszystkim napiera przed 
siebie, g?sto siejqc torpy, ktore 
notabene znikajq (ech, ta przysztosb...). 

Fabuta nie jest moze “kosmiezna" 

(htehte!), natomiast lekko zaskakuje i 
dzi?ki pewnej zagrywee (nie chc? 
spoilerowad, oj nie) sprawia, ze Gracz 
obyty z doomowcami przezywa deja 
vu, niemniej radoch? ma ogromnq. Jesli 
masz chrapk? na przebiegle 
post?pujqcych przeciwnikdw, 
potrafiqcych zadziwid pokladami 
zaprogramowanego At, to si?gnij po 
Half-Life 2, bowiem 



na 360-tk? zostat okrzykni?ty 
najwi?kszym crapem Anno Domini 
2005 w tej kwestii, choc moim zdaniem 
niestusznie wyrwal tytut NFS: Most 
Wanted w wersji na PS2. Generalnie 
mozna rzec, iz framerate to jedna 
wielka pora...zzzzzzzz...kaaa-a-a-a 
(im „dalef , tym gorzej). Gr? fajnie /a 
nakr?cajg real-time’owe JW 

przerywniki, dobrze wyrezyserowane, podkreslajqce - wzorem M 
Halo - zazylosci pomi?dzy cztonkami Rhino Squad, i inne. ( 

Podsumowujqc, mamy do czynienia z lunchowym portem 
wykorzystujqcym nie wi?cej jak 3 nozki 1 procesora;). | J 



▲ Klimot QIV wyraznie zyskuje dzi?ki akcjom zespofowym, kiedy to 
brniesz przez scenariusz z „funflami" z druzyny. Szaegolne rajcujqce sq 
rajdy w ciemnosciach - niezalezne snopy swiatta z latarek hipnotyzujq. 



Q4 takowych nie 
uraezysz. Zamiast kombinowac, 
zdecydowanie preferujq rozwiqzania 
silowe (momentami Stroggowie 
przerazajq IQ a la Playman), z uwagi na co gra ma bardzo 
arcade'owy charakter - prude, prucie i jeszcze raz prucie. Arsenal 
pukawek jest pokainy, grzejqc np. z shotguna czy nailguna micha 
deszy si? sama, ponadto w przypadku kilku rodzajow broni 
mozna uzywac latarki i strzelad jednoczesnie (alez nie, wcale nie 
wydmiewam D3, hlehlet). 



Wol? Call of Duty 2 i inne gry, o ktorych zdqzylem wczesniej / j 
wspomniec. Opanowywana planeta jest "pusta", sterylna i a 
zdziebko plastikowa (tla troszk? rozsmleszajq). Schemat M 
zabawy i sposdb narraeji ograniezone. Sorry, dzisiaj engine z |fl 
D3 to za malo, aby Gracz podl si? przed ekranem z 
wrazenia, jak ma to miejsce w H-L2. Owszem, puscid kleksa Ql 
w majty mozna (z tym id Software/Raven Software radzi sobie K] 
swietnie), sp?dzid z padem w tapie ok. 11 godzin, ale... Na !$)■ 
otarde lez zostajq swietne tryby multiplayerowe, dla jednych uJB 
stanowiqce mily dodatek do singla, dla innych podstaw? 
zabawy. Entuzjasci „zbiorowego kilym” szybko przyzwyczajq 
si? do granatow odbijajqcych od Jumperdw", czy pociskow ^ 
przelatujqcych przez teleporty... Granie na padzie strasznie 
ogranicza mozliwodd manewru w tak HC-tytule, jednak dla 
chcqcego nic niemozliwego. Ja sp?dzitem sporo czasu ciorajqc 
w Q2, stanowiqcego mily dodatek do Q4, klimatyeznego, 
dmigajqcego megaplynniusio w 60 fps-ach (wskutek "zamierzone- 
go bl?du" do odpalenia potrzebny jest HD lub Memory Unit). Dla 
kazdego cos mHego, niemniej obylo si? bez rewelacji, o przelomie nie 



W akapicie traktujqcym o wykonaniu nalezy podkreslic, ze Q4 
wyglqda bardzo przyzwoicie, tak na "8". Moze i nie jest to tytul na 
miar? next-genowej produkcji wgniatajqcej w gleb?, w dodatku port 
z PC wydany jako jeden z launch titles, jednak nie mozna 
odmowid mu urody. Petno tu bump-mappingu, niezlych tekstur, 
antialiasingu i innych bajerdw. Wszystko jest w miar? cacy w 
standardzie HDTV, bowiem w rozdzielczoSci TV grafika lezy jak 
dluga, prezentujqc si? niczym trzed Doom na Xboxie, na domiar 
zlego obraz jest wySwietlany z przeplotem (interlace)! I takie 
rzeezy majq miejsce w 2005 r. (premiera) na tzw. next-genowej 
konsoli? O jaaaa! A teraz najlepsze - framerate. W wqskich 
korytarzach wszystkie smiga plynnie, w jednej ramce, jednak 
wystarezy nieco wi?cej obiektow na ekranie lub pojawi si? 
wi?ksza przestrzenLa framerate dostaje matpiego rozumku 
i animaeja skaeze jak .pokitrana! Dos6 powiedzied, ze 04 



ma mowy.D 



ACTIVISION STRZELAININA 



Dobry. klasyczny First Person Shooter, potrafiqcy 
nap?dzic stracha. Framerate = kiszka z boezkiem. 



i nawet "operaeji". Buhaha!!! 







▲ ciezkl, sugestywny klimat 

▲ design potworow 

A .od ludzia do nieludzia’ 


▼ nutgee schematy 

▼ koszmarny framerate 
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1 GRACZ, 1 - 8 GRACZY (ONLINE) 








RECENZJE EUROPA 







■■h Mialo bye ostro, wr?cz szampansko - swietne gry na 
1 starcie, 21-letnia zgrabna mulatka dodawana do 
wersji Premium, ci?gty usmiech na twarzy i 
biJ bezustanne zadowolenie w zyciu. Wszystko za 
spraw? jednego matego urzqdzenia, stanowi?cego techniczny 
przetom, b?d?cego najlepsz? zabawkg XXI wieku, ucielesnie- 
niem konsumpcyjnego poj?cia hedonizmu w rozrywce 
elektronicznej. Bill Gates twierdzil, ze zeby bye trendy, funky 
oraz jazzy - bo cool jest juz dawno out - trzeba mied nowego 
Xboxa. Kupilem. Nie w zwiqzku z powyzszymi, typowo 
amerykahskimi marketingowymi bzdurami Microsoftu, ale 
wci?z z pasji do gier, z zamilowania do branzy, wreszeie z raeji 
pracy w PE. I wiesz co? Na tej high-endowej zabawce w tym 
miesigcu ,w moim przekonaniu, najlepszy okazal si? byd Amped 
3, ktdry gdyby trafil na pierwszego Xboxa. nawet w tej oprawie, 
pewnie przeszedlby przez rynek bez zadnego echa. Aha-aha, 
don't like it, aha-aha. 

powiem - oprawa w wysokiej rozdzielczosci (HDTV) przyku- 
oko. Fachowo opracowane poszczegdlne stoki, z tadnymi 
widokami dookola, daj? namiastk? tego, co mozna zobaezyd 
bawiqc realnie w gorach. Jeszcze lepiej, bo to gtownie na 
nich pofozyli designerzy nacisk, wyglgdaj? postacie 
snowboarderow - swietnie oteksturowani, z mas? 
szczegolow, fadnie animowani. Ale tez nie jest to cos 
niezwyktego. Na tradycyjnym TV juz absolutnie bez 
zadnych rewelacji, a tekst "to ma bye next-gen?" poma- 
fu staje si? przy ocenianiu gier na X360 w zwyktej 
rozdzielczodci obrazu PAL stereotypowy. Zaczy- 
nasz jako bezimienny amator jazdy na desce, ktd- 
rego celem jest zdobywac kolejne szczeble 
k snowboardowej kariery (czytaj zarabianie kasy i 
podbijanie reputaeji). Stoki w rdznych rejonach 



gdr podzielono na poszczegdlne punkty, a w kazdym z nich 
czeka na Ciebie ogromna ilosc zadan do wykonania. S? roz- 
maite - od zwyklego pomykania w d6f na czas, poprzez za- 
liczanie na trasie kolejnych checkpointdw, az do wykosze- 
nia odpowiedniej ilodci punktdw za triki. Podoba mi si? fakt, 
ze do kazdego zadania wprowadzono jakis element humo- 
rystyezny - motyw np. z krasnalami robi - a calodc bazuje na 
prostym scenariuszu. Trzeba przyznac, ze te dialogowe po- 
gaduszki boarderdw z naszej ekipy s? czasem trafne i za- 
bawne, chod jako calosd za duzo w nich typowo amerykan- 
skich "mtodziezowych" stow, kojarz?cych mi si? z bezden- 
nie glupimi programami np. z MTV. 

Fani serii odnajd? si? w oka mgnieniu. Nowy pad, ale 
kontrola nad postaci? i fizyka jazdy po sniegu pozostaty 
bardzo zblizone. W zaleznodci od prefereneji - albo do 
zaakceptowania, albo powodujgce frustracj?. Na pewno 
daleko do idealu, bo czesanie kombinaeji trikdw mogtoby 
byd w trzeciej juz cz?sci nieco bardziej intuicyjne. 
Denerwuj? od czasu do czasu bt?dy kamery. Za to na plus 
nalezy uznad duz? swobod? podezas jazdy - pot?zne, 
umownie niezym nie ograniezone trasy pozwalaj? poczud 
"wolnodc” w czasie pomykania. Szkoda, ze nie daj? 
odezud tej prawdziwej pr?dkodci, bo z realizmem nie ma to 
nic wspolnego. Mogloby byd raz, ze szybeiej, a dwa, to ze 
wszelkie akrobatyezne kombinaeje na wysokosci 
dwudziestego pi?tra to przegi?de. Ok, ok - arcade. Tyle ze 
ja to wlasnie uwielbiam, a w Amped 3 poj?cie to zostalo 
mocno naduzyte. Natomiast ogromne mozliwosci 
customizacji postaci czy specjalne narz?dzie pozwalaj?- 
ce zatrzymad w dowolnym momencie akcj? i np. wstawid 
na tras? jakis obiekt - piewsza liga. Autobus na srodku 
stoku? Czemu nie? 



jnn miesigcem. 

recenzuj?c 
PGR3. silnie 
podkreslalem 
I kwesti? 

I zabawy online. 
Tymczasem 
Amped 3 jest 

jakby zaprzeczeniem kwestii wyglaszanych przez 
Microsoft, ze zmagania na serwerach Xbox Live s? rownie 
wazne, co tryb singlowy. Tutaj... w ogdle zabawy 
multiplayer nie przewidziano, poza co-op dla dwoch 
Graczy na jednej konsoli. Oczywidcie opeja XL w grze si? 
znalazla, bo byd musiata, ale uwzgl?dnia jedynie rankingi. 
Z drugiej strony, jesli ktos preferuje gr? w pojedynk?, 
b?dzie w stu procentach usatysfakejonowany - 
rozbudowanie tej produkcji zastuguje na uznanie. Po 
dobrych kilkunastu godzinach zmagan jest wci?z masa 
kolejnych zadan do wykonania. Pytanie tylko, czy przy 
nich wytrwasz. Grywalnodci? daleko do SSX-6w, 
grafieznie bardzo przeci?tnie, a to jedne z gfdwnych 
kryteridw oceny. Kolejna produkqa na X360 zdecydowa- 
nie nie warta wydania 250 zflU 



NITED COMPUTERS SERlUcE 

WYSZYNSKIEGO 12 94042 tODZ 
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KUPNO SPRZEDAZ 



RATY 



CO-42] 689 87 87 

E MAIL: UCS@>UCS.W.PL 

SONY PlayStation, PS2 

Microsoft XBOX 

SEGA Dreamcast 

Nintendo GAMtBOY ADVANCE 
Nintendo GAM ECU BE 



GRY - AKCESORIA - MODERN IZACJE - SERWIS 



KOMPUTERY PC 

ZESTAWY KONFIGUROWANE “NA 2YCZENIE” 
PODZESPOtY, PERYFERIA. OPROGRAMOWANIE 

USJLUGI 

NAPRAWY I MODERNIZACJE, INSTALCJE SIECI 

CENY PODLEGAJA NEGOCJACJI ! 



SONY PSOne + modchip 

SONY PlayStation2 (vIO) 

SONY PlayStation2 (vIO) RIPPER3 (divx ♦ m< 
SONY MEMORY CARD SMB 
MS XBOX 

MS XBOX + EVOX (chip + soft) 

MS XBOX + EVOX (chip ♦ soft) + HOD 80GB 

GAMEBOY ADVANCE SP 

Wymiana giowicy opt czytmka DVD w Ps2 



GRY VIDEO I ELEKTRONICZNE SYSTEMY ROZRYWKI TO NIE TYLKO NASZA PRACA. TO TAKZE NASZA PASJA I HOBBY. WIEMY 0 NICH WSZYSTKO ! ZAPRASZAMY ! 



Tryb scenariusza z "cool" dialogami, "cool" postacie i ogolnie "cool" prezentaeja kojarzy mi 
z dumymi programami na MTV. Widac z tego, na jakiego konsumenta gra jest nastawiona. 







1 1 dniejsza. Bez zakr?conych 

« wa SSS ciekawostek psycho-geo- 

' gicznych Call Of Duty 2 to po prostu 
’ n.i|tadniejsza gra na Xboxa 360! A wi?c 

naitafflSiejsza gra na konsole w ogole. Biegniesz 
| |uz do skiepu 7 Jesii me masz tylko jakiegoS dziwnego uczulenia 
na klimaty II Wojny S.watowej. nie zatrzymuj?. Biegmj! Sam bym 
pobiegl. gdyby Aju nie wysyfat mi gier z redakcji. Ech, kolejny 
przykladpak cipzkie jest zycie Zg(Red.)a. Chlip. chlip! Pomysty. 
zebym pobiegl do redakcji (200km) mozecie sobie... 



Ostra, pefna dot! 
granatu dym'nego. 
ze ho-ho! 



igjjjBBI^PlIJiSJlFHud.zij kozacki efekt 
IpfesGi-brak, ale starg wywindowano tak, 



Jak tego nie polubic? Ze konwersja z PC? A co fo za argument? 
Jesii nowy iXiak ma miec takie tytufy starfowe. to jak juz lapi? si? 
za glow?, co b?dzie si? dzialo np. przy trzeciej generacji 
strzelanin FPP? Kilka kr?gostupow z pewnoscig p?knie. 

Przed Tobg, w przeciwieristwie do Big Red One, zestaw 
zupelnie odr?bnych historii z frontu tamtych lat. Zaczniesz od 
rzucania ziemniakami jako rosyjski piechur (bo granat to droga 
rzecz). Pozniej jako Angol pobiegasz po rozleglych, 
piaskowych rowninach Afryki, przez chwil? nawet siedzgc w 
opancerzonym jeepie (pi?kny widok). tadne domki, 
zdecydowanie mniej ladnie potraktowane przez Szwabow. we 
francuskim Canes przywitajg Ci? taftg pop?kanych dachdwek. 
No i jest jeszcze zdobywanie brzegu, tym razem nie plazy 
Omaha, a skalnych fortyfikacji Pointe Du Hoc w butach 
amerykariskiego wojaka. Roznorodny zestaw. Wprawdzie 
rozgrywka nie wychodzi poza znane schematy (utrzymaj dany 
punkt, wysadz czolgi, zakradnij si? na tyfy wroga, sam 
poprowadz zelaznego kolosa), ale... Raz, ze huk walki i kolejne 
oddzialy biegajgce w koto Ciebie tworzg z tego rewelacyjny 
spektakl; dwa - tereny otwarte walg mi?dzy oczy designem. 

Ulice zasypane starymi meblami, domy z wywalonymi trzema 
scianami i dachem (nie ma jak chowac si? przed czotgiem w 
tazience), pyt, Snieg, powyginane drzewa, sigpigcy deszcz, 
dym z granatu pokrywajgcy catg najblizszg okolic?... No, co 
tylko wymyslisz! Widoki zapierajg dech w piersiach. Az chce 
si? biec z tym tlumem i umierac posrdd stupow wywalanej ziemi. 
A poczekaj, kiedy dfuzszg serig Niemcy wybijg kilkadziesigt 
dziur w rurociggu. Mocne. Albo przefrung Ci czotgami tuz nad 
Twojg glowa! Oj, graficy zastosowali kilka sztuczek. Wprawdzie 
lokacje zamkni?te to "tylko" dobry, standardowy poziom, ale to 
juz znamy. Ma bye sugestywnie i z powerem? Wei ruiny 
budynkow, daj gote niebio i catosc zasyp stertg smieci! Tutaj 
idealnie wykorzystano tg metod?. 



'Zeby wszystko bylo jasne - recenzowany w PE#100 Call Of 
■ Duty2: Big Red One i widniejgcy tu tytul, to dwie rdzne gry. tgczy je 
tematyka, rozgrywka charakterystyczna dla serii i fakt. ze obie sg 
najlepszymi, wojennymi shooterami FPP - Big Red One na obeeng 
generacj? konsol, CoD2 na next-geny. Uff. Tyle wyjasnien. A 
prosciej: ta odslona serii ma inne misje, inne Al wroga, obszemiej- 
sze tereny i graf?, ktora robi z nich male dzieta sztuki. Wystarczy 
przeczolgac si? rurami gazociggu zawieszonego kilkadziesigt 
metrbw nad zbombardowanym Stalingradem, co rusz rzucajgc 
okiem przez wybite w nim dziury... Albo przebiec petnymi kraterow, 
egipskimi polami, na dodatek w nocy. przy pot?znych reflektorach, 
ktdre nadajg im zlowieszczej otoezki. Zresztg co ja mowi? - 



A Snojperka musi bye! Przy takich terenach, takiej widoeznosti 
i tylu rozbieganych, gotowych do p?kni?cia czaszkach?! 



wystarczy troch? dluzej pobawic si? dowolng z kampanii, by 
naprawd? ulec magii najnowszych, technicznych rozwigzari. 
OczywiScie wszystko to nie wyglgda tak wspaniale bez 
podkr?conej rozdzielczoSci (high definition), ale... Czas si? 
przyzwyczaic. Maksymalnie ostre tekstury, swietna animaeja 
postaci, normal-mapping uzyty z wyczuciem (zerknij chocby na 
poczgtku na twarz Twojego dowodey), przedpole zasypane 
drobnymi obiektami, a na deser oczywiscie plynny framerate. 



Co do tego, ze C0D2 jest 
; > no dzieri dzisiejszy 

: najlepiej prezentujqcym 
j | sip tytulem w historii gier 
L J wideo, nie ma 

najmniejszych wqtpliwosci. Co 
jednak wazniejsze, jest jednoczesnie 
najbordziej klimatyeznq i 
absorbujqcq sposrod wszystkich 
znanych mi strzelanin wojennych 
(IIWS). Znajdziecie tu niemolze 
wszystko czego wymagoc mozna od 
shootera FPP - fantastyeznq oprawp, 
dynamieznq oktjp, zroznicowane 
poziomy, hordy przeciwnikow, 
dopracowane sterowanie oraz 
przykuwajqcq do pada grywalnosc. 
C0D2 jako jeden z niewielu tyfulow 
startowych na X360 zawiera w sobie 
zauwazalnq dawkp next-genowosci, 
ktora objawio si? m.in. w konstrukcji 
poziomow czy - wreszeie - 
doprocowanym Al przeciwnikow. I 
choc sama gra w znaeznym stopniu 
opiera sip na skryptach a czas 
polrzebny na jej ukoriczenie moglby 
bye nieco dluzszy, C0D2 wpisal sip 
niniejszym w karty historii jako 
najlepszy tytul startowy na 360-lkp. 



v W ERDYKT Myszaqa 



E0 m 

j w Malownicza wojna. Wprawdzie oparta o znane 
W zagrywki. ale jaka pipkna! 



i spektakularne widoki 
L wojenny chaos 
i rdznorodne misje 



MINUSY 

r rozgrywka weigz 'taka ss 
r Irochg za krotka 
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1-4 GRACZY, 2 16 GRACZY LINK, 2-8 GRACZY ONLINE 



Odstawmy jednak troch? entuzjazm. Co w CoD2 nie do korica 
wyszto? Multiplayer jest sredni wzgl?dem wersji PC (tylko 8 
graezy?! Mozna si? ratowac linkowaniem konsol. Ma ktos 
bogatych kumpli na osiedlu?). Do tego samotna kampania p?ka 
po gora dziesi?ciu godzinach, a liniowosc i skryptowane 
wydarzenia nie powinny si? tak rzucac w oczy na, bgdz co 
bgdz, nowej generacji systemu do gier. Brak tez jakiejs 
zadowalajgcej interakcji z otoczeniem. Widac zatem, ze to na 
razie wst?pna przymiarka, swoista "zajawka" przed 
gigantyezng, spektakulamg wojng, ktorg pociggnie kiedys 
"zakr?cony" Xbox. I wiesz co? Ja t? zajawk? na dzieri 
dzisiejszy lykam jak mtody Baltazar nie tak juz mlodg ggbk?. 
Kilka obrazkow tutaj po prostu masakruje! □ 



A Szkoda, ze te wszystkie obiekty dekoracyjne nie latajq w 
powietrzu po eksplozjach. Zabraklo efektownej fizyki. 












RECENZJE JAPONIA 






Z szafy wygrzebalem Deamcasta i po chwili 
gimnastyki z kablami ju t cioralem w Sega Rally 2. 
Tryb "10 Years Championship" - z tego co 
pami?talem - zawsze sprawial mi cate morze 
frajdy, ale tym razem nie bytem w stanie szarpnqc dtuzej jak 
15 minut. Niestety, to jest jedna z tych gier, do ktorych nie 
warto wracac, aby "przez przypadek" nie wymazad 
cudnych wspomnieri. Swojq drogq, w SR2 gratem najwifcej 
na PC, gdyz dreamcastowa wersja miala ogromne klopoty 
z framerate’em. Nowa Sega Rally 2006 nie ma takowych, 
natomiast wpadla z deszczu pod rynn?. 

J^ZOR WYWIESZONY PO KOLANA 

Odpaleniegiy.tryb 
Arcade, pierwszy 
lepszy wydcig i... 
charakterystyczny, w 
pewnym sensie nijaki 
model jazdy dal o sobie 
znad. Poslizg wyraznie 
przemodelowano 
wzgl?dem popizednich 
odslon.przyczym 
cipzko okreslid czy in 
plus, czy wr?cz 

przeciwnie, ale tylko do czasu. Po ok. godzinie zabawy dotarlo do mnie, 
ze podlizgi sg bardzo rajcujgce i choc na pozor bez poweru, to po 
zczajeniu bazy zachwycaja- Sci?cie luku i odbicie si? od przeciwnika jest 
tutaj na porzqdku dziennym, bal elementem niezb?dnym do osiqgni?cia 
zadowalaj^cych wynikdw. OczywiScie “boty" odwdzi?czaja si? pi?knym 
za nadobne, tyle ze raczej niedwiadomie, cz?sto tez problemy z ich 
wymijaniem wynikajq z architektury trasy (wgskie przesmyki). 
OczywiScie developer nie zapomnial o umieszczeniu typowych dla serii, 
wkurzaj^cych kaluz wylaniajgcych si? w najmniej odpowiednich 
miejscach, sporo tez hopek, lukow na wzniesieniach i chamskich szykan. 
Opanowanie tras wymaga zmudnych treningdw, a i sporej dawki 
szcz?scia w przypadku wielu "krytycznych momentdw". Musisz 
wledziec, ze tym razem poziom trudnoSci zostal wyzylowany mocno i 
nawet po wielu godzinach ciorania wci^z nie jestem w stanie zaliczyd 
pigtego sezonu w Arcade (ju z z czwartym walczylem jak lew). 

SWIAT WG SEGA RALLY 

W swiecie Sega Rally wszystko jest proste, nieskompllkowane, 
ptyciutkie. Na pozdr. Niebiescy nie wpompowali kopczyka mamony w 
licencj? rajdow WRC tylko po to, aby Gracz mogt ujrzed po raz kolejny te 
same OS-y itd., o nie! Tutaj masz do czynienia z European Round, Asian 
R., American R., African R. (tgcznie 6 zroznicowanych Srodowisk) - jeSli 
to Ci me wystarczy, to trudno, Fury natomiast opatrzone zostaly 
licencjami, co by unikngd kwasu. Poczgtkowo dost?pnych jest kilka 
zabawek na krzyz (m.in. Subaru Impreza, Mitsubishi Lancer Evo. VIII, 
Peugeot 307 Sport), aby dzi? ki progresowi zdobyd takie cacka, jak: 

Toyota Celica GT-Four ST205, Lancia Stratos HF, czy wreszcie Peugeot 
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206RC. Kazd^ fur? prowadzi si? wyjqtkowo i wystarczy zaliczyc 
jeden poslizg, aby wyczud ogromne roznice. Mocnym punktem 
programu sg zrdznicowane nawlerzchnie majace ogromny wplyw n 
zachowanle pojazdu (wreszcie jazda po sceneriach pokrytych 
puchem i lodem nie przypomina zmagari bobsleistdw na kr?tym 
torze). 

SEGA Sl^ SZMACI 

Sega Rally 2006 kontynuuje tradycj? serii, oferujgc jedynie tryby 
zabawy Arcade oraz Time Attack. Oprocz tego zaimplementowano 
tryb Career. No i zonk! W moich oczach Sega to synonim 
arcade'owej mldckl, dlatego uwazam taki ruch za komercyjne 
zeszmacenie. Mimo Ze calosd jest "zakrzaczona", metodg prob I 
bt?dow opracowafem system poruszania si? po menusach, aby dojSd 
do druzgoczqcych wnioskdw: syf i padaka. Po kupieniu seryjnej fury 
przyst?pujesz do tuningu i zmagari z oponentami, wygrywajgc kas? 
niezb?dn? do progresu. Wzorem Juiced, poruszasz si? po terminarzu 
I wskakujesz “w termin’, ktdry akurat jest dost?pny. ew. podrasowu- 
jesz odpowiednio maszyn?, aby spelniad normy. ZaleznoSci mi?dzy 
trybami Career a Arcade sq niebagatelne, bowiem bez fur zdobytych 
w tym pierwszym nie podskoczysz wyzej walka rozrz?du. Co 
ciekawe, rdznice wynikajqce ze specyfikacji furseryjnych oraz 
dopasionych potworow s^ ogromne i wybitnie podkreslone, np. nie 
posiadajgc dedykowanych opon nie sposob powalczyd, gdyz na 
asfalcie moZna palowad na maksa, lecz szutrowa nawierzchnia w 
momencie weryfikuje poglqdy i ogranicza do zera nadzieje na sukces 
(auto zachowuje si? nagle niczym podplty nastolatek w dyskotece) . 

"WI^C CHODZ, POMALUJ M6j SWIAT..." 

Pierwsze chwile sp?dzone z SR2006 byty dla mnie bolesne - oprawa 
graficzna pozostawia wiele dozyczenia. O ile framerate’owi nie 
mozna wiele zarzucid (dmiga ptynnie, dropy wyst?puj? bardzo 
rzadko), tak wyskakujgce przed nosem budynki i drzewa dajq powod, 
aby wychlostad ekip? developerskq. Tekstury sq slabe, obiektow tu 
bardzo malo, oszcz?dzano na polygonach, a i samochody nie 
oczarowujq (chod brzydkie nie s£j, w dodatku ulegajq stopniowej 
destrukcji i cudnie si? brudzg). Ogdlnie gra nie daje powoddw do 
zachwytu nad grafq, brakuje ponadto koluj^cych nad trasa 
helikopterdw itp. umilaczy, nieodzownie kojarzonych z racerami Segi 
i stanowiacych o feelingu. Ni 

efekty specjalne. Poniewaz SR2006 to w Kraju Kwitnacej Wisni 
pewny hit, Sega w porozumieniu z Logitechem wydaty Sega Rally 
2006 bundle pack z kierownica szumnie nazwana "GT Force Pro for 
Sega Rally". Kolko nie jest jednak zadna nowoscia. Znane do tej pory 
Driving Force Pro wyposaiono w efektowne, chromowane logo gry, 
Nie zanosi si? na to, aby zestaw mial oficjalnie trafid do Europy, gdyz 
miala to byd limitowana seria na "skosny" rynek... Jako ze posiadam 
takie cacko, jeno z logo GT:), nie omieszkalem podlaczyd rzeczonego 
i nieco si? spocid. Faktycznie, gra si? wysmienlcie. ale preferuj? 
wygibasy na padzie, bowiem wariackie kontrowanie kierownica jest 
nieefektywne, a tu liczy si? kazda sekunda i najmniejszy btqd 
przewaza o niepowodzeniu nie tylko wyscigu, ale calego sezonu. 
Szczegdlnle sugestywnie wypadaja efekty po wyskoczeniu z hopki i 
dobiciu o gleb?, w trakcie haratania jednym kolem po poboczu tudziez 
przeprawie przez gdrskie odcinki, gdzie pelno malych kamyczkdw. 

Cdz, mam mieszane uczucia po zapoznaniu si? z japoriska wersja 
SR2K6. Nie dlatego, ze nie zczailem do korica meandrdw trybu 
karierowego, lecz z tej przyczyny, iz nie bardzo wlem dlaczego tak 
dtugo musialem czekac na ten tytul. Okej, jest cos, co zostawitem na 
deser, mianowicie w trybie Time Attack mozna si? wyZywad na 
niemal 300 trasach (III), ale... Czy tego si? spodziewales, Czytelnlku? 
Cholernie brakuje opcjl zabawy na Split Screenle, o online nie 
wspominajac. Do Europy gra trafi na poczatku marca i byd moze 
zostanfe dopasion pod tym k?tem, nlemniej sam w to nie wierz?.D 
P.S, Do gry dolqczony jest dysk z pierwszg cz?dciq Sega Rally. 



, Zroznicowone warunki olmosferyczne i pory doby - in plus. 
SwiatJa mozna wylqczyc - Nocny Patrol:). 



niemal 300 tras do zaliczenio! 
ale kazdy maniakalny fan serii n 










l/olvo: Drive for Life 

X Climax, wersja USA grafika 4, dzw?k 3 

Zgodnie ze znan? maksym? edukowania poprzez 
rozrywk?, Volvo postanowilo promowac 
bezpieczn? jazd? - oraz oczywiscie wlasn? 
mark? - takze za posrednictwem gier video. Tak 
wlasnie powstal opisywany tytut, ktdrego 
projektem zaj?c si? miato samo Volvo, 
opracowaniem technicznym mistrzowie z Climax 
Studios (autorzy dwietnego MotoGP 3) a 
wydaniem (oraz wyposazeniem saloridw 
sprzedazy Volvo w standy z Xboxami) sam 
Microsoft. Zapowiadato si? wi?c nie najgorzej - a 
wyszto? Odk?d przychodzi mi recenzowac 
najrozniejsze, zlosliwie podrzucane przez Scier? 
gnioty, nigdy jeszcze tak przednio si? nie... 
usmiafem! 

W Crap of Life mozemy przejechac si? po 
suchym i mokrym torze testowym oraz wzi?c 
udziaf w prawdziwym tescie fosia (omijaj?c... 
mechaniczne fosie). W ramach nagrody za 
zaliczenie testow. wybierzemy kolor nadwozia i 
tapicerki jednego z trzech (!) dost?pnych modeli 
(S40, XC90 i S60R) oraz uzyskamy mozliwosc 
zmierzenia si? z ruchem drogowym (jazda na 
czas), odniezon? podgorsk? drag? b?dz 
sprawdzimy swe umiej?tnosci podczas wyscigu 
na torze. Koniec - oto made przed sob? nie tyle 




■fi 



recenzj?, co kompletny i pelnowartosciowy opis 
przejscia gry. Buahahaha!:) 

Z obowi?zku wspomn? jeszcze o dziesi?tkach 
dorzuconych filmow z crash-testbw. miernej 
oprawie, tragicznie rozwigzanym sterowaniu i 
pozbawionym wyrazu modelu jazdy. Zenada roku; 
kr?z? pogloski, jakoby europejska wersja miala 
nosic tytul Volvo: Run for Your Life... □ [sentinel] 

Ocena: 2 

Ford vs. Chevy 

X 9 Climax, wersja USA grafika 4, dzw?k 3 

Tytulowe marki od lat zaci?cie rywalizuj? ze 
sob?, w najstarszym bodaj konflikcie w historii 
amerykariskiej motoryzacji. 6w konflikt. za 
spraw? swojej najnowszej produkcji, postanowila 
przyblizyc Graczom grupa Eutechnyx (twdrcy 
m.in. Street Racing Syndicate). Zabawa polega 
na zaliczaniu roznego rodzaju eventow - od 
klasycznych wyscigow, poprzez czasowki, drag- 
race'y. az po wyscigi druzynowe - rozgrywanych 
na miejskich obwodnicach, autostradach czy 
podmiejskich szosach. Koniecznodd 
opowiedzenia si? juz na pocz?tku rozgrywki po 
jednej ze stron (do dyspozycji mamy wowczas 




wyt?cznie modele wybranej marki) podbic miafa 
zapewne wspcriczynnik repalybility. w praktyce 
okazala si? bye gwozdziem do trumny. Model 
jazdy nie wzbudza najmniejszych nawet emocji, 
zniszczenia i tuning maj? w praktyce marginalne 
znaezenie (licencja 20 tunerow na ponad 1 50 
podzespolow obejmowafa chyba wyf?cznie loga 
producentow) a brak Al oponentow wespol z 
dokuezliwym handicapem sprzyjaj? nader 
szybkiemu wyeksmitowaniu plyty z nap?du. □ 
[sentinel] 

Ocena: 4 





, ' ‘ * zroznicowanych zadaii i 

L 1 eventow, sluszna ilost 

dobrze wyselekcjonowanych fur, 
mozliwosc wfasnor?cznego 
"dostrojenia" modelu jazdy 
(sim/arcade), pieczoiowicie 
przygofowane tereny, po ktorych 
przemieszczac mozna si? cafkowicie 
swobodnie, zorganizowony ruch 
uliezny, sugestywne zniszczenia, 
zuzyeie paliwo, tuning wizualny - czyz 
nie brzmi to jak racer marzeri? Dla 
cz?sci z Was z pewnosciq, s?k w tym, iz 
pomimo implementacji wszystkich 
powyzszyeh "ficzerow", cos w World 
Racing 2 nie zagrafo... Zabrakfo nie 
tylko przyslowiowego ostatniego 
szlifu, ale i pomysfu na zespolenie 
wszystkiego w spojnq i przemyslanq 
calosc. [sentinelJ^F 1 ' ' 



a Pierwsze chwile sp?dzone z tym racerem okazaty si? 

dla mnie ostre niezym szlachetne wasabi. ktorym przy 
pierwszej degustaeji tak si? zachwycifem, ze wkrdtce 
wlewatem w siebie wod? nawet nosem. Ostre w sensie 
zaskakuj?co negatywnie szokuj?ce, dodam. Mym oczom objawil 
si? tytut kiepski, przywodz?cy na mydl Mercedes-Benz World 
Racing. Zatamany faktem, iz musiatem si? oderwad od Quake 4 
oraz Call of Duty 2, od niechcenia pykn?tem kilka wyscigow. Jak 
si? okazato, pierwsze, kompletnie niekorzystne wrazenie odeszfo 
w niebyt. 

Coz przewazyfo szal? na stron? "zainteresowania"? Po 
nie s? to klasyczne wyscigi z przeciwnikami, lecz wiele 
rozgrywa si? na drogach publicznych, po ktorych 
samochody cywilne wszelkiej masci, wydatnie 

laweta), . _ , 

jezdz? prosciutko, po sznureczku, lecz zmieniaj? pasy. sygnalizu- 
j?c zawczasu kierunkowskazami zamiar przeprowadzenia 
manewru, skr?caj? na skrzyzowaniach, wjezdzaj? w boczne 
uliezki, hamuj?, w miar? mozliwosci ewakuuj? si?. Czy ja musz? 
pisad, ze takie rozwi?zanie daje mocnego kopa tzw. gameplayowi? 
Przeciwnicy - zazwyczaj 5 fur - rowniez pracuj? fizyeznie bardzo 
intensywnie, staraj?c si? za wszelk? cen? upodlic Twoj zywot: 
rozpychaj? si? fokeiami, kombinuj? i kanc? na kazdym kroku. 
Zapomnij o grzecznych pieskach z serii Gran Turismo - tu musisz 
walczyc o kazdy centymetr na drodze. Walka jest tym bardziej 
zaci?ta, ze, jak juz wspomniatem, zmagania tocz? si? na drogach 
publicznych, zatem nie ma mowy o warunkach do osi?gni?cia 
wieku emerytalnego w ciszy i spokoju, htehte! Przewalajqc si? 
przez port zwiedzisz nie tylko jego zaplecze (hangary itp.), ale i 
pokfad lotniskowca, zas w wiejskiej scenerii nie pogardzisz 
szutrowymi drozkami. Scenerie t?tni? zyciem, s? bardzo 
dynamiezne - ze si? tak wyraz?. Ot, gdy w pewnym momencie nie 
wyrobitem na zakr?cie i wpadtem na pole, brodz?c w tanach zboza 
natkn?tem si? na pracuj?cy traktor (ze niby zniwa). Developer 



(Playlogic) stan?t w tym temacie na wysokodci zadania, 
zdecydowanie. Co si? tyezy nieczystych zagrart, Ty rowniez 
odpfacasz pi?knym za nadobne, korzystaj?c ze skrdtow i aplikuj?c 
spychologi? praktyezn?. Niestety, fizyka w trakeie kontaktdw 
fizycznych fur nie zachwyca, jednak mozna przymkn?d na to oko, 
szczegdlnie w obliczu wyzwari dodatkowych, jakie nios? ze sob? 
konkretne wyscigi. Oprdcz dbania o to, aby zaj?c jak najwyzsze 
miejsce na podium (1. miejsce na pudle nie zawsze jest wymagane 
do progresu), musisz np. dbac o blachark? lub osi?gn?d okreslon? 
sredni? pr?dkosd. Nie zabrakfo r6wniez questdw technicznych - 
w przypadku jednego z eventdw na torze wyscigowym musisz 
driftowac, aby tyknqd okredlon? liczb? punktdw. Jak zatem widzisz, 
World Racing 2 stawia przed Tob? zrdznicowane wyzwania, 
ktorych zaliczenie sprawi Ci sporo problemdw, ale i da wiele 
satysfakcji (gra nie jest tatwa). Park maszyn opracowano z 
rozmachem - 40 licencjonowanych furaezy od wielu producentow, 
old-timery oraz nowoczesne cacka, ktdre mozna tuningowad, 
prowadzi si? mocno arcade’owo, co doskonale pasuje do 
charakteru zabawy. Poslizgi generuj? sporo "fana", a ich 
okiefznanie wymaga wyczucia i praktyki, zwtaszcza jesli zaci?gnie 
si? hamulec r?czny (fury dostaj? malpiego rozumu). 

Pi?t? achillesow? gry od Playlogic jest engine. Mimo ze otoczenie 
wypada niezle, modele samochodow moze nie ociekaj? w detale, 
ale i niewiele mozna im zarzucid, ogdlny wizerunek masakruj? 
niska rozdzielczosd oraz potwome dropy animaeji. Wyjsciowe 30 
fps’ow cz?sto osi?ga putap 15 klatek wyswietlanych w ci?gu 
sekundy, co skuteeznie zabija ducha walki. Kolorystyka rowniez 
mierzi - charakterystyczna dla xboxowych produkcji z nizszej 



pdtki, cechujqca si? 
przedobrzeniem w kwestii 
cieptych barw (m.in. przesyt 
pomaranezy), nie dopinguje. 
Fury ulegaj? uszkodzeniom, 
lecz daleko pod tym 
wzgl?dem World Racing 2 do 
tuzow gatunku. Silniki brzmi? 
fatalnie, nawet w przypadku 
kilkulitrowych potworow, z 
kolei przygrywaj?ca muza 
popada w skrajnosci (n?dzny 
rock i “ujdzie w ttumie" 
popowe przygrywki). 

Niew?tpliwie World Racing 2 
to pozyeja z potencjalem, tyle 
ze niewykorzystanym (na 
rynku PC moze i przejdzie, 
ale na konsolowym nie ma 
szans). Gdyby rozbudowad 
wybrane patenty (swietne 
akcje z udziafem niedziel- 
nych kierowcow), 
dopakowad engine i 
jeszcze bardziej pojsd w 
kierunku arcade - byfaby 
to mocna pozyeja. Ale 
tak? nie jest. Proponuj? Ci 
zatem obezaid j? w miar? 
mozliwosci u niedoinfor- 
mowanego kumpla, ew. 
zapomnied, gdyz 
wykartkowanie 200 zeta 
mija si? z celem. Szkoda. □ 







RECENZJE USA 



Skqd sif biorq Marines? 

Tytul, klorego glownym 
] celem jest promocja 
I Amerykaiiskiej Armii 

I oroz przedstawienie - 

! I w somych niemalze 

superlatywoch - potencjalnych 
sciezek kariery. Tych ostatnich do 
wyboru mamy kilka, albowiem po 
zaliczeniu podstawowego szkolenia 
probowat swych sit mozemy takze 
w jednej z kilku dostppnych 
specjalizacji (snajper, grenadier, 
etc.) stopniowo podnoszqc swe 
kwalifikacje, by ostatecznie zostac 
wojskowym ekspertem w wybranych 
dziedzinach. (iekawostk? stanowi 
mozliwosc upgrade'owanio stalystyk 
oraz nadzwyczaj rozbudowany 
system oceniania poczynaii Gracza. 
Na uwag? zasluguje rowniez 
innowocyjny system celowania, 
ktory stanowi idealny kompromis 
pomiqdzy realizmem, a niezbqdnymi 
uproszczeniami. Nieslely kiepskie Al 
oraz niewielka ilosc dostppnych misji 
sprawiajq, ze AA bardziej sprawdza 
si? jako ciekawostka, niz 
peinoprawna gra. [sentinel] 

Ocena: 7 



AMERICA'S ARMY 



RISE OF A SOLDIER 

Kolejny odgizewany pecetowy kotlet. . . Smakowity, czy moze juz lekko st?chty? 



a Ciekaw jestem, ilu z Was chociaz przez moment rozwazstto 

karier? w wojsku. Wszak zdecydowana wi?kszosc mieszkart- 
cow naszego wspaniatego kraju broni si? przed nim r?kami i . 
nogami (czemu zresztq trudno si? dziwic), Jednakze wielu z H 
nas ch?tnie si?ga po gry militarne. chcgc zakosztowad klimatu wojaczki £/'' 
bez ruszania si? z wygodnego fotela. Oto wi?c tytut, ktory pozwala wcielic™ 
si? w rol? rekruta amerykaiiskiej armii, w mysl zasady „od zera do 



Juz pierwszy kontakt z intrem mocno uderza bijqcq z tego tytulu ideologic - 
wojsko to wspaniala przygoda, adrenalina, bohaterskie wyczyny i w ogole 
super sprawa. Dynamiczny montaz, filtry obrazu oraz dobor seen z 
pewnosciq przemowiq do wyobrazni kazdego militarysty, wi?c tak czy 
inaezej intro mozna zaliezye do bardzo udanych. Podobnie ma si? sprawa 
z tachowo opracowanym menu, w ktorym przygrywajq rozmaite 
zagrzewajqce do boju kawatki. Oprocz wyboru rodzaju rozgrywki, mamy 
stqd dost?p do sporego materiatu wideo (odkrywanego w miar? post?pow 
w grze), ktory przedstawia kolejne speejalizaeje zofnierza amerykaiiskiej 
piechoty. I ponownie - ciekawe uj?cia i swietny montaz czyni? z tego nie 
lada gratk? dla fanow tematu. Ogoiem wi?c przytozono si? do kwestii 
bonusowych, jak jednak wypada sama gra? Pora si? przekonad, a wi?c 
czym pr?dzej odpalamy tryb kariery. 



Zgadza si? - nasz zawodnik po kazdym treningu i misji podnosi 
swoje kwalifikacje. co obrazowane jest przez system statystyk, 
ktore to mozemy podbijac zarobionymi punktami, Umiejptnosci 
jest catkiem sporo - od spostrzegawczosci, poprzez celnosd, 
kondycj?, dowodzenie, umiej?tnosd udzielania pierwszej 
pomocy ltd. Co wazne, kazda z nich ma naprawd? odczuwalny 
wptyw na skuteeznose naszego zotnierza! Wszystko zmierza 
tez w stron? symulacji, gdyz nawet pojedyneza rana mocno 
wplywa na nasz? skuteeznosd (siada kondyeja, szybkosc 
poruszania si?, eelnode itd.), a moze nawet zakoiiczy 6 si? 
dmierciq! 




Mamy wi?c zaci?cie symulacyjne, sporq roznorodnosd, a takze 
przemyslany rozwoj postaci. To niewqtpliwe plusy, jednakze nie 
obyto si? bez wpadek. Po pierwsze, oprawa nie prezentuje soba 
nic ciekawego (odgrzewany pecetowy kotlet sprzed kilku 
sezonow), aezkolwiek spetnia swoje zadanie. Denerwuje za to 
Al wrogbw, ktorzy czasem zachowujq si? zupetnie idiotyeznie 
(co nie znaezy, ze jest zbyt latwo - bo nie jest). Dynamika dziataii 
takze nie nalezy do wybitnych, aezkolwiek mozna to wyttuma- 
czy 6 symulacyjnym charakterem tytutu. Niektorych Graczy 
moze tez dobic monotonia treningow, ktdrych w dodatku nie 
sposob pominqdl 

Podsumowujqc, America's Army moze si? podobac. Ma solidny 
gameplay, mocno zaakcentowany klimat oraz kilka ciekawych 
rozwicjzaii. Dodajmy do tego tryb multiplayer dla 16 graczy, a 
otrzymamy ciekawq propozyej? dla fandw konsolowej wojny. 

Czy wybitnq? Z pewnosciq nie, Jest to jednak przemyslany, 
aspirujqcy do miana symulacji tytui, w ktorym konsekwentnie 
zrealizowano obrane zaiozenia (choc bez fajerwerkow). Czy 
odpowiada Ci ten model? Jedli tak, atakuj dmialo! □ 










RECENZJE EUROPA 





▲ Pojazdow ci u nas doslatek. Szkoda 
tylko, ze kierownica kr?ci si? bez 
pomocy rqk... Parodio! 



CODEMASTERS STRZELANIIMA 



MINUSY 



▲ rozlegtosc terenu 
A mnogosc pojazddw 



T skandalicznie slaba oprawa 
V chaotyczny gameplay 



multiplayer 



□PERRTIQn 



LRSHPPlinT 



Prawdziwy Sim 



Wydawanie na Xbox’a shooterow wojennych z PC 
to dose popularna praktyka. i wszystko w porzgd- 
ku, jesli tylko efekt koncowy trzyma poziom. 
Niestety, czasem trafiajq si? wpadki... 

S Musz? przyznat 5, ze dose niecierpliwie oczekiwalem 
wydania tej gry na Xboxa. Doslownie wszystko 
przemawiato za tym, ze tytut ten moze okazac si? czymS 
naprawd? moenym. Bye moze nawet grg, ktora okaze 
si? przetomowg pod wzgl?dem realizmu, feelingu oraz mozliwoSci 
taktycznych. Temperatur? dodatkowo podgrzal fakt, ze znajomi 
pecetowcy wyrazali si? na jej temat w samych superiatywach. 
Ogromne pole walki, masa sprz?tu, duze oddziaty uezestniezgee 
w potyczkach, ogromna swoboda dziatania. A wszystko to podane 
jako shooter TPP / FPP. Brzmialo to az nazbyt dobrze, dlatego 
szybciochem wrzucitem ptytk? do nap?du, oczekujgc naprawd? 
wiele. 

Po szybkich ustawieniach odpalilem tryb kampanii. Kilka wstawek, 
nakreslenie sytuacji polrtycznej i juz za chwil? zaezynamy trening, 
ale... Co jest grane? Przetarlem oezy raz i drugi, ale nie pomogto. 
Mato polygonow, wstr?tne tekstury, brzydka kolorystyka. . . O co 
chodzi? Czy to jakis niesmaezny zart ze strony Codies? Spoty szok, 
szczegdlnie w sytuacji gdzie wcale nie spodziewalem si? super 
grafiki! Fakt, filmy ktore sdggngtem przed premierg z Netu, faktyeznie 
przedstawiaty niezbyt smakowity obraz, jednak nawet przez moment 
nie przypuszczatem, ze b?dzie az tak slabol Co gorsza, framerate 
cz?sto led w do), co juz naprawd? ci?zko usprawiedliwic przy tak 
niskim poziomie grafiki. Zdecydowanie jest to gra, ktora pretenduje do 
tytutu najbrzydszej na Xboxa... Zapartem si? jednak, wmawiajgc 
sobie, ze gameplay nadrobi wszystkie niedostatki. Niestety nie 
wiedziatem jeszcze wtedy co mnie czeka... 

A byta to kolejna niespodzianka. tym razem w sferze audio. OF, 
podobnie jak wi?kszosc gier wojskowo-taktycznych, zawiera mas? 
tekstu mowionego. Rozkazy, meldunki oraz innego rodzaju 
komunikaty, nie tylko informujg Gracza o rozwoju sytuacji, lecz 
stanowig rowniez nieodtgczny element klimatu gry. Niestety 
wspomniana warstwa dfwi?ku w wydaniu OF jest po prostu 
zenujgco slaba. zarowno pod jednym, jak i drugim wzgl?dem! A 
powod jest bardzo prosty, poniewaz kierujgc si? oszcz?dnoscig 
czasu i miejsca, praktyeznie kazde stowo zostato nagrane osobno. 
Efekt? Rozkazy brzmig tak, jakby wyglaszal je robot dr?czony 
chroniczng czkawkg. Mato tego, cz?sto pojawia si? ich kilka 
jednoczesnie, co juz zupelnie uniemozliwia odeyfrowanie 
czegokolwiek! Pozostaje wi?c obserwaeja paska z tekstem u dotu 
ekranu, no ale tu czeka nas kurs szybkiego czytania, jesli tylko 
sprawy nabiorg tempa. Naprawd? zastanawiam si?, co jest gorsze w 
tej grze - dzwi?k czy grafika? Czy bardziej smieszy mnie odglos 
silnikow oraz wyttumionych strzatow, czy tez fakt, ze moj zolnierz 
biega tak, jakby miat petno w gaciach i sprintem cisngl do klopa? 
Wszystko to powoduje. ze bardzo d?zko jest skupid si? na 
gameplayu. Lecz nadal probowatem - co jak co, ale ja pr?dko si? nie 
zniech?cam. Wcigz pelen wiary w jakgs cudowng zmian?, 
przechodzitem misj? za misjg... 



▲ Lists komunikatow zapefnia si? blyskawianie, co dodatkowo wzmaga bitewny choos. 

I wreszde wtedy moja wiara w ten tytul run?ta doszcz?tnie. Legla w gruzy, 
niezym domek z kart pod pierdni?dem Hiva. Mimo usilnych prdb podtrzymywa- 
nia entuzjazmu, po przejsciu szeregu misji gra za choler? nie chdata stac si? 
dekawa. Bo niestety, nawet pomingwszy kwesti? grafiki, po prostu nudzitem si? 
niemitosiemie. Wezmy wi?c standardowg misj?: zotnierze stojg i gadajg o 
pierdotach. Przychodzi dowodca, po czym oznajmia, co si? dzieje. Wsiadamy w 
jeepa/d?zardwk?/helikopter (albo cod jeszcze innego) i jedziemy na miejsce 
■ht — a ^ c ii- Do tej pory bylo nudno, zas leraz 

robi si? zwyczajny burdel - ktos 

W -7, j strzela nie wiadomo skgd. dostajemy 5 

komunikatow w stylu ..zolmez na 
godzinie 8, 100 metrow" (do tego 
y'ifc wszystkie na raz, plus |eszcze kilka 
(fe? na dokladk?). Patrzymy gdzie jest 
godzina8. ale albo |uz Ktos 
- - typa. albo on przebiegi sot>o q 1 / ■ 
I'Kt/iei Zadnogo pliinu .m • 

Nlkt n,e przydzieia GraczoA - 
^ ogniowego, brak jakichkolwiek 
wytycznych, zero szczegotowych rozkazow. A wi?c na przemian: albo 
chaotyczna strzelanina, albo jedziemy/biegniemy dalej. I nagle, ni stgd ni zowgd, 
misja si? kotiezy. Czy jeszcze widz? ch?tnych na t? gr?? Moze chociaz pan w 
glupim kapeluszu z ostatniego rz?du? Nie? Tak myslatem... 

Czy wi?c lipa calkowita? Trudno powiedziec z pelng konsekwenejg. Przy 
supporde dla 14 graezy przez Xbox Live! zabawa moze bye calkiem dekawa. 
Tyle tylko, ze konkureneja jest juz spora, w dodatku przebijajgca OF doslownie 
pod kazdym wzgl?dem, poczynajgc od grafiki, a na ilosci obslugiwanych 
Graezy konezge. Tak czy inaezej, naprawd? nie wiem, dla kogo jest ten tytut. Bo 
ja wr?cz uwielbiam trudne i rozbudowane gry wojenne, a jednak kompletnie do 
.* przemowil. Jako ze jednak alfg i omegg nie jestem, zawsze mozesz 
sprobowac sam - bye moze jest w nim jakas magia, ktbra po prostu na mnie nie 



S OF to nojbardziej 

reolistyezny, rozbudowany 
i zopewniajqcy najwi?kszq 
I swobod? dziolonio 
1 ~ 1 symulator polo walki, joki 

kiedykolwiek zawitat na cywilne 
plotformy. Jedyny, w ktorym Gracz 
wcielic si? moze w dowolnie obranq 
rol? (rebelianta, zwykLego piechura, 
komandosa sil specjolnych, 
snojpera, kierowey czotgu, pilota 
smiglowca tronsportowego ay 
dowodey colego batalionu 
szturmowego); jedyny, w ktorym 
swobod? dzialania ogranicza 
wylqcznie wyobroznio oraz dosf?pne 
srodki. Nie jest paesadq 
stwierdzenie, iz pod wieloma 
wzgl?domi OF jest spelnieniem 
marzen zdecydowonej wi?kszosci 
Graezy, od lot fantazjujqcych o 
niezym nieskr?powanej swobodzie 
dziolonio, setkoch kilometrow 
kwodrotowych zroznicowanych 
(erenow ay zyjqcym "wlosnym 
zyciem" otoczeniu. Dolozmy do tego 
dziesiqtki dosl?pnych rodzajow 
uzbrojenia oraz pojazdow, niezwykle 
wciqgajqcq oraz nieliniowq fabul?, 
dwie zapewniajqce mas? zabawy 
komponie, rozbudowany Iryb online 
oraz edytor misji, o otrzymomy 
obraz tej bliskiej perfekcji symulacji 
polo walki, ktora podbilo serco 
milosnikow gatunku no calym 
swiecie przejmujqc tytul najlepszej i 
nojbardziej rozbudowanej produkcji 
o chorokterze militornym. 

Ponarzekac mozna wprowdzie no 
opraw?, ole wypado przy tym 
pami?toc, ze do czynienio momy 
nowet nie z remake'iem, a 
zwyczajnym portem ponod 
pi?cioletniej, tworzonej z myslq o 
rozgrywee sieciowej produkcji - a to 
w moich oczoch jedyny powazny 
minus tej produkcji. [sentinel] 

Otena: 9+ 



Flashpoint 1985: Status Quo 



B Toki by! wlosnie pierwotny 
tytul Operation Flashpoint. 

Czy przedstawiona w tej grze I 

fabuta jest mozliwa? W 1985 I 

r. ZSRR tak naprawd? bylo juz I 
w rozsypee. Wlosnie wtedy 
Michail Gorboczow zoslal m 

sekretarzem generolnym KC I 

KPZR, obiecujqc wi?cej "jawnoscr i 
"przebudow?". We Flashpoint buntujq si? 
wojskowi. W rzeaywistosci wi?kszosc oficerow 
bylo po stronie Gorbaczowa. Sekretarz obiecal, I 

ze unowoczesni i wzmocni armi? ZSRR, a 
oficerowie uwierzyli, ze mogq jeszcze wygrac 
wykig zbrojen z USA. Chociaz, jak zwykle to 1 
bywa, kilku oficerow kusilo, by nocisnqc 
otomowy guzik. Na tym motywie bazuje wlosnie 
Flashpoint. □ [dzujo] 



▲ Zawsze tez mozno przelqczyc 
Iryb TPP. 









e i 

Kilka niezlych efektow i powtarzaj^ce sip 
tekstury. Fajna zabawa przedmiotami/ ludzmi, 
ale tez liniowosc + krotki czas gry. Geist nie 
jest rowny. Na pewno jednak ciekawy. 



perspektywy ostatniego 
bangladeskiej kozy 

btotnej, byloby pewnie tak: "meee, meee. wybijecie 
lepiej pingwiny, bo one tymi smiesznymi nozkaml to 
cal$ kapuch? nam w lesie zadepczq". Wiadomo, 
glupoty (ale czego si? spodziewac po kozie). 
Gdybym jednak zechcial si? wcielic w gr? Geist - 
rowniez ostatniego przedstawiciela, tym razem jednak gatunku 
shooterow FPP na GameCube’a, poszloby mniej wi?cej tak: 
"zagraj we mnie, zagraj, bo pozniej juz nie b?dzie w co i tylko 
latanie z mieczem w zielonych rajtuzach Ci zostanie!' 1 . Generalnie 
zn6w jakis belkot, ale przekaz jest prosty - oto jedna z ostatnich, 
dobrych gier na fioletowq kostk?. 

Jeste§ duchem. To znaczy b?dziesz, bo na poczgtku smigasz 
konwencjonalnie, jak w kazdej strzelaninie. Pozniej jednak 
giniesz, szaleni naukowcy wypruwajg z Ciebie astralna aur? i 
duchem jestes na calego. Po chwili stajesz si? tez krolikiem (tak 
pod ta zoologiczna atmosfer?). Otoz jest to pierwsza istota, ktorq 
mozesz tutaj op?tac. Cwiczysz wi?c sobie wesole podskoki na 
zielonej trawce (taki symulowany przez Twoich oprawcow raj) i... 
hmmm... jakkolwiek dziwnie to brzmi - jest to naprawd? niezta 
zajawka klimatu, w jaki pchnie Ci? Geist. Otoz po chwili cos 
zaczyna si? chrzanic z obrazem, wsrod pi?knych okolicznosci 
przyrody dolatuja Ci? hasta "zabij, zabij. zabij ich wszystkich" i 
ogolnie zaczyna si? jazda. W baniak trafia Ci? miks opowiesci o 
zjawach, militamych klimatow, kilku elementow rasowego horroru i 
zdecydowanie wi?cej niz kilku mocnego shootera FPP. Miks jak 
najbardziej udany! Aby pchac fabul? do' przodu trzeba wchodzic 
w napotkanych ludzi i nimi sterowac. Niezb?dne, jak na ducha 
przystalo, okaze si? w tym straszenie. Jak to wyglgda? A prosz? 
bardzo - sprawdzasz poustawiane w danej lokacji elementy. Od 
kosza na smieci, lampy, telefonu, po eksplodujace maszynerie 
czy np. piec hutniczy. Przejmujesz dany obiekt, wabisz do niego 
ofiar? (potrzasaniem, dzwi?kiem. swiatlem), a nast?pnie 
odstawiasz popisowy numer - np. z wywaleniem w gor? smieci, 
czy nagtym spi?ciem. Koles si? boi. wali zdrowaski, a przy tym 
traci troch? ze swojej mentalnej aury. Kiedy stanie si? bezbronny - 
jest otwarty na przej?cie nad nim kontroli... Proste? Ja mysl?. 



■ Grofa choc bez 
rewelacji, jest 
plastyczna i ma 
kilka mocniejszych 
zabaw swiatlem. 
Klimacik pulsuje. , 



wi Bycie duchem jeszcze nigdy 
nie wymagalo wywalenia tylu 
ton olowiu... 



I tym sposobem lecisz: kobiety, 
m?zczyzni, stare dziady. 
zwierz?ta... Tylko scian nie da 
si? przelecied (pomijajac te 
pop?kane). Troch? zaskakujq- 
ce jak na ducha. Za to w formie astralnej masz 
elegancko zarzucony na oczy blur i bullet-time. Jakos 
mozna wi?c ten brak przenikania przelknqc. 

Tradycyjne motywy strzelane w Geist, szczegolnie 
poczqtkowo, wypadajg srednio. Przeciwnikami 
wprawdzie rzuca po scianach, a do tego przydaje si? 
precyzyjne prowadzenie ognia (kiedy horda tosi biegnie 
z jakiejs odleglo&ci), ale w gruncie rzeczy t?pe z nich 
mi?cho. Blokujg si? w przejsciach, wchodza pod luf?, o 
zlozonych animacjach nie wspominajac (brak). Troch? 
sytuacj? ratuja walki z bossami. Jeszcze bardziej 
pozniejsze, mocne zaz?bianie si? normalnej sieczki i 
szybkiego przelaczania w niematerialny stan. W tak 
rajcowny, symultaniczny sposob nalezy wplywac na 
otoczenie... Wejscie w 
wystrzelony wlasnie komus z n i 
r?ki granat i zdetonowanie go UUCh W IDOSZyillC 
to najprostszy przyklad; 

spowodowanie by kumple Geist ma fachowy patent z 
zacz?li wzajemnie si? zabijac - przejmowaniem kontroli 
juz niekoniecznie. Glowna sila nad maszynami. Duch w 
gry tkwi zatem w lekkiej, maszynie pojawil sip w 
logicznej akrobalyce, „ pa j oanynl 

namierzaniu obieklow i ’Ghosl in the Muhine” Irok 

kombinowamu jak tu kogos 
op?tac. Rowniez tryb 
multiplayer oparto na tej 
zasadzie, co wyszlo mu tylko 
na dobre. Druzynowe 
prowadzenie jednej, realnej 
ofiary, czy walka "ludzie vs 
duchy” podkrecajg klimat. 



produkcji: 1 993). Fabuta - 
psychopatyczny zabojca ma 
wypadek samochodowy, 
zostaje zabrany do szpitala. 
Podczas tomografii mozgu 
w szpital trafia piorun, a 
jego cialo zostaje 
Widac, ze przynajmniej w 70% zdigilolizowane (Boze, kto 
wykorzystano potencjal to wymyslil?). Teraz facet 
tkwiqcy w temacie. moze opanowywac rozne 

sprzpty elektroniczne, tak 
jak bohater Geisto. Ludzi 
opanowywac juz nie 
potrafil. Na szczpscie Geist 
przedstawia troch? 
mqdrzejszy scenariusz... □ 
[dzujo] 



Oprawa niestety nie jest 
topowych lotow. Cz?sc lokacji 
przykuwa oko, szczegolnie 
tych brudnych, zdewastowa- 
nych. gdy zejdziesz do 
nizszych partii militamego 
kompleksu. Cz?sc tekstur 
straszy za to powtarzalnoscig i 
rozmazaniem. Muza z kolei 
irytuje, kojarzqc si? z 
podkladami do seriali ala 
“McGuyiver ratuje swiat”. Moze 
nie caly czas, ale zdarzajg si? 
jej takie momenty. Geist jako 
caloSc ma w sobie jednak 
specyficznq,aur?. lekki powiew 
swiezosci. Dlatego warto go 
sprawdzic. To dobra gra. A nie 
tylko ostatni shooter FPP na GC 
o normalnym budzecie... d 



■ Fajnie sprawdza sip kolejne lokacje, badajqc dzialanie wrzuconych 
lu urzqdzeri. Mozna np. zerknqc w mikroskop. Niby detal, a cieszy. 



Pita 



RECENZJE JAP0N1A 



Boulile S.T.U.l 






REPLAY 



▲ Replaye to prawdziwe mistrzostwo swiata, tym bardziej dopasione dzipki 
kapitalnym filtrom graficznym. Az si? thee zaliezye misj? robiqc najwi?ksze 
glupstwa, a nastppnie lipit w TV. Re-we-la-eja! 



THE SECOND CLASH 









W Japonii pojawila si? kontynuaeja wspaniatego Wreckless - "samochodowki". 
ktora wyznaczyla now^jakosc w swoim segmencie, ale o ktorej wiesc przepadla 
Pierwotnie wydana na Xboxa (jako launch title), gra odniosta ogromny suk 
komercyjny i po 8 miesi^cach zostata sportowana na GaCka oraz Czarnul? 



ne i sypig si? w mak. Demolka pokaznej metropoln to mistrzostwo. 
niemniej “jedynka 11 nadal rzgdzi w tym temacie. Miastu nalezy tez 
oddac, ze t?tni zyciem: ulicami mknie masa pojazdow, skwerami 
chadza masa ludzi, wsz?dzie pelno wszystkiego do "przestawie- 
nia" (pudta, barierki, stupy, tawki itd.), nie zabrakto dzielnicy 
wypchanej po same brzegi neonami. Oprocz wykonywania misji 
opartych o scenariusz mozesz bujac si? po miescie i szukac 
bajerow, m.in. ukrytych bonusowych paezek - po zebraniu 5 
tykasz kolejng fur?. Do£6 powiedziec, ze zadanie to wymaga nie 
lada zaangazowania i jedng paezk? znalaztem... mniej wi?cej w 
piekle, htehle! Poza tym tryb Free Drive oferuje dodatkowe 
zmagania, np. wyscigi przez checkpointy. 



Bajecznie pi?kne replaye weigz wywolujg efekt "tat!' 1 , gtownie za 
sprawg fotorealizmu (cudna grafika). szczegolow a la snopy 
iskier oraz wybuchy, efektownych uj?c. filtrow graficznych (np. 
efekt starego filmu. 
emboss...), wspa- 
niatych refleksow 
i tony innych 
bajerow, o ktorych 
wspominac mi si? 
nie chce, gdyz to 
trzeba zobaezye 
na wfasne galy. Gra 
smiga w 30 fps-ach 
i lubi zgrzytngc. 
gdy "sporo si? 
dzieje". Muza fajna 



(techniczne dragawki). efekty dzwi?kowe na srednim poziomie. W Double 
S.T.E.A.L poprawiona wzgl?dem Wreckless zostala fizyka, tj. fury nie 
przenikajg przez wszystkie obiekty pokroju latami, lecz je kasujg, zas na 
drzewach zaliczajg dzwony. Tak czy siak trzeba si? przyzwyczaic do nieco ' 
topomego sterowania oraz rozwiazari - ze si? tak wyraz? - zaczerpni?tych z 
Crazy Taxi, tj. umownych rozwiazari sitowych, w ktorych kruchy buggy 
wskutek zderzenia z autobusem wysyta*ten ostatni na orbit?. Coz, taki urok 
arcade'owej jatki. ktorg kochamy. 

Double S.T.E.A.L: The Second Clash to swietny tytul, tyle ze "na raz" - 
ukoriczenie wszystkich misji skazuje gr? na banicj? na polk?, gdzie gromadzi 
si? wiele kurzu. Zespol Bunkasha Publishing (dev.) nie pomyslal o multiplayerze oraz zmaganiach interoetowych, 
ktore z pewnosciq sprawityby Graczom mas? radochy. Na horyzoncie majaezy PS3, Xbox 360 juz gosci w domach 
wielu zatwardzialych Graczy, zatem nie wroz? tej pozycji swietlanej przyszlosci - tym bardziej, ze nie wiem. czy w 
ogole zostanie wydana w USA oraz Europie. Postaraj si? dorzucic swojq cegietk?, jesli b?dzie to mozliwe, aby 
zapobiec tak gtupiej sytuacji.D 



chemat zabawy nie ulegl zmianie - dostajesz fur? i 
musisz zrobiri porzgdek z mafiq, panoszqca si? po 
ulicach miasta. Twoje zadania sprowadzajq si? do 
poscigow, eskortowania, zbierania popierdolek 
(np. bomby) itp. Wiele misji skonstruowano w ten 
sposdb, ze musisz je zaliezye jednym ciqgiem, 
plynnie. nie popetniajgc zadnych bl?dow. Np. misja, w ktorej jadge 
po brzegu musisz dotrzymac kroku plyngeej rownolegle 
motorowce - zbytnie oddalenie si? oznaeza "Mission Failed”. 
Oczywiscie musisz przy okazji pokonac trudny tor przeszkod i 
odpierac ataki nacierajgcych zewszgd przeciwnikow! To jest 
prawdziwa szkola przetrwania i pokory zarazem, bowiem dopoki 
nie spami?tasz rozmieszczenia obiektow oraz schematu 
zachowania przeciwnikow, dopoty misji nie zaliezysz! Mog? 
powiedzied z czystym sumieniem. ze w poczgtkowej fazie 
zabawa nie sprawia wi?kszych trudnosci, jednak prawdziwe 
schody zaczynajg si? na wysokosci trzynastej misji - poscig za 
bossem Takagim wyrzucajgcym za siebie bomby dal mi si? we 
znaki. Developer zadbal o niesztampowe wyzwania, jak np. walki 
na wzor znanych z Destruction Derby (tak, w "jedynce" tez byty), 
naturalnie zrealizowane ze znaeznie mniejszym rozmachem, 
wyscigi NASCAR czy tez zabawa "w berka". Gr? ponownie 
podzielono na dwa scenariusze: w pierwszym targasz dwiema 
laskami, w drugim - dwojkg szumi?tych detektywow; czyli te 
same persony, ktore wyst?powaly w Wreckless. Zapewniam 
przy okazji, ze Igczna liezba misji jest zadowalajgca, wi?ksza niz 
w "jedynce". Jesli pami?tasz Wreckless, z pewnoscig liezysz na 
okazaly park maszyn. No. to si? nie zawiedziesz: buggy, 
sportowki. pojazdy ci?zkie i "inne" - Big-4WD, AUV, Dragon-SPL 
2, Big-Truck, Tank-90, odpowiednik Vipera i wiele, wiele innych. 
Nie zabraklo rowniez flagowej fury z "jedynki". Wszystkie 
samochody ograbione zostaly z licencji, za to ladnie odwzorowa- 



Pila 




MARIO SMASH 



FOOT 



S Odzianego w czerwone ogrodniczki 

hydraulika zaczynam miec powoli serdecznie 
do§6. a polityka Nintendo "jak wdsniemy 
Mariana, to si? sprzeda" dziala mi na nerwy. 
Tym razem wqsacz wraz z resztq infantylnych postaci 
znanych z produkcji Big N zostaje wrzucony na boisko 
pilkarskie. Mamy tu oczywiscie pelen arcade, z power- 
upami (bomby, zotwie skorupy nokautujqcego rywala) i tzw. 
Super Strikes, mocnymi uderzeniami, ktore kapitanowie 
druzyn wykonujq po dluzszym przytrzymaniu "B". Pojawia 
si? wowczas specjalny meter, znany chocby z konsolo- 
wych golfow - trzeba dwukrotnie zatrzymab wskaznik w 
wyznaczonym polu, a gol pewny. w dodatku punktowany 
podwbjnie. Super Strikes wyglqdajq niezwykle efektownle - 
ma miejsce dynamiczny najazd kamery na wykonujqcego 
strzat zawodnika, po czym nast?puje uderzenie, oczywiscie 
w akompaniamencie strzelajqcych naokoto gwiazdek i 
innego ustrojstwa Jesli idealnie trafimy z timingiem, 
bramkarz nie ma najmniejszych szans - Iqduje wraz z pilkq 
w bramce. Trzeba dodac, ze kazda z postaci ma swoje 
wtasne zagranie, np. Donkey, majgc w powazaniu zasady 
pilki noznej, uderza futbolowk? lapskiem. Trybow gry nie ma 



'A* 1 tu zbyt wiele - ot, kilka 

L® y.’aaiTE* 7 - ***'Avl( pucharkow i ich bardziej 

I dopalone edycje. Kolejne 
zmagania roznia si? 

* * j * j systemem gry ("kazdy z 

%*> t kazdym" lub drabinka 

I pucharowa, ewentualme 

mix otlu ) ' llo sci^ 

' ] uczestniczqcych w nich 
druzyn. Pewna atrakcj? 
stanowi mozliwosb stworzenia wtasnych rozgrywek, np. na potrzeby 
multiplayerowej schadzki. Niestety, nawet zabawa w kilka osbb nudzi 
si? dose szybko. Sa jeszcze nagrody za nabijanie statystyk, np. ilosc 
zdobytych goli, wykonanych Super Strikes itd. Mile, ale tez raezej w 
formie dodatku, niz szczegolnie rajcujacego elementu. 



▲ Wrozenio nie robiq oni modele postaci, ani ich animaeja, 
ani stadiony. Publicznosc wyglqda (atalnie, framerale co rusz 
si? krztusi i generalnie rzecz biorqc - gra wyalqda srednio... 
Oczywiscie nie liczqc zblizeri z Mario w roli glownej, ktory 
swoim wqsem podnosi ocen? za grofik? o jedno "oezko". 



Jak na gr? z Mario przystalo, MSF prezentuje si? kotorowo, ale nie 
zabraklo razqcych uchybieri. Najbardziej denerwuje przycinajaca 
animaeja. Framerate leci na pysk nie tylko w momentach wyjqtkowej 
pozogi (np. gdy na boisku znajdzie si? Bowser, zionqc ogniem), ale i w 
sytuacjach, gdy na ekranie znajduje si? niewielu zawodnikow. Zupetna 
porazka jest natomiast oprawa dzwi?kowa - motywy muzyezne to 
brzd?ki z najnizszej potki i wr?cz g?sia skorka wskakuje na cialo, gdy 
zbyt dlugo si? tego stucha. Szkoda, ze do gry nie wrzucono trybu 
fabulamego, jak np. w Mario Tennis na GBA - takie posuni?de 
podbiloby atrakcyjrtobc tytulu. Tu zaS mamy po prostu zlepek 
pucharow, zdobywanie kolejnych trotebw i popadanie w schematy 
zdobywania bramek. Jesli mimo wszystko czujesz nieodparta ch?c 
poszarpania w arcade'owy futbol, w pierwszej kolejnosci wyszperaj 
starocia - Sega Soccer Slam, tadniejszy, bardziej rozbudowany, 
a przede wszystkim znaeznie bardziej grywalny. □ 



[NEXT LEVEL SPORTOWA 



, przyjemny 
arcade'owy 



POKEMON XD: GALE 



DARKN 



W PE#84 niejaki Torba (ten, co mu “staje na 

a L^l widok Pikachu") obrecenzowal Pokemon 
| Colosseum, teraz ten sam produkt 

I obrecenzuj? ja... Ee, ze to niby rubryka retro? 

I Nie, gra zmienila bowiem tytut, zmienity si? tez osoby, 
miejsca i zeznania swiadkbw. Cata reszta to powtorka z 
rozrywki. Recenzj? tak czy siak przeczytaj, chobby po to, 

; by dowiedziec si?, co tak naprawd? reprezentuje Pokemon 
XD, albo dla fantastyeznego warsztatu recenzenta A 
najlepiej z obu powodow, choc jednak z nadskiem na ten 
drugi. 






H Fabula przedstawia 

wydarzenia rozgrywajq- 
ce si? 5 lat po historii z 
poprzedniej cz?sci. 
Ponownie spotykamy 
tzw. mroczne Pokemony. 
stworzenia z 
"zamkni?tymi drzwlami 
do swych sere". Proces 

ten mozna jednak odwrocib i to wtasnie staje si? naszym 
gtownym celem podezas gry. Stworzenia tracq "mrok" 
przebywajqc ze swym trenerem, a spraw? dodatkowo 
utatwia “purification chamber", w ktorej nasz pupil szybdej 
wraca do normalnego stanu. To akurat fajny element i na 
pewien czas moze wdqgnqc. Catq reszt? znamy juz 



z poprzednich "pokegieri’ - toczenie walk, rozwijanie 
Pokemonow, prowadzenie dialogow i pchanie fabuty do 
przodu. Nie ma niestety mozliwosci swobodnego 
zwiedzania swiata, scenariusz rozwija si? liniowo, nie 
dajqc Graczowi szans na jakis "skok w bok". 



Pobawic si? w trybie multiplayer moze 2-4 graezy ' 
(Battle), ale muszq oni dysponowac swoimi GBA, 
odpowiednim kablem oraz grq Pokemon (Emerald, 

FireRed, LeafGreen, Ruby bqdz Sapphire). Gale of 
Darkness wyglqda srednio i nie mozna nawet uzyc w 
stosunku do grafiki okreslenia "czytelna prostota" - 
postacie wyglqdajq po prostu paskudnie. Dzwi?k i 
muzyka rbwniez nie zachwycajq. Zbierajqc wi?c do kupy 
wszystkie powyzsze spostrzezenia - jesli nie grates w 
Colosseum, lubisz Pokemony, a niekiedy podezas 
obcowania z nimi towarzyszy Ci podobne 
zjawisko, jak mojemu redakcyjnemu koledze. 
produkt Genius Sonority (developer) moze Ci? 
zainteresowac. Jebli nie spetniasz zadnego z 
wymienionych warunkow, to nie wiem, na pralk? 
se przyklej. □ 



NINTENDO 



A'odmracznian 

Pokemonbw 



| ▼ kolejny r 
▼ wykonar 



14 GRACZY, MEMORY 5BL. 



OCENY: I GRACZ, 2-4 GRACZY (GBA * ODPOWIEDNIA GRA). MEMORY 47BL. 
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Jak to tadme obrazujq powyzsze screeny, 
zliwosci zoomowanio sq calkiem przyzwo- 
Widok "z gory" lo wykapane Battle Isle. 



RECENZJE EUROPA 



W m 



Strategn na konsolach mamy jak na lekarstwo, a tym bardziej strategii turowych. SU stanowic b?dzie wiec nie lada 
gratk? dla mdosnikow wysilania szarych komorek (TIP dla malo kumatych: nie chodzi o nowy model Nokii). 



S Stany Zjednoczone w niedalekiej przysztosci 

przezywajq powazny kryzys: kraj jest podzielony po 
wyborach najmniej populamego prezydenta w historii. 
nasilajq si? zamieszki i ataki terrorystyczrie. Wszelkie 
proby zaprowadzenia porzqdku biorq w leb, gdy "niewielka" 
bombka atomowa wybucha w Waszyngtonie, usuwajqc z 
powierzchni ziemi Biaty Dom - ginie nie tytko prezydent, ale tez i 
kongresmeni. Niedlugo potem Teksas ogtasza niepodlegtosc, 
zaraz za nim od USA odrywa si? Kalifomia. Kraj szybko dzieli si? 
na niezalezne regiony, a bonusowo pojawiajq si? tu tez "sity 
pokojowe” Unii Europejskiej, pragnqcej zaprowadzic porzqdek. Ty 
oczywiScie stajesz na czele jednej z 7 frakcji, by zjednoczyc kraj i 
przywrdcid pokoj w Shattered Union - strategii turowej z 
prawdziwego zdarzenia. 



: Dziatania na poziomie strategicznym w SU sq bardzo ubogie: za 
dost?pnq kas? dokupujesz nowe, tudziez naprawiasz uzywane 
jednostki bojowe, wybierajqc na mapie jeden z sqsiadujqcych 
obszarow, ktory zaatakujesz, majqc na uwadze rowniez obron? 

: swoich ziem (jednostki wystane do ataku nie b?dq mogly 
: uczestniczyc w ewentualnej obronie Twoich terytoridw). Caty urok 
: Wu tkwi w samych bitwach. rozgrywanych na podzielonych na 
heksagonalne pola 25 mapach. tadnie odwzorowujqcych 
rzeczywiste miejsca. Wyglqd, jak i sposob rozgrywania batalii 
: P^ypomina stynne strategie Battle Isle i History Line, czy tez z 
: nowszych rzeczy - Advance Wars (przy okazji; w najstarszym 
polskim pismie poswi?conym gram, legendamym 'Top Secrecie", 
wielokrotnie udzielalem si? jako tipser, podajqc m.in. wlasnie kody 
: na plansze w kolejnych cz?Sciach Battle Isle. Maniaczytem w to jak 
; op?tany:). 



Wszystko wi?c rozgrywa si? w systemie turowym: po tym, jak 
wlasnor?cznie rozmiedcisz swoje sity, wszystko funkcjonuje na 
prostej zasadzie: raz Ty, raz przeciwnik przesuwacie wszystkie 
swoje jednostki i ewentualnie atakujecie wroga, jezeli b?dzie w 
zasi?gu, posit.;ujqc si? tez dost?pnymi sitami powietrznymi (naloty 
bombowe, tudziez wyznaczanie stref patrolowych dla mysliwcdw, 
ktore nie tylko powi?kszq Tw6j zasi?g widzenia, ale tez zaatakujq 



•kazdy samolot, jaki 
nieopatrznie w t? stref? wleci). 
Caty jednak urok polega na 
odpowiednim wykorzystaniu 
dost?pnego arsenatu: nie ma 
mowy o znanej z RTS-ow 
taktyce “Tank Rush", czyli 
zalewania przeciwnika 
pancemymi jednostkami. 
Kluczem do sukcesu, nie tylko 
ze wzgl?dow ekonomicznych 
(ka6a), jest umiej?tne 
prowadzeme armii zroznicowanej w swym skladzie. Kazdq jednostk? 
charakteryzuje nie tylko mobilnosc, zasi?g widzenia i ostrzatu, pancerz i iloSd 
HP, ale tez zrbznicowana sita ognia przeciw piechocie, pojazdom i sitom 
powietrznym. A na ilosc i rdznorodnosc jednostek naprawd? nie mozna 
narzekac. Piechota, oddziaty inzynieryjne (mogq stawiac miny i inne 
"przeszkadzajkr') i komandosi, choc malo mobilni i niezbyt odpomi, swietnie 
sprawdzajq si? w lasach i w walkach na terenie miast, a do tego nie potrzebuja 
paliwa do poruszania si?. Oddziaty pojazdow lekkich (jeepy, wozy panceme 
itp.) dzi?ki mobilnosci i zasi?gowi widzenia doskonale sprawdzajq si? w • 
funkcjach zwiadowczyoh, a zadna armia nie poradzi sobie w polu, jezeli nie 
b?dzie miata zapewnionej ochrony dzi?ki pojazdom z dzialkami/wyrzutniami 
przeciwlotniczymi. Do tego doliczyc trzeba pojazdy robiqce za mobilnq 
artyteri?, helikoptery i oczywiscie calq plejad? czotgow. Bardzo fajnq sprawq 
jest tez to, ze UE postuguje si? wtasnymi jednostkami: zamiast Bradleyow 
Sheridanow i Abramsow mamy Gepardy i Leopardy, w miejsce Apache'a i 
Super Cobry nad gtov.-ami unoszq si? helikoptery Mangusta i Tiger, a w silach 
lotniczych F-18, B-2, A-10 i F-22 zast?pujq samoloty Tornado, Typhoon, czy 
tez pot?zne Nimrody. Do tego w trakcie walk spotkac si? mozemy z “ruskimi" 
czotgami T-90. T-55, stynnym helikopterem Mi-24 Hind czy Migiem-35. 



tym ekranie kupujesz, noprawiasz i 
wybierasz jednostki, ktore pojdq w boj. 



W trakcie dzialah mozesz tez wykorzystywac tzw. Special Powers. 
Uzaleznione sq one od Twojej reputacji, na ktorq wptyw ma to, jaki rozpierdziel 
czynisz w trakcie bitew - czy ginie duzo oddzialow, czy w trakcie walk sq 
niszczone miasta (co innego przeprowadzac dziatania piechotq, co innego tluc 
wroga za pomocq ci?zkiej artyleril), czy tez specjalne, charakterystyczne 
obiekty - takie jak np. most Golden Gate. Jesli b?dziesz bezwzgl?dny, to bez 
problemu b?dziesz mogl huknqc nawet bombkq atomowq. Z drugiej strony, 
przy wysokiej reputacji b?dziesz m6gl skorzystad z roznych akcji 
poprawiajqcych statystyki Twoich oddzialow, czy tez liczyc na pomoc 
lokalnych partyzantdw w trakcie bitew. Na uwag? zasluguje pewien smaczek- 
jezeli zostanie zniszczony jakis most czy budynek, to b?dzie miato to trwaty 
efekt. Jezeli dojdzie do ponownej bitwy na danym obszarze, zobaczysz na nim 
slady wczesniejszych dzialan wojennych. tadnie. 



Rozgrywka jest dodc spokojna i czasochlonna, by nie powiedziec. ze czasem 
doSc mozolna - vide rozmieszczenie kazdej z 20-30 jednostek puszczanych 
do bitwy czy nieustanne pilnowanie tego, by nie poniosic zbyt duzych strat. 
Zasady sq przejrzyste i latwe do opanowania, a przyjemnosc z rozgrywanych 
batalii jest ogromna. Taki wspbtczesny uklon w stron? oldschoolowych 
czasow na wysokim poziomie - polecam! □ 



North & South 



Czy, jak pokazuje lo Shattered Union, 
kolejno wojna domowa w USA jest 
moziiwo? Podczas pierwszej wojny 
secesyjnej (tak rewelacyjnie pokazanej 
w kultowym North & South) roznite 
kulturowe miqdzy Poludniem a Polnocq 
byly ogromne, jednak glownym 
powodem starcia byly pieniqdze. 



Na poludniu USA zbieralo si? bawetn?, 
a na polnocy jq przerabiano. Wiqkszosc 
kasy zostawalo wi?c na polnocy - 
oczywiscie nie podobalo si? lo na 
poludniu. Dzisiaj jednak Ameryka znowu 
jest podzielona. Mamy konserwatywne 
toludniowe stany popierajqce Busha i 
iberalnq Polnoc popierajqcq 
Demokratow. □ [dzujo] 
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a Gry z serii Advance Wars to 
zdecydowanie najlepsze 
strategie dost?pne na 
kieszonsolkach, kultywujq-.. 
ce najlepsze tradycje old-schoolowych 
turdwek. Developerzy poszll za closem 
i przygotowali swoistg odmian? na 
wi?kszego brata w rodzinie Nintendo - 
stacjonamg kostk?. Peine 3D, przejdcie 
z systemu turowego w czas rzeczywi- 
sty i zmiana charakteru rozgrywki na 
strzelanin? z zaci?ciem taktycznym. 
Zmiany drastyczne, a efekt koncowy? 
Nad wyraz udany! 



Battalion Wars stawia przed Graczem 
20 misji (+4 bonusowe) podzielone na 
cztery kampanie, oddajgc pod kontrol? 
jednostki rodem z Advance Wars, 
nalezqce do swolstego NATO tego 
wyimaginowanego dwiata. Konflikt 
obejmuje jeszcze dwie inne sily, 
Tundrian (czyli ruskie) oraz Xylvanian 
(niemce), a zaprowadzenie ladu na 
swiecie powinno zajqd Ci nie wi?cej, jak 
okoto 12 godzin. Wszystko zaczyna si? 
bardzo niepozornie, gdyz Gracz 
przejmuje kontrol? nad pojedynczym 
piechurem, a rozgrywka sprawia 
wrazenie niezbyt szczegolnej 
strzelaniny TPP. Prawdziwy jednak 
charakter gry szybko si? krystalizuje: 
niby przez caly czas kierujesz 
wybranym zolnierzem lub pojazdem 
(mozna si? swobodnie w kazdej chwill 
przelqczad - mozesz wi?c szaled 
jeepem, czy tez latac samolotem), ale 
podqza za Tob? caty oddzial. I tak 
prawd? mowigc, to przewaznie masz 
pod kontrolq malutkg armi? ztozonq z 
roznych odmian piechoty oraz 
ci?zszego sprz?tu, ktdrej wydajesz 
proste rozkazy: wybrane jednostki maj? 
za Tobq podqzac, zostad w miejscu i 
ostrzeliwac wszystko, co znajdzie si? w 
zasi?gu, tudziez przystqpid do ataku na 
wskazany cel. Zadyma na planszach 
zaczyna si? robid konkretna, widok 
TPP przestaje wystarczac, wi?c 
przetqczasz si? na oddalony widok z 
gdry (lekki skos). Dolicz do tego wyglqd 
zolnierzy - przerosni?te berety i duze 
buty - a pierwsze, co nasunie si? 



i przejrzyste, j. 
przy wi?kszym ^ - 1 
burdelu zaczyna nieco 
irytowad. Milosnikdw Advance 
Wars ucieszy pewnie tak mily 
smaczek jak to, ze symbolizujqce 
poszczegolne oddzialy ikonki na 
mapie zostaty niemalze 
zywcem wzi?te z konsolek 
przenodnych (ten sam 
styl). Na uznanie 
zasluguje tez fakt 



na mydl: Battalion Wars to 
swoisty Cannon Fodder 
nowej generacji, tyle tylko, ze 
ze znacznie bardziej istotng 
warstwg taktycznq i 
zadowalaj?cg rdznorodno- 
sci? jednostek. Na piechot? 
sktadajq si? zwykli wojacy 
uzbrojeni w karabiny. 
komandosi, chlopki z 
miotaczami ognia, bazookami, 
wyrzutniami rakiet AA, czy z 
mozdzierzami, a do 
dyspozycji masz tez po dwa 
rodzaje czotgow i opancerzo- 
nych jeepow zwiadowczych, 
artyleri?, wyrzutnie AA, czy 
tez jednostki latajqce - 
helikoptery, mysliwce, 
bombowce, a nawet 
pot?znego niszczyciela. 
Kluczem do sukcesu jest 
szybkie reagowanie na 
dynamicznie zmieniajqcq si? 
sytuacje i wykorzystanie 
odpowiednich oddzialdw do 
zwalczenia danego typu 
zagrozenia. Miotacze ognia 



dost?pnych misji ^ 

jest bardzo 

charakterystyczna i ^ 

unikalna, a do tego ^ 

(przewaznie) ciekawa. 

Raz b?dziesz szturmowal 
wrog? twierdz?, kiedy indziej 
staniesz przed zadaniem rozprawienia si? 
z elitamq grupg pot?znych czolgow, kiedy * 
indziej przyjdzie Ci si? bronid przed wrogim 
desantem (plaza, bunkry), czy wr?cz 
oslaniac odwrot calej armii. Mapy sq 
najcz?sciej dose obszerne, a do tego 
plastycznosd I urozmaicenie terenu dzialan 
nie tylko cieszy oko, ale stanowi pole do 
manewru i otwiera mozliwosc zaliczania misji 
na rdzne sposoby. Nie bez znaezenia 
pozostaje tez estetyezna oprawa grafiezna, 
czy bardzo tadna stylistyka wszystkich 
chlopkdw i pojazddw. Jest czym si? bawid, tym 
bardziej, ze zylowanie tytuiu i zdobywanie rangi 
S w misjach stanowi naprawd? nie lada 
wyzwanie. Oryginalny, bardzo przyjemny i 
godny polecenia praktyeznie kazdemu tytut.0 



wykoszg piechurdw, ale 
czolgom to mog? najwyzej 
opalid lakier na pancerzach, 
zas najpot?zniejsze nawet 
czolgi nic nie poradzg na 
zagrozenie z powietrza, z 
ktorym szybko rozprawi si? 
pluton z wyrzutniami rakiet AA, 
strategieznie ulokowany na 
pobliskim wzgdrzu. O tak, 
trzeba brad poprawk? na 
uksztaltowanie terenu, a i 
dobrze b?dzie, jak nie 
przeoczysz opuszczonego 
bunkra, czy stanowiska z 
CeKaeMem, obsadzajgc je 
ktoryms piechurem. 



Akcja jest niezmiernie 
dynamiezna, czasem wr?cz 
nieco zbyt chaotyczna, 
niezb?dnym wi?c staje si? dodd 
cz?ste wlqczanie mapy 
taktyeznej. Dzi?ki niej na 
spokojnie mozemy zorientowad 
si? w sytuacji i wybrac, kirn 
b?dziemy zaraz sterowac - tym 
bardziej, ze w zadymie niezbyt 
wygodnie wypada przetqczanie 
celow. Zresztq samo 
sterowanie i wydawanie 
poleceh, chod niby dose proste 



T czasem nieco zbyl chaotyczne 

▼ nienajlepsze replayabilty. 
przydalyby si? bonusy za fangi 



zroznicowane misje 
stylistyka jednostek 



▲ ciekawe plansze 



Go to your brother, killym with 
your gun... War has never been so 
much fun! 



Wydony w 1 993 roku Cannon Fodder zrobi) islnq 
furror? i no stole zapisat si? na korlach historii gier 
kompulerowydt. Developerzy wpodli no pomysl, by 
swoim sztandorowym, malym hipkom z duzymi 
glowami dot w lapy karabiny, granoty i przenies kb 
z boiska piikarskiego (Sensible Soccer) na tereny 
objqle dziolaniami wojennymi. Rewelacyjna gry- 
walnosc, spore jajo, wyntagajqcy poziom trudnosd 
(ile osob skonezylo CF? Lasu rqk nie widz?. A CF2?:), 
ogromna ilosc zroznicowanych etapow i szalericze 
bieganie celownikiem po ekronie - az lezka w oku 
si? kr?ci na samo wspomnienie! No i lo pami?tne 
wzgorze, ktore stopniowo zopeF- 
niolo si? nagrobkami 
Twoich polegtych zotnie- , 

rzy... Aj, rozkleilem si?:). 



Taki Cannon Fodder nowej generacji - szybka 
strzelanina, ale 



zaci?ciem taktycznym. 









te orki!) zabil mi bwieka i ze stop spadty mi kapcie. 

| Shadow the Hedgehog nie zdotal tego uczynic, 
■■■ aczkolwiek przyznac musz?, ze powrocily 
wspomnienia, gdyz schemat zabawy jest identyczny, tyle ze bez 
biegania po lokacjach i zbierania popierdotek. ^ 

Developer skupil si? na mi?sku, serwujgc — ■ ~~ 

jedynie czystg akcj?, tj. superszybkie 
bieganie, zasuwanie po serpentynach oraz p?tlach, akcje z 
odbijaniem si? od "grzybkbw", skoczni itd. Oczoplgs, jednym 
stowem. 



poszczegolne sekcje zmieniajg si? 
niczym w kalejdoskopie i ci?zko wczuc 
si? w klimat. Poza tym, do ci?zkiej 
nerwicy doprowadzajg akcje, gdy np. 
podskakujgc Shadow atakuje 
przeciwnika i odbijajgc si? od niego 
wypada "za plansz?". aby spasc w 
czelusci niezmierzonej nicosci (wgska 
sciezka glowna). Momentami panuje 
totalny chaos, zupetnie niezgrabny i 
wydaje si?, ze designerzy z Sonic Team 
mieli mas? mtodziezowych pomystow, 
lecz nie zdolali sensownie ich ze sobg 
powigzac, stgd szarpany klimat. No 
wlasnie, klimat: zwiedzisz latajgcg 
fortec?, ruiny, radioaktywne bagno, tereny 
lesne, futurystyczne... Pomieszanie z 
poplgtaniem - przeszlo 20 poziomow, 
zdecydowanie odmiennych. Czy to He? 
Coz, biorgc pod uwag? charakter 
zabawy zblizony do Crazy Taxi (tzw. 
"szybki szpil") - absolutnie nie. 



oaoi 26 m 



Pami?tasz zmagania w 
Sonic Heroes? Fabuta 
Shadow the Hedgehog 

przedstawia wydarzenia tuz ^ xajnt- 7 

po rzeczonych. tyle 

tytulowy "sciemniacz" dostal 

obuchem (prawdopodobnie) 

w swoj kolczasty leb i nic nie 

pami?ta. Amnezja. Na 

domiar zlego do miasta wkracza armia demonow (Black Arms) i 
niszczy wszystko po kolei, dowodzona przez niejakiego Black 
Dooma (hmm) - nieprzyjemniaczka pierwszej proby. 6w jegomosc 
obiecuje Shadowowi przywrocic pami?c, jesli przyniesie mu 7 
artefaktow (Chaos Emeralds) rozrzuconych po catym swiecie. No to 
jazda! Jak juz zasugerowalem, gra jest cholemie plytka, nastawiona 
na “fun factoiy", bardzo niechlujna i... efekciarska. Ciekawy patent 
zostal oparty o rozdarcie Shadowa pomi?dzy strong Dobrg i Zlg, 
mianowicie moze wspotpracowac z lizusami Black Dooma lub 
ekipg Sonica (m.in. Knuckles, Charmy), a nawet Dr. Eggmana. W 
kazdym z etapow Shadowowi przyswiecajg okreslone cele i w 
zaleznosci od tego, ktory obierze za priorytetowy - brata si? z 
odpowiednimi bohaterami, innych przyjmujgc za wrogow. Wzorem 
kultowego Outrun gr? mozna ukohczyc poruszajgc si? roznymi 
‘’sciezkami" po "drzewku" poziomow, z jednego do kolejnego 
przeskakujgc w zaleznosci od wykonanego zadania glownego, a 
co za tym idzie - obejrzec kilka zakonczeh. Nawigzanie do Outrun 
jest jeszcze jedno: gr? mozna ukohczyc w pot godziny! Oczywiscie 
wymasterowanie Shadow the Hedgehog, jak to zwykle bywa w 
tytulach Segi, wymaga sporej koncentracji (czytaj: wielu godzin), 
niemniej fakt jest faktem. 



Animowany Sonic 

.....c | .. Trudnowto 
/'« 'gA* uwierzyc, ale 
Sonic doczekal 
si? az czterech 

Wszystko zacz?to si? 
(praktycznie jednoczesnie) od 
"Sonic the Hedgehog" (lata 
1993-1995) oroz The 
Adventures of Sonic the 
Hedgehog" (loto 1993-1996). 
Pierwszy serial by) 
skierowany do najmtodszych i 
doczekal si? 26 odcinkow. 
Drugi notomiost by! znacznie 
ciekawszy i dobif az do 66 
odcinkow. Do Sonica 
powrocono przy premierze 
Dreomcosta. W 1998 r. 
zodebiutowal "Sonic 
Underground" (wytrzymol 
tylko rok). Co ciekawe, 
prodziadkowi Knucklesa gios 
podkfadaf Seon Connery! 
Nojswiezszym seriolem (doto 
premiery - 2003) bozujqcym 
na przygodach Sonica jest 
'Sonic X" (na zdj?ciu). □ 
[dzujo] 



Shadow the Hedgehog zawodzi w 
kwestii wykonania. Moze i troszk? 
przesadz?, ale wydaje mi si?, ze SA na 
Dreamcasta prezentuje si? lepiej. 

Ogolnie poziomy sg ubogie. nie ma 
mowy o nadwyzce polygonow i licznych, 
niby niepotrzebnych obiektow 
pracujgcych w charakterze upi?ksza- 
czy, zas te widoczne nie narzekajg na 
nadmiar trojkgtow. Tekstury plasujg si? 
na srednim poziomie, framerate osigga 60 
fps-ow i lubi szarpngc (GC, Xbox), z kolei 
na PS2 krztusi si? bardzo glosno. Sorry, 
ale to, co 6 lat temu zapieralo dech w 
piersiach, dzisiaj nie zasluguje na 
uwag?. Aha, bylbym zapomnial 
wspomniec, ze kamera pracuje 
momentami tragicznie, a rockowe 
brzmienia nuzg po 10 minutach. 



Cz?sto i g?sto wyst?pujgca bron.jest zroznicowana (zwykle plujki, 
blastery, czy tez spluwa rzygajgca laserowymi “obwarzankami") i 
potrafi sprawic, ze na ekranie pojawia si? masa kolorow (feeria 
barw, czy jakos tak), rozblyski, slychac zgrzytanie z?bow 
(wyraznie brakuje jednak systemu lockowania). Shadow macha 
nawet kosg niczym Convenant z Halo, dosiaduje mini-walkerow, fu 
operuje dzialami, grzeje z bazooki... Sporo tego, wr?cz za duzo, 



Dostoc kopo w d"* i lok fruwoc - zodno sztuka. Problem 
pojawia si? w momencie proby podejscio do Iqdowonio... 



Jaki jest zatem najnowszy produkt ze 
stajni Niebieskich? Jedynie dobry i 
raczej Ci go nie polecam. Jesli jestes 
fanem Sonica, to naturalnie nie mozesz 
sobie odpuscic, ale przeci?tny entuzjasta 
platformowek niechaj zainwestuje swoj 
kapital w inne dobra. Gra jest szybka. 
efektowna, jednak pusta jak przeci?tna 
studnia na Saharze. O 



Szybki, efektowny, za grosz ambitny tytut. Tylko 
IRk. rilfl fannw «arii Rnnirl 



Moze i Shodow nie mknie z pr?dkosciq swiatfa, ale 
Intercity nie mo z nim nojmniejszych szons. 



1GRACZ, MEMORY 67KB 



RECENZJE EURDP/f 



Wybranegrymajatylecharyzmy, ze ^ 
zapadaja w pamipci na dtugie lata chocby 
dzipki drobnym szczegotom, zupetnie jak 
produkcje filmowe. Ot, ..Stoneczny patrol” 
kojarzy mi sip z biegnacg po plazy 
Pamela Anderson. A co z segowym j 



rozpizdziei na ekranie 
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SERIOUS 0S AM Ju 



S Mozna miec dobry koncept, 
ale przy braku umiej?tnosci 
koderskich zda si? on psu na 
bud?. I stwierdzenie to 
idealnie podsumowuje niniejsz? pozycj?. 
Owym pomystem byto wrzucenie do gry 6 
postaci, z ktdrych kazda dysponuje innym 
wachlarzem umiej?tnosci (kierujemy nimi 
na przemian - decyduje scenariusz, nie 



Gra Circle Studios (developer) tonie w bt?dach. Nawet 
banalnych, wydawatoby si? nledzisiejszych. Pierwszy przyklad 
z brzegu. Graj?c jako ochroniarz podbieglem do rannego 
kolezki. Zal?czyta si? cut-scenka; w czasie jej trwania 
przeciwnik stal za moimi plecami i konsekwentnie w nie 
strzelal. Bodyguard w tym czasie toczyt swobodny dialog. 
Sprawa irytujgca o tyle, ze po zakonczeniu scenki okazato si?, 
ze energia zjechala mi o 1/3 paska! Dziwi system strzelania. 
Niekiedy przeciwnik pada po dwoch kulkach, innym razem w 
stoj?cego 2 metry obok gostka trzeba wpakowaC cal? seri?... a 



Swiat kocha bezmozgich 
^^1 twardzieli. Przyklady? 

I Stanami rz?dzi Bush , 
powiatami Rutkowski itd. 
Tym bardziej dziwne. ze producenci olali 
temat najwi?kszego kozaka gier wideo, 
czyli Duke Nukem (ilosd gier z Ksi?ciem 
na obecnej generacji konsol: zero). 
Hmmm... W kazdym razie w to pole wbija 
si? niejaki Sam, odnoszqc si? do Ksi?cia 



ale za duzo w tym wariacji na temat jednego 
modelu (to raz), do tego latwo ich rozwalid (to 
dwa) i jakos catej tej walki, morderczego chaosu 
po prostu tu nie czud (to trzy). Owszem, to wci?z 
ostry shooter FPP, ma nawet pojazdy i tryb 
kooperacji, ale... Ta formula troch? si? wyprata, 
wypadaloby cos do niej dodac, a nie ci?gle 
powielad schematy. Szczegolnie, ze maszyny 
maj? wci?z kiepski model jazdy (wyci?gni?ty z 
SS: Next Encounter). Rozgrywka dobra na 20 



9 




mamy mozliwosci wyboru). Sprowadza 
si? to w zasadzie do tego. ze bohaterowie 
dysponuj? innym typem broni - o ile trojka 
doborowych komandosow posluguje si? 
ci?zkim i mocno smiercionosnym 
sprz?tem, tak czamoskdry ochroniarz ma 



on nadal stoi. Archaizmem s? tez "przedsionki" umiejscowione 
za drzwiami, z ktorych hurtowo wybiegaj? przeciwnicy. Prosto 
pod luf?, dodajmy. Aco powiecie o fakcie. ze wprawdzie mamy 
w grze dubbing (notabene miemy), ale postacie "mowi?" z 
zamkni?tymi ustami? Albo ze zakladnicy, ktoiych przez cal? 
gr? uwalniamy, po rozkuciu kajdankow robi? kilka krokow... i 
rozptywaj? si? w powietrzu? W zapowiedziach ciekawie 
prezentowala si? opcja niby-rzeczywistego czasu (jak w 
serialu "24 godziny"). I owszem, wnosi to pewn? dynamik?, ale 
na krotk? met?. Gra jest brzydka, niedopracowana, a ciekawe 
elementy mozna policzyd na palcach jednej r?ki (sporo mini- 
gier typu rozbrajanie ladunkow wybuchowych itd.). Jesli 
kupuj?c gr? sugerujesz si? nazw? wydawcy, w tym przypadku 
w et poprawk? - Capcom data ciala na catej linii. □ 



nie tylko rdwnie wyszukanym wygl?dem 
(trampki, dziny i podkoszulek), 
charakterem rozgrywki (da si? wystrzelid 
wi?cej nabojow?), ale tez kilkoma mniej 
lub bardziej wyrainymi gagami. I to w 
Serious Sam 2 jest naprawd? niezle. Takie 
mate, humorystyczne wstawki. Dobrze 
wypadaj? tez poszczegolne swiaty, po 
ktorych przewieziesz swoje cztery litery. 
by zgam?d medalion dlepego goblina 
(ambitna fabuta). Developer pobawit si? w 
parodi? najbardziej topowych motywow ze 
wspdtczesnych gier - jest np. 
obowi?zkowa dzungla z wysok? traw? a la 
Far Cry I band? przyglupow 



minut relaksu. Pozniej robi si? sredniutko. □ 




na wyposazeniu wyt?cznie pistolet, a 
sekretarka i kamerzysta b?d? musieli 
skradac si? za plecami uzbrojonych po 
z?by terrorystow. Szkoda tylko. ze 
dwiema ostatnimi postaciami kierowac 
zaczniemy dopiero w pozniejszej (azie gry. 
Przez stowo "pozniejszej" rozumiem tutaj 
stan, w ktdrym na dalsz? zabaw? z WW 
nie b?dziesz miat najmniejszej ochoty. 



^WERDYKT Kosa 

M ^ ® • 



z wielkimi dr?gami, s? 
kolorowe. wesote krainy itd. 
Szkoda jedynie, ze levele, 
jesli przyjrzeb im si? pod 
wzgl?dem technicznym, nie 
powalaj? ztozonym 
designem. Podobnie ma si? 
sprawa z przeciwnikami - 
owszem, przyttaczaj? liczb?, 
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▼ schematy 
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▼ monotonia i 
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Daj jejchwil? 

I9r| Kozdq nowq 
[>' M Castlevoni? 



I \ i otwartymi 
! Mil \ ramionomi, 
szczegolnie jesli seria 
wreszcie pojawiia si? na 
Xboxa. Jednak ostotnio 
cz?sc na PS2 najwyrazniej 
za bardzo podniosfa 
poprzeczk? dla Konami. 
Pierwsza godzina z Curse 
of Darkness to 
rozczarowanie - nie lego 
si? spodziewalem. Ale juz 
po 3 godzinach, 
rozbudowaniu Devili i 
zrobieniu kilku nowych 
broni zaczyna si? robit 
ciekawie. Gratz 
przyzwyczaja si? do 
bi?dow tworcow (a to 
kamera, a to monolonne 
korytarze). Fajny klimat 
budujq iscie szekspirow- 
skie dialogi (“May you 
be..."). Castlevania nigdy 
nie miofa bye kolejnym 
God of War albo DMC. 
Dlatego apeluj? - dajcie tej 
grze chwil?. Za t? 
odrobin? cierpliwosci gra 
odwdzipczy si? Warn dfugq 
i niezfq przygodq. □ 
[dzujo] 

Ocena: 7+ 



Najlepsza cz?sc serii 

jedna z lepszyeh gier na PSX! 



sfycznosci z SotN, KONIECZNIE 
lytuf ten jest ponadezosowy. I 
trakeie rozmow ze ' ' 



walki o uzyskonie cafej 
gp 1 strony na recenzj? 
Aj doszfo niemalze do 
| r?koczynow - 
T wczesniej wydanej 
J japonskiej wersji 
J Piotrek (byfy 
** recenzent PE) 
wystawil ocen? 2 na 
ii 5. Czy trudno wi?c 
H dziwic si? Alienowi, 
gdy ja wystartowa- 
U fem z nolq 9/10:)? 
B □ [kali] 



ptynna, postacie, szczegolnie bossowie 
(minotaur, wiwema, rekin-szkieletor z 
jezdzeem itd.) tez prezentujq si? niczego 
sobie, niezle wygladaja wszelkie czary / 
speejale i towarzyszqce im efekty, ale i tak 
nad wszystko wybijajq si? jednolite tekstury i 
ogolna monotonia przemierzanych przez 
Hectora lokaeji (niezbyt szybkim tempem, 
warto dodac). Pierwszego lepszego Gracza 
CoD zniech?ci po pierwszej godzinie grania, 
uroki i smaezki tytulu b?dq mogli odkryc 
ludzie, ktorzy sq naprawd? uparci. Bo co by 
jednak nie powiedziec, atrakcjq jest nie tylko 
swoisty oldschoolowy klimaeik, ale tez 
pot?zna masa secretsow, przewaznie 
naprawd? swietnie rozwiqzanych. Uwaga: 
spoileiy do korica akapitu. Jesli uda Ci si? 
odkryc 50-cio poziomowq wiez? (petniqcq 
rol? swoistego survivalu), na szczycie ktorej 
odnajdziesz niezwykle przydatne 



Curse of Darkness 



akcesorium, to wiedz, ze gdzies tam jest 
jeszcze jej blizniaeza wieza obsadzona 
ZNACZNIE trudniejszymi przeciwnikami. 
Klasycznie tez po ukonezeniu gry mozemy 
wystartowac zupelnie nowq postaciq - i z 
pewnosciq b?dziesz si? radowat, gdy 
zobaezysz, kto niq jest. 



Nowa czqsc wampirzej sagi - pod mato atrakcyjnq otoczkq kryje si? 
prawdziwy rog obfitosci swietnie opracowanych secretsow i zabawy. 

S Obecnie polska reprezenta- ale tez leczq, chroniq, bijq po 

eja pilkarska radzi sobie . - g?bach, czarujq i odpalajq 

swietnie, po raz drugi z rz?du 
zapewniajqc sobie udzial w 
Mundialu, ale jeszcze kilka lat temu 
zbierala srogie baty od kogo popadnie. 

Tylko najwi?ksi patrioci i zagorzali 
kibice mieli nadzieje na wygrane mecze, 
bo w wi?kszosci przypadkow mozna 
bylo tylko pogratulowac wyzszosci 
moralnej nad przeciwnikiem, zbluzgac 
s?dziego i calq rodzin? jego, tudziez 
pochwalic kilka skladnych, lecz nie 
zakonczonych golem akeji. Podobnie 
ma si? sytuaeja z najnowszq cz?sciq 
legendarnej serii Castlevania - Curse of 
Darkness. Tytulem tym zainteresujq si? 
pewnikiem tylko oddani sercem 
mitosnicy serii oraz osoby cierpliwe na 
tyle, by mogty odkryc zlozonosc i 
bogactwo tego niezbyt atrakcyjnego na 
pierwszy rzut oka tytulu. 



Niestety, nowa Castlevania po czpsci 
rozczarowuje - nie tego spodziewalem si? po 
udanym Lament of Innocence. Z jednej strony 
cieszy niezwykle rozbudowanie i 
przygotowanie tytulu pod Graczy, ktorzy 
uwielbiajq odkrywac wszelkie smaezki, 
polowac na secretsy, rozwijac bohatera i 
Innocent Devils, zdobywajqc unikalne bronie i 
ekwipunek. Z drugiej jednak strony uderza 
monotonia i wszechobecny backtracking, a 
takze wykonanie oraz design poziomow 
robiqcy sobie zarty z obecnych standardow. 
Do tej gry trzeba si? mocno i niemalze na sil? 
przekonad, ale jak juz si? wsiqknie, to 
zapewniam - radosc z odkrywania kazdego 
sekretu i wyciskania gry na 100% wszystko 
rekompensuje. □ 



swych unikalnych zdolnosci, 
pozwalajqc dostac si? w 
pozomie niedost?pne miejsca, 
co otwiera pole do popisu dla 
lowcow secretsow. Rozwijajq 
si? one wraz z glownq postaciq, 
zyskujqc poziomy doswiadeze- 
nia, uczqc si? specjali, czy tez 
wreszcie ewoluujqc na rozne 
sposoby. W grze mamy 5 
zasadniezyeh typow Innocents 
Devils (+ bonusowy Pumpkin), 
ale w obr?bie kazdego typu 
mamy nawet do dziesi?ciu 
roznych, coraz bardziej 
zaawansowanych odmian - 
przykladowo ID typu “Bird" 
mozna przeksztalcic 
ostateeznie w ognistego bqdz 
lodowego smoka, feniksa, czy 
tez gargulca. A co powiesz na 
zabaw? blisko 70 roznymi 
broniami i odzianie Hectora w 
ponad 40 roznych zbroi i 
helmow, ktore b?dziesz mogl 
sobie stworzyc z materialow 
zdobytych po zabiciu, tudziez 
okradzeniu okreslonych 
wrogow? Miecze, topory, 
wlocznie, kastety, czy nawet 
speejale w postaci bumeranga 
czy pospolitego bejsbola - to 
wszystko czeka na Ciebie. A 
jeszcze bardziej cieszy to, ze 
nawet w obr?bie danego typu 
or?za wyst?pujq rozne odmiany, 
oferujqce wlasny zestaw 
ciosbw - miecz to bardzo ogolne 
poj?cie, wszak zupelnie inaezej 
walczy si? rapierem, a inaezej 
wi?kszym od bohatera 
pot?znym Zweihanderem. 



■ Innocent Devils w neterciu: m 
wyralinowanego Smokdoukena. 



eksploracj? roznych zakqtkow 
krainy Valachia: nawiedzonej 
osady, pot?znej swiqtyni Garibaldi, 
rozbudowanego kompleksu 
akweduktow, czy tez zapomnia- 
nych ruin. 



W CoD wcielamy si? w Hectora, 
jednego z dwoch pomocnikow Draculi 
pelniqcych niezwykle waznq rol? - Devil 
Forgemastera, czyli "kowala" 
tworzqcego piekielne istoty. COD jest tak 
jakby sequelem do trzeciej cz?sci 
Castlevanii, ukazujqcym wqtek 
poboezny: zbuntowanego Hectora i jego 
vendett? wymierzonq w drugiego Devil 
Forgemastera, Isaaca. Przygoda nie 
ogranicza si? tylko do standardowej 
wycieczki turystyeznej po zamku 
Draculi, w pogoni za Isaakiem 
pobiegamy i po lasach, i po gorach, 
zawitamy tez do pobliskiego 
spozywczego, co by kupid browar 
(bezalkoholowy ofkoz) uprzyjemniajqcy 



CoD nieco odbiega od standardo- 
wego stylu Castlevanii, elementy 
platformowkowe zostaly solidnie 
zredukowane, jest za to naprawd? 
sporo biegania i walki, a do tego 
podtoze RPG jest jeszcze bardziej 
rozbudowane, niz w jakze 
wielbionej Symphony of the Night. 
Zresztq odnajdziemy tu wiele 
uktonow w stron? tej najlepszej 
cz?sci serii: Hector z wyglqdu 
przypomina Alucarda, odnajdziemy 
tutaj tez swego rodzaju wersj? 
pewnego niezwykle charaktery- 
styeznego i zapadajqcego w 
pami?ci bossa z SotN, a sam patent 
z Innocent Devils jest rozwini?ciem 
pomyslu z familiarsami. I tutaj si? 
zatrzymajmy, bo wypadaloby 
wyjasnic ten ostatni patent. 
Hectorowi w trakeie przygod 
towarzyszq tzw. Innocent Devils, 
niewinne diabelskie istoty, ktore 
pomagajq na rozne sposoby. Nie 
tylko podnoszq statystyki bohatera, 



Niestety, nie dose, ze grafika jest 
gorsza niz w Lament of 
Innocence, to w dodatku design 
poziomow wota o pomst? do 
nieba. Pustki i jednolitosc - tak to 
mozna krotko podsumowac. 
Animacja jest wprawdzie 



Termin wydania wersji PAL - 1 6 luty 2006. 
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Harry Potter 
i Czara Ognia 



S EA prezentuje ciekawe podejscie do tzw. powiewu 
swiezosci. Harry Potter i Czara Ognia stanowi 
bowiem zupetnie odmienny produkt od 
poprzednich cz? sci - zmiany sq kolosalne. 

I dobrze, bo co za duzo, to niezdrowo, a wyeksploatowana 
forma drazni recenzentow. Tyle ze gigant, zmieniajqc zatozenia 
gry, uczynil z niej produkcj? maio wartosciowq i nudzqcq si? 
po 30 minutach. I choc nie sqdziiem, ze kiedys to przyznam, 
to jednak wolafbym dostac "standardowego" Pottera. 

Zamiast przygodowki z pewnq dozq swobody, otrzymalismy... 
shootera. Ale nie takiego, jaki w tej chwili stanqt Ci przed oczami. 
Zasuwamy trojkq bohaterow (mozna grad z dwojkq znajomych) i 
naparzamy w przeciwnikow kolorowymi fajerwerkami z rozdzek. 
Niektorzy z nich wymagajq innego podejscia, i tu z pomocq 
przychodzi reszta czarow, ktore mamy do dyspozycji. Mozna np. 
podniesd ci?zki giaz i rzucid wrogowi na glow?. Sq tez kombinacje 
tagowe. ale funkcjonuje to kiepsko (nie mozna wydawac polecen 
reszcie postaci. gdy gramy sami). W dodatku towarzysze blokujq 
si? niekiedy w dziwnych miejscach, co niezmiemie irytuje. 



The Incredibles: 

Rise of the Underminer 



S Taki kujon w USA ma niezle. W szkole co 
prawda dostaje wycisk, ale potem zaklada 
wlasne studio tworzqce filmy animowane. 
Dalej czekaja na niego miliony dolarow, randki 
z supermodelkami i rozbijanie si? nowym Ferrari. 
Pozwolcie szefom Pixara znowu powi?kszyc swoje konta 
bankowe. Kupcie The Incredibles: Rise of the Underminer. 



Przypomnijcie sobie zakoriczenie filmu "Iniemamocni". 
Rodzinka superbohaterow wychodzi ze stadlonu sportowego, 
nagle ziemia zaczyna drzec i na ekranie widzimy gigantyczny 
swider. Oto kolejne zagrozenie dla Ziemi - wsciekty kret o 
ksywce Underminer pragnie pogrqzyd ludzkosc w wiecznych 
ciemnosciach. Czyzby furtka na sequel? Niekoniecznie - Pixar 
zostawil ten fragment historii rodziny Iniemamocnych dla 
developerow z Heavy Iron. Kto pragnie poznad dalszy fragment 
fabuly filmu. uderza do sklepu. 



1 Poprzedniaadaptacja 

4 f ..Iniemamocnych" byla 

klasycznq platformowkq. 

^ ' Tymrazem jest jednak 

inaczej. Dostajemy 
scrollowane mordobicie na 
wzor Wladcy Pierscieni: 
Powrot Krola. Podobnie jak 

w produkcji EA, cat? gr? mozemy przechodzic we dwoje. 
Rodzinka skurczyla si? do Pana Iniemamocnego, a jego 
partnerem w niszczeniu kolejnych hord robotowjest Mrozon. 
Podczas zabawy obowiqzuje klasyczna zasada duetu - kazda 
postac ma wlasne zdolnosd, a ich odpowiednie wykorzystanie 
gwarantuje sukces. Pan Iniemamocny ma “chama w lapie” i 
potrafl podnosic plyty wielkosci boiska. Mrozon moze tworzyd 
na poczekaniu lodowe mosty. Zazwyczaj trzeba b?dzie 
polqczyd skille obojga. Mrozon unieruchomi przeciwnika, a 
Iniemamocny mu przylozy. Samotny Gracz musi przelqczad 
si? mi?dzy bohaterami, podczas gry z kumplem b?dzie tatwiej. 
Zreszta przyda si? zywy kompan. Konsola cz?sto nie nadqza za 
nami i sterowany przez niq heros koriczy w przepasci albo pod 
ciosami robotow. Mozna jednak jakos z tym zyd. Tym bardziej, 
ze gra jest stosunkowo krdtka (circa 5h) i po zaliczeniu fabuly 
zostaje nam jedynie sieczka na dziewi?ciu arenach. 



samo - a sprawa 



* dotyczy nie tylko gier, 

k fgHM ale i ksiazek oraz 

filmow. Zdecydowanie 
A v . fv? bardziej wol? produkqe 
Mky Iworczo wykorzystujq- 

>\ f ce potencjal kinowych 

' " obrazow (patrz King 

r Kong) , niz wy muszone 
reklamowki. 
Najwi?kszym plusem 

Czary Ognia jest polska wersja j?zykowa (tylko w wersji na PS2) - 
w naszym rodzimym j?zyku sq nie tylko napisy, ale i wszystkie 
kwestie mowione. □ 



Ostatecznie i tak warto sprawdzic ten tytul. Calosc jest lak 
poprawnie zrealizowana. ze ani si? obejrzalem. a juz lecialy 
napisy koncowe. Nie jest to gra tylko dla dzieci. Zlapcie 
mtodszego brata i zagrajcie. A Pixar i tak swoje zarobi. □ 






1-2GRACZY 



OCENY: 



1-3 GRACZY, MULTI-TAP 



-2 GRACZY, MEMORY 73KB 



1 Gra jest zlokalizowana w wersji na PS2. 



Chicken Little 



a Panuje ptasia grypa, wi?c nie bierz ptaka do 
buzi. Po tej kiepskiej ciekawostce przechodzi- 
my do recenzji wtadciwej. Biorqc do recki gr? 
Chicken Little (w Polsce " Kurczak Maly", od 
1 1 listopada w kinach), myslalem, ie nie ob?dzie si? bez 
maski i szczepieh ochronnych. Na crapowate gry mam jui 
odpornodd, ale kto wie, co taki drob moze przyniedc? 



Kurczak nie ma latwego 
zycia. W szkole 
regulamie dostaje po 
Ibie od kumpli. A tu 
jeszcze w jego 
miasteczku pojawiajq 
si? kosmici. Czy chcq 
tego, co zawsze (czyt. 
Ziemi)? Trzeba zagrad, 
azeby zobaczyd. Co 
uderzylo mnie w tym 
tytule, to rdznorodnodd. 
Oczywidcie, mamy 
klasyczne etapy 
platformowe, gdzie 
kurczak musi cod 



dotrzec do celu. Jednak 



twdrcyzrozumieli, 



dzisiaj to za malo, dlatego zafundowali nam pakiet rdznego 
rodzaju mini-gier stanowiqcych doskonaly przerywnik. Co 
powiecie na partyjk? „zbijanego"? A chwil? pozniej zaczynamy 
kosmicznq strzelank? w stylu Starfoxa. Dalej mamy mecz 
baseballa, rozbijanie si? po miedcie na wzor Crazy Taxi i 
szalericzy podcig w zamkni?tych korytarzach niczym w N20 
( weterani PSX-a kojarzq, o co chodzi). Sq jeszcze gierki w 
multiplayerze. Jasne, przy takim zrdznicowaniu trudno 
zoptymalizowac engine do kazdej gierki. Liczba klatek nieraz 
leci na pysk (dzidb?), ale nigdy nie przeszkadza to w samej 
zabawie. 



Kurcze, nie moglem si? oderwad od tej pozycji. Takze i dlatego, 
ze Chicken Little oferuje pot?znq ilosc fragmentow z samego 
filmu Disneya. Mozemy zobaczyd nowq produkcj? mistrzdw 
animacji nie ruszajqc si? z domu. A ekipa robiqca gr? ma spore 
poczucie humoru - pod koniec gry uderzajq z etapem cz?dciowo 
parodiujqcym Halo. Tylko jak na takq licencj?, rozczarowuje 
staba muzyka. Kilka kawalkow pisanych na pdt gwizdka. A jak 
dobrze wiadomo - jednq r?kq to mozna kury macad. 



Mydlalem, ze Chicken Little trafi do grona innych crapow. 
Tymczasem gra okazala si? pozytywnym zaskoczeniem. 
Definitywnie mozecie posadzid przed niq Was ze dziecko lub 
mtodsze rodzeristwo. □ A 



Pita 








Tak: The Great Juju Challenge 

O ile w poprzednich cz?sciach wyst?powat "maty" (Tak), do najnowszej 
trafit ten "duzy" Michat. to znaczy Lok (czyt. lak), jako supporter. Koles 
rownie pry mity wny z pochodzenia, co Tak, wyposazony w mniejsz? liczb? 
tzw. szarych komorek. Ot, zemsta neandertalczykow. Zaraz, zaraz, czy to 
Ci czegos nie przypomina? Mam na mysli par? postaci. swietnie znanych z gier wideo, 
bynajmniej nie Jaka i Daxtera lub Ratcheta i Clanka. Asterix i Obelix - tak! Dobrze 
skojarzytes:)! Skoro tak Swietnie czaisz baz?, skumales zapewne, iz dwa prequele 
(odpowiednio PE #76 i #88) zasadniczo si? roznily. naturalnie na korzysc "dwbjki", 
ktbra ulegla znacznemu rozbudowaniu wzgl?dem pierwszej odstony. Kolejna, 
schytkowa czesc musiata zatem zaskoczyc nielicho. aby zapasc w pami?ci 
uzytkownikow current-genowych maszyn. THQ wespbt z Avalanche (developer) 
zaszalaly, serwujqc... 

Na szcz?scie obyto si? bez "Racing" w podtytule. The Great Juju Challenge opiera si? na 
patencie tagowania dwiema postaciami i wykonywania zadari wymagajqcych scislej 
kooperacji. Tak, typowy knypel, nie moze dostac si? tu i owdzie z uwagi na gabaryty, wi?c Lok 
iapie go za bety i podrzuca, mocniej bije i potrali wspinac si? po skalnych chaszczach, lecz 
np. nie cierpi kontaktu z wod?. Co si? tyczy bicia, toporni przeciwnicy przyjmujg na klat? 
proste combosy (Tak prujqcy swoj? swietln? lask? przypomina Mistrza Yod? w szczytowej 
formie;). w miar? post?pow upgarade’owane, zazwyczaj wyparowujgc lub zostawiajqc po 
sobie jakies pierdoty, ktorych skrupulatne kolekcjonowanie stanowi gwarant dost?pu do 
kolejnych lokacji, Te zostaty zgrupowane w kilka zroznicowanych swiatow. dost?p do ktorych 
masz niczym w crashowym Warp Roomie. Flagowym elementem serii jest korzystanie z 
pomocy przeroznych zwierzakow, ktorych nie zabrakto i tym razem: torowanie drogi na 





grzbiecie wsciektej nosorozycy nadal 
sprawia radoch?. na mamutopodob- 
nym bydlaku rowniez. tym bardziej 
hasanie w "zottym kombinezonie" 
znanym z “jedynki". To wszystko 
jednak dodatek do wtasciwej zabawy. 
w ktorej Tag Team gra pierwsze 
skrzypce. Musz? to napisac wyraznie 
(do skladu: prosz? o jakis czytelny 
font!;): gra nie jest prosta i wybrane 
lamiglowki wymagaj? zatrzymania si? 
na dtuzsz? chwil?, opracowania 
strategii, czasami poruszania si? po 
omacku, metodg prob i bl?dow. 

Musisz przyswoic, ze oprocz 
"przelaczania si?" pomi?dzy Takiem 
oraz Lokiem, musisz uwazac na to, 
aby jedna z postaci zostala w 
pozqdanym miejscu, jesli sytuacja 
tego wymaga. Z pomocg przychodzi 
dedykowany klawisz i ikonka 
informujqca o stanie, w jakim si? 
znajduje, tj. "spoczynek" lub "akcja". 
W "akcji" druga postac jest o tyle 
przydatna, ze pomaga w walce z 
napierajqcymi brzydalami (BTW: 
design pokrak nadal bardzo niskich 
lotow, rdwniez nowa rasa - 
Rokkersi), czyniqc to z glow?. Fakt 
ten nalezy odnotowac, gdyz wsparcie 
daje rad? szczegolnie z tej przyczyny, 
ze liczy si? nie tylko zaliczenie 
poziomu, ale i wyscig z uplywajqcym 
czasem, Cz?sto jednak. zazwyczaj po 
ujrzeniu portalu, dochodzi do Ciebie, 
ze napieranie byto zb?dne, ale co 
tarn... Musz? przyznac, ze gra zdolala 
przykuc moj? uwag?, wessac mnie, 
tyle ze jedynie na dwie godzinki. 



RECENZJE USA 

bo po uptywie tego czasu na wierzch zacz?ly wyplywac 
utarte schematy, tuzinkowe rozwigzania. Nie pomogla nawet 
opcja kooperacji, dzi?ki ktorej mozna szarpac we dwoje - 
moj brat szybko wymi?kl. zaczqt cos mamrotat o wcierach 
w Urban Reign, htehle! 

Bez wi?kszych zmian w temacie oprawy: tajny, bajkowy i 
kolorowy swiat. mocno krztuszqca si? animacja, debilna 
kamera i ogolnie najslabiej wypadajgca wersja na Czamul?, 
za to kozacki voice acting (m.in. - ponownie - Patrick 
Warburton) oraz srednich lotow humor, stargetowany w 
mlodszg cz?sc widowni. (...) Mimo wielu zalet, zadna z 
odslon serii nie dostaia ode mnie oceny powyzej “6+". nie 
dostanie i ta. Dlaczego? Zbyt duzo w niej oldschoolu jak na 
wspolczesn? produkcj?. The Great Juju Challenge zeruje na 
patentach sprzed lat, ktore dzisiaj nie mog? zaskoczyc. Poza 
tym, na przykladzie Loka widac szczegolnie wyraznie, ze 




developer nie przylozyt si? na etapie wykahczania detali. 
Wiem, era panowania konsol biezqcej generacji chyli si? ku 
schylkowi, ale powinno to motywowad do dopieszczenia gry / 
gier po stokroc (hmm...). Na innych stronach znajdziesz 
wiele tytutow, ktOre bardziej zastuguj? na sypni?cie nari 
groszem. □ 





DO KAZDEGO KLIENTA PODCHODZIMY INDYWIDUALNiE 

ZADZWON I ZAPYTAJ NORBY UDZIE ' i WSZEIKICH WYCZERPUJACYCH 

rEMAT KONSOL, DORADZI W ZAKUPIE I WYBORZE KONSOLI, OBJASNI DZIAtANIE SPRZ 



Konsole ■ gny oUoosoria 
^ http://www.norbit.pl 

czynne: PONIEDZIAtEK - PIATEK 11:00 - 18:00 / SOBOTA 11:00 -16.-00 

(0-71) 38-40-477 P.H.U. NOR-BIT 

(0-602) 22-52-53 ul. 11 Listopada 14/1 
norby@wr.onet.pl 56-300 Milicz 



Swap Magic 3 



wszelkie 

AKCESORiA 
do KONSOL ! 

zadzwon 
i zapytaj ! 



CflUDUlKj 



PlJySlollon 



X'7Z.J>-y- NACALAPOLSKE! 

• ZADZWON i SPRAWDZ! 



Pila 








czyli 

mozliwodci kamery. Mozemy np. 
zamienic si? z drugim Graczem gtowami 

("Head Swap") lub sprawdzic, co wyniknie z potgczenia rysdw twarzy dwoch 
osob ("Face Mixer"). Przetestowatem to z mojg Ukochan? i musz? stwierdzic, 
ze mix wyszedt zabawnie:). 



W ET:P3 podoba mi si? natychmiastowodd i swoboda rozgrywania 
wszystkich gierek. Widac, ze developerzy opanowali juz mozliwosci gadzetu 
w optymalny sposob i doskonale przenoszq swoje idee do gry. O oprawie A/V 
nie ma si? co rozpisywac - petni tu drugorz?dn? rol?. Jesli masz w domu 
EyeToya, czym pr?dzej powinienes zaopatrzyd si? w niniejszy tytut, jesli zad 
kamerki nie posiadasz - moze najwyzsza pora zmienid ten stan rzeczy? Przy 
czym ostrzegam - do samodzielnej 
gry lepiej nadaje si? druga cz?sc, 

"trojka" bowiem najlepiej sprawdza 
si? w grze w co najmnie; dwie 
osobv Masa smiochu i najiepsza 
oboK SmgSrara party game na 
current-geny! □ 



To juz trzecia kompilacja mini-gier na EyeToya. I choc mogloby sip wydawac, ze nie 



Guitar Hero dla ubogich, ale calkiem sympotyczne. 



Sony pomyslalo o 
Playmonie! Robienie 
manicure to tylko jedna 
z gierek - jest jeszcze 
m.in. farbowonie 
wtosow i robienie 
masazu. 



Zabawa w dyrygowanie przypomina nieco EyeToy: 



W siatkowce bywajq problemy z detekcjq ruchu, ale 
mimo wszystko fajna to rzea. 



Futbol omerykariski - gonimy zowodnika z pilkq, nokautujemy go, 
czym sami przejmujemy "jajo” i storomy si? dobiec z nim do strefy 
punktowej, unikajqc przy tym rywali. 



SONY 



Nie zabrakto oczywiscie roznych tumiejow i 
klasyfikacji, dzi?ki ktdrym mozna wylonid najlepszego 



multiplayer! 



zawodnika. Na kilka zdah zastuguje tez Playroom, 
Hm, nowet podobni do siebie ci dwoj... Czy Koso powinien 



zoskorzyc Sony zo bezprowne wykorzystanie swojego wizerunku? 



Choc to juz trzeci 








GAMETRAK: dark wind 
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gadzet dla wsz 



S Z Gametrakiem po raz 
pierwszy zetknglem si? 
pdttora roku temu na targach 
w Lipsku - gadzet wzbudzat 
wowczas spore zainteresowanie, do 
grania ustawiaty si? kolejki ch?tnych, a 
zabawie cafy czas towarzyszyi ttum 
gapidw. Sprz?towi przyznano wdwczas 
tytut najbardziej innowacyjnego 
produktu 2004. Lubimy nietypowe 
kontrolery, zwtaszcza jesli we 
wladciwy sposdb wykorzystywane i 
caly czas supportowane (przykladem 
EyeToy). Gametrakowi brak 
przeznaczonego dlan softu nie grozi - 
ln2Games zapowiedziato juz golfa, 
koszykdwk?, baseball, a takze inne gry, 
ktorych charakteru mozna si? domydlid 
po tytule: Sword Master, Party i Dance 
Mayhem. 

Podstawg Gametraka jest... podstawa 
wtasnie, kilkukilogramowa "baza", ktdrg 
podpinamy do peesdwdjki przez port 
USB. Do podstawy podt^czamy pedat 
przypominajacy miniaturowq mat? do 
tartczenia. Druga cz?sc zestawu 
stanowiq r?kawice, ktdre zaktadamy na 
maty palec oraz kciuk i zaczepiamy 
rzepem. R?kawice Igczg si? z 
podstawy specjalnymi zytkami i w tym 
wtadnie tkwi bajer - Gametrak wylapuje 
stopieh rozciggni?cia zytek oraz ich 
wychylenie w kazdym kierunku. 

Jak to dziata w praktyce? Pierwszym 
tytutem wykorzystujacym Gametraka 
jest Dark Wind, mordobicie z 
perspektywy pierwszej osoby. Zaczyna 
si? oczywiscie od kalibracji sprz?tu - 
program kaze nam stance w 
odpowiedniej pozycji, zatozyd r?ce na 
glow? i przez chwil? si? nie rnszac. 
Sgdzilem, ze przy moich 193 
centymetrach mog? byd problemy z 
dtugodcig zytek, ewentualnie 
przesuwaniem si? podstawy, 





bywa zwtaszcza podezas atakow 
furii (Rage). Ale i my mamy w 
zanadrzu kilka sztuczek. Ciekawym 
patentem jest Pummel Mode. Kazdy 
przeciwnik ma staby punkt - gdy 
trafimy w niego trzy raz pod rzqd 
(symbolizujg to pojawiajgce si? na 
ekranie gwiazdki), ogtuszamy 
oponenta, a wowczas mozemy go 
bez problemu znokautowac. Fajnie sq 
tez rozwiqzane ataki magiezne. 
Umiej?tnie blokujgc ciosy, nabijamy 
specjalny pasek, po ktorego 
napetnieniu odpalamy czar - 
trzymamy r?ce we wskazany przez 
gr? sposob, po czym dusimy pedat 
(ktory poza tym stuzy nam do 
zatwierdzania wybordw w opcjach). 

Dark Wind sprawia ogromnq radoch?, 
ale jego problemem jest to, ze nie 
czyni tego zbyt dtugo. Nie zachwyca 
ani ilodciq atrakcji, ani wykonaniem, 
anl liczb? miejscowek. Na dodatek 
zadawanie ciosdw nie ma mocy - niby 
widad po ciosie odskakujgca twarz 
przeciwnika, ale wygl^da to mato 
przekonywajqco. Sztucznizn^ wali od 
dorzuconej tu historyjki, a postacie sq 
plastikowe (chociaz babkom fajnie 
dyndajq dekolty). Gametrak ma 
potenejat, to nie ulega wgtpliwosci, ale 
Dark Wind wykorzystuje go 
potowieznie - pozostaje wierzyd, ze 
kolejne produkcje ln2Games b?dq 
bardziej kompletne. □ 



Blokowanie rozwiqzano 
bardzo sprytnie, a nawet na 
najnizszym poziomie 
trudnosci trzeba dysponowac 
sporym refleksem, by przyjqc 
na gard? cios przeciwnika. 



ale nic takiego nie miato miejsca - wystarezy stad w dobrej 
odlegtodci, a kontroler nie b?dzie mial szansy si? przesungc. 
Pierwsze wrazenie jest niesamowite - trzymasz r?ce przed 
sobg, a jednoczesnie widzisz je na ekranie telewizora. Mozesz 
pomachad, porapowad, a animowane odpowiedniki Twoich 
gdmych przeszczepdw zrobiq doktadnie to samo (opdznienie 
jest niezauwazalne). Dark Wind wyposazono w tryb fabulamy, 
ale przeciez nie o histori? tu chodzi, a o poruszanie si? ptzed 
telewizorem. Mamy wi?c dwa tryby Story (dla Kadena i Syrah), 
Arcade, Survival, One-on-One oraz pojedynek dwdeh Graczy 
(oczywidcie wymagane sq dwa Gametraki). 

Rozgrywka polega na nawalaniu ile wlezie w widoeznego na 
ekranie oponenta. Brzmi banalnie, w praktyce jednak sprawa 
jest bardziej rozbudowana, niz mogtoby si? wydawad. O ile 
zadawanie ciosdw nie stanowi problemu, tak pewnych trudnosci 
moze nastr?czac blokowanie - pojawiajgca si? na ekranie 
czenwona dtort symbolizuje miejsce, w ktdre zaraz uderzy 
przeciwnik. By temu zapobiec, musimy zastonid znak r?kq. 
Cz?sto rywal wyprowadza dwa uderzenia, jedno po drugim - 
wtedy obiema r?kami staramy si? zablokowad atak. Trudno 
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Mm Wprost IDEALNE parly game 2 sympatycznymi 
■■S maneikami. Teleturniej muzyczny w domu. Muliiplaye 



k zasady kazdy lapie w mig 
k estelycznie wykonane 
k emocjonujgca rozgrywka 

J Gra w polskiej wersji j?zykowej. 



' muzyka starsza jesl nieco 
' brak polskiego dubblngu i 



1 -4 GRACZY, MEMORY 1 53KB, BUZZERY 



no intuicyjnq obslug?. 

Najpierw SingStar'80s, 
potem BUZZ! 

I Cieszy mnie coraz 
wiqksza liczba 
party gomes. 

BUZZ! jest no 

I pewno 

emocjonujqcym tylulem, 



kasy), albo naciskamy przyclsk "Buzz!" 
by si? zgtosib do odpowiedzi, tudziez 
klepiemy go w momencie, jak na 
ekranie pojawi si? cos zwiqzanego z 
lecqcym kawalkiem. Zapewniam 
jednak, ze chob brzmi to wszystko dobb 
prosto, to zabawa jest pierwsza klasa - 
a pomimo prostoty zezwala na 
przemyslanq rozgrywk?, czy nawet 
"kapienie”. Zastrzezenia mozna mieb 
tylko do tego, ze tytut nie posiada 
polskiego dubbingu (Rudi Schubert na 
prowadzqcegol), czy polskich utworkbw. 
Gorqco jednak Buzza! polecam, a na 
zach?t? wspomn?, ze w chwili obecnej 
w produkcji znajdujq si? jeszcze trzy 
tytuty wykorzystujqce te kontrolery: quiz 
sportowy, filmowy i z wiedzy ogolnej.d 



Juz widz? no imprezie teksty 
w stylo: "Wygrales, bo znosz 
wszystko no pami?c!" albo 
“Jo nie grom, bo no muzyce 
si? nie znom". Spiewoc moze 



Tym bardziej po ki 



SingStara, a dopiero potem 
BUZZ! □ [dzujo] 

Ocena: 8= 



Prawdziwy teleturniej muzyc 



I A teraz kategoria "Muzyka do tancow 
zespolowych". Piosenka numer jeden - 
uwaga.juz! Dzynn...! Noprosz?, Pani 
Beatka jak zwykle odpowiada juz po 
pierwszej nutce! A wi?c jak brzmi odpowiedz? Tak! 
Oczywiscie, to Los Del Rio i ich Macarena! W 
nagrod? nie tylko zaspiewam, ale i zatancz? dla 
Pani ten przeboj! (...) 



Co zastuguje na pochwat?: tryby sq dobb zroznicowane, a 
rozgrywka skonstruowana jest tak, ze jak na poczqtku mozna 
do§6 bezpiecznie nalapab punktow, tak pozniej pojawiajq si? 
rundy, ktore potrafiq diametralnie zmienib pozycje zajmowane 
przez Graczy. Do najbardziej zabawnych naleza "Podaj 
Bomb?" (bomba wybucha po blizej nieokreblonym czasie, a 
trzeba podab dobrq odpowiedz, by przekazab jq sqsiadowi) 
oraz “towca Punktbw", czyli swojski “ztodziej" - za poprawnq 
odpowiedz mozna wybrab, z czyjego konta dostaniemy 
punkty. Wi?kszosb rund opiera si? jednak na dwbch rodzajach 
rozgrywki: albo wybieramy jednq z dost?pnych 4 odpowiedzi 
(moze byb tu istotny czas - kto pierwszy, ten dostaje wi?cej 



Jak irytujqcym i zatosnym przedstawieniem jest 
teleturniej "Jaka to melodia?”, orientuje si? chyba 
kazdy. Olabt? kup?! Buzz! Muzyczny Quiz (The 
Music Quiz) pozwala rozegrab na wlasnym terenie 
prawdziwy teleturniej muzyczny, oferujqcy 
znacznie wi?cej radosci i zabawy! W roli glownej 
wyst?pujq tutaj cztery specjalne kontrolery (nie 
wymagajq multitapa - ich rozdzielacz podlqcza si? 
przez gniazdo USB) oraz okoto 1 000 utworow i 
5000 pytah czekajqcych na uczestnikbw zabawy. 
Od razu z gory uprzedzam: wprawdzie gra posiada 
tryb na jednego Gracza, ale jest on raczej 
wymuszonym i obowiqzkowym dodatkiem, gdyz 
Buzz! MQ jest tytulem zdecydowanie przeznaczo- 
nym do rozgrywki multiplayer - i to najlepiej na 3-4 
Graczy. Jak do tego dotozysz zasoby napojow 
wyskokowych, to lepiej nie odpalaj tego po godzinie 
22:00, szczegblnie jezeli juz kiedys dzielnicowy 
mial okazj? sktadab Ci wizyt? w zwiqzku z 
zaktbcaniem ciszy nocnej. Same kontrolery 
wykonane sq bardzo estetycznie, znajdujq si? na 
nich cztery przyciski w kolorowych obwodkach, 
pozwalajqce wybrab konkretnq odpowiedz 
(wszystko rozwiqzane intuicyjnie - nie trzeba 
zerkab na kontroler), a takze wielki, czerwony i do 
tego podswietlony przycisk “Buzzl" na szczycie 
manetki, ktory stuzy m.in. do zglaszania si? w celu 
udzielenia odpowiedzi. 

Po okresleniu liczby Graczy wybierasz tylko 
dlugosb rozgrywki spobrbd trzech dost?pnych opcji 



- odpowiadajq one srednio: -15/30/45 minutom zabawy 
(zdecydowanie polecam ten ostatni). Oczywiscie kazdy z 
Graczy moze wybrab reprezentujqcq go postab, a trzeba 
przyznab, ze wyst?pujqca tu ekipa jest zrobiona z nalezytym 
jajem: gruby Elvis, ujarany rastaman, afro-murzyn 
wyciqgni?ty z dyskoteki lat 70. cycata lalunia z zasobem 
stownictwa ograniczajqcym si? do “Yeah!" i "Allright!" itd. 
Mozesz tez okreblib, z jakq muzykq b?dziecie mieb do 
czynienia: nowq, starq, lub mieszankq ich obu. Warto tu 
wyjabnib, ze poj?cie "nowa” obejmuje tak utwory z lat '90, jak 
i walki z ostatnich miesi?cy (najnowszym, jaki tu styszalem 
by) 50 Cent "In the Club"). Z kolei muzyka "starsza" jest 
naprawd? stara, si?ga nawet lat '50 i mozesz byb pewien, ze 
Twoi rodzice nie daliby Ci zadnych szans w takim starciu - 
o prowadzqcym hulaszczy zywot wujku marynarzu nie 
wspominajqc. Gatunki sq bardzo zroznicowane, chob 
generalnie rzecz biorqc zdecydowana wi?kszobb z nich to 
kawatki raczej populame, ktbrych teledyski mozna bylo 
zobaczyb w telewizji. Nie sqto wprawdzie doktadnie 
oryginalne utwory, lecz dobrze odegrane, nie pozostawiajqce 
wqtpliwobci aranzacje w 95% pozbawione wokali. Zadania 
obejmujq podanie tak artysty, tytutu i czasu powstania utworu, 
chob zdarzajq si? tez zapytania o nazw? albumu, kraj 
pochodzenia wykonawcy, czy tez takie zonki, jak rok 
rozwiqzania danego boysbandu, czy zycie prywatne gwiazd. 
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□ Ko- cha- nie Mo- je 

O Ko • cham cie 

rliby z lei gry dumni Wygrzebtie z szofy stare duf 



a Pewex, "SolidamoSd", Ronald 

Reagan, kartki na mi?so i tapirowane 
fryzury - jezeli przynajmniej jedno z 
tych hasel nic Ci nie mowi, lata 80-te 
sa dla Ciebie odlegfe niczym sredniowiecze. 
Wtasnie wylgdowata czwarta odslona tasiemca 
karaoke i jednej z najlepszych party game ever - 
SingStar. Lepiej popros o przetlumaczenie tej 
recenzji swoich rodzicow - wskakujemy do 
wehikulu czasu. 

Zastanawialiscie si? kiedys, ile alkoholu trzeba 
spozyc, by w miar? poprawnie zadpiewac 'The 
Final Countdown" Europe? Kluczem do sukcesu 
okazuje si? wczucie si? w klimat tamtych lat. Przy 
powstawaniu tej recenzji zmieniliSmy swoja 
powierzchownosc. by lepiej oddawala nastroj 
szeroko poj?tej tandety. Tak przygotowani 
rozpocz?lismy wokalne popisy, imitujqc ruchy i 
mimik? slawnych wokalistow. Trzy poziomy 
trudnosci oraz rangi (od "drewnianego ucha" po 
“supergwiazd?") zach?cajg, by po£wi?cic tej grze 
wi?cej czasu i zdobyd najlepsze wyniki. A pulap 
rz?du 10.000 punktdw do zdobycia oraz rozna 
tolerancja bt?du to swietna motywacja do bicia 
rekordow. 

W SingStar '80s az cztemascie utworow 
stanowig rodzime hity z "tamtych lat". Odpalcie gr? 
przy rodzicach i zacznijcie spiewac "Chalupy 
welcome to”, a nie odgonicie ich od konsoli - 
wbijajg si? do pokoju i wlepiajg galy w telewizor, 
nastawiajgc chciwe uszy. Niektorzy nawet 
zaczynajg Spiewac (pozdrawiam mam? Dzuja - 
Mazzi). Niestety, kiedy zachodnim kawatkom 
towarzyszg teledyski, polskie kawalki oferujg 
naszym oczom wytgcznie proste wizualizacje (w 
gr? weszla kwestia praw autorskich). Jedynym 
wyjgtkiem jest utwor Maanam. Jak na pierwszy 
eksperyment tego typu w Polsce, nie jest jednak 
ile. Zachowano kiczowaty klimat, zaS popisy 
wokalne przy "Szklanej pogodzie" czy utworze 
Majki Jezowskiej zapami?tuja nie tylko Gracze, 
ale tez caly blok. Sciany w koncu cienkie. 
Podczas gdy rodzime kawalki traktujemy z pelng 



tolerancj?, tak oburzyl nas brak 
obecnego w angielskiej edycji “Eye of the 
Tiger". Dziwnie rowniez wypadajg 
kawalki 'Tricky" i “Ice Ice Baby", 
wymagajgce raperskich umiej?tnosci na 
zaawansowanym poZIOMie. 



■ Skoro polskie kawalki nie majq 
teledyskow, jedynq opcjq pozostaje 
podlqczenie Eye Toy i robienie glupich min 

"Nie ma jakichs polskich kawatkow?" - 
teraz nie b?dziesz musial sluchad tego 
zdania na imprezach. Nikt juz si? nie 
wykr?ci ("Eee, po angielsku nie 
spiewam"). Zresztg nie ma si? co 
oszukiwac, SingStar '80s to zabawa dla 
kilku osob. Tryb Pass Da Mic jak zwykle 
spisuje si? bezbt?dnie (do 8 osob w 
dwoch druzynach). Natomiast bez trybu 
kariery, w pojedynk? nie masz tu czego 
szukac. No chyba, ze lubisz spiewac 



sentymentalne piosenki do lustra. 

A skoro rodzice juz zobaczyli t? 
recenzj?, nie ma wyjscia - dajesz im mikrofon do lapy i jazda. Po 
raz pierwszy mogg bawid si? przy grze lepiej niz Ty. Moglas 
mojq by6, ale i tak kocham Ci ? jak Irlandie, bo taka z nas 
Material Girl. Elementem doskonale pasujgcym do lat 80-tych 
okazuje si? bye parodia Ponga - 
Singsong, gdzie sterujemy 
paletkami za pomoc? glosu. Trudno 
powstrzymad si? od eksplozji 
smiechu przed kolejnymi rundami. 



Mozemy wybaczyc Sony wiele 
mankamentow, ale trudno 
wybaczyc brak rozbudowanego 
replayability. Nie ma ciekawych 



Culture Club: Karma Chameleon 
Vanilla Ice: Ice Ice Baby 
Belinda Carlisle: Heaven is a Place on Earth 
The Cure: Just Like Heaven 
Frankie Goes to Hollywood: Power of Love 
Blondie: Atomic 



dodatkow, sekretnych piosenek, no Foreigner: I want lo know what love is 



i wspomnianej sciezki kariery, 
motywujgcej do wydzierania si? 
przed konsolq. Nie do kohea 
rozumiemy tez filozofi? ludzi 
odpowiedzialnych za wydanie gry 
w Polsce • szokiem termieznym 
moze okazac si? cena (mi?dzy 
160 a 240 ztotych, zaleznie od tego, 
czy potrzebujesz mikrofon), 
szczegdlnie ze starsze edycje w 
petnym komplecie mozna nabyc 
juz w granicach 80 zt! 

Singstar '80s mimo kilku brakow 
stanowi intrygujqce novum na 
naszym rynku. Jest to kolejny tytut, 
ktory potrafi skruszyc lod w 
sercach nie lubigcych gier 
rodzicow, doskonale sprawdza si? 
rowniez jako pozyeja na 
zakrapianq alkoholem imprezk? w 
gronie znajomych. Opera lesna w 
Opolu i Sopot w jednym! Mikrofony 



Europe: The Final Countdown 
Soft Cell: Tainted Love 
Wham!: Woke me up before you go, go! 

Tina Turner: Simply The Best 
Duran Duran: Rio 
Erasure: A little respect 
Madonna: Material Girl 
Run DMC: It s a tricky 

Katrina And The Waves: Walking On Sunshine 

Papa Dance: Nosz Disneyland 

Tilt: Runql juz ostatni mur 

Vox: Bananowy Song 

Klaus Mitffoch: Jezu jak si? ciesz? 

Kapitan Nemo: Twoja Lorelei 
Lady Punk: Kryzysowo narzeezona 
Maanam: Kocham G?, kochanie moje 
Rudi Schubert: Corko Rybako 
Seweryn Krajewski: Bow mnie 
Budka Suflera: Za ostatni grosz 
Zbigniew Wodecki : Chalupy welcome to 
Kobranocka: Kocham G?, jak Irlandi? 



v lapy, kieliszek na stot i spiewamy! Lombard: Szklano Pogodo 
"Szyyyyyyby niebieskie - od Majka Jezowska: A jo wol? moja mom? 
teeeelewizora!!!". □ 




▲ "Solidarnosc" - Ruth 



m-.v-m 



spoleano-pdilyany w Polsce. 
To dzi?ki niemu nie mo juz 
PRL-u. 

◄ Kartki no mi?so i inne 
produkty. Nawet i z kartkami 
nie bylo tego jak kupic. 



® 0 



■ 80s are back! PRL plus amerykaiiski glamour rowna 
. si? dobra kombinaeja. Ale to tylko kolejny SingStar. 



k polskie kawalki 
k Singsong 



' brak kariery 
’ brak polskich teledyskbw 



1-8 GRACZY, MEMORY 580KB, MIKROFONY, EYE TOY 



Gra w polskiej wersji j?zykowej. 
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| Zostari nowym Carlosem Santanq. Slashem i Maryl^ Rodowicz! Chociaz nie, 
"Kolorowych jarmarkow" tu nie zagrasz, holender... 



1 I 



W zamierzchtych czasach 
^^1 (PE#30) recenzowalismy 
M Guitar Freaks (PSX), 
■■■■■ kapitalnq gr? prosto od 
konsolowych wirtuoz6w z Konami. 

Rzecz nie bylaby warta wzmiankowania, 
gdyby nie kontroler - niewielka 
plastikowa gitara z trzema przyciskami 
a gryfie i "strung". Ot, takie rockowe 
I Dance Dance Revolution, tyle ze nie 
I wymagalo n6g z plasteliny, a co najwyzej 
I gi?tkich palcow. Jeszcze wi?kszq furore 
I Guitar Freaks zrobito na automatach 
I (wyszto okoto 11 remixowl). Po latach do 
I pomyslu plastikowego instrument wraca 
I Harmonix. najbardziej "gorqcy" developer 
I w temacie gier muzycznych - wystarczy 
I wymienic Frequency, Amplitude, EyeToy: 
I AntiGrav czy Karaoke Revolution. Firma 
I ta nie skopiowata jednak patentu Konami, 
I lecz twdrczo go rozwin?la, dostarczajqc 
I najlepszq gr? muzycznq ostatnich 
I kilkunastu miesi?cy! 

I Gitara jest wi?ksza od tej dodawanej do 
I Guitar Freaks i lezy w dtoniach bardzo 
I dobrze - nie odnosi si? wrazenia, ze jest 
I za mata czy jakas "upodledzona". A do 
I tego catkiem sympatycznie wyglqda i az 
I chce si? jq rozp"*dolid na glowie basisty 
I po wyjqtkowo udanym numerze:). 

I Zresztq kontroler jest wzorowany na 
I oryginalnym Gibsonie SG, a jak 
I legendama to firma, fandw rocka nie 
I musz? chyba przekonywac. Na gryfie 
I znajdujq si? nie 3, ale az 5 przyciskow - 
I niech to uzmystowi Warn skal? 
skomplikowania wzgl?dem GF. Na 
pierwszym poziomie trudnosci uzywad 
b?dziemy maksymalnie trzech buttonow, 
na Medium dojdzie jeszcze jeden 
(niebieski), a Hard i Expert to juz 
kompletne wykorzystanie wszystkich 
“zakamarkow" kontrolera. O mechani- 
zmach gry za chwil?, p6ki co wspomnied 
musz? o jeszcze jednym elemencie, 
ktory gitara do Guitar Hero wprowadza - 
tzw. wajcha (whammy bar) umieszczona 
pod "strung" . Poczqtkowo wydawalo mi 
si?, ze to tylko wizualny bajer, ale szybko 
okazato si?, ze w rozgrywce peini rol? 
niebagatelnq i dobre jej wykorzystanie 



pozwala niezle podkr?cic konto 
punktowe. Oczywiscie grad mozna 
rowniez za pomocq pada, ale umowmy 
si? - kompletnie mija si? to z celem i tego 
polecam nikomu. 



System gry miesza model znany z gier 
muzycznych Konami z perspektywq z 
Amplitude (kombinacje “pfynqce" z gt?bi 
ekranu). Mamy pi?c torow dla kazdego 
chwytu z gryfu. Gdy w ktoryms z torow 
pojawia si? kolorowe kotko, musimy 
przycisnqc stosowny przycisk i w 
odpowiednim momencie uderzyd w 
"strun?”. Ta porusza si? w obie strony, a 
technika uderzania w niq jest dowolna - 
mozemy pstrykad wen spokojnie, albo 
tez wczuwad si? na maxa, naparzajqc z 
nawiedzonq minq. Wszystkie niuanse 
rozgrywki przybliza zgrabnie 
skonstruowany tutorial. Poznacie tu np. 
technik? zaliczenia trzech dzwi?kdw z 
jednym tylko uderzeniem w strun? - 
niesamowicie przydatna sprawa na 
wyzszych poziomach trudnosci. 

Nie mogto zabraknqd multiplierdw, 
znaku rozpoznawczego gier 
muzycznych Harmonix. Kazde 10 
poprawnie zaliczonych chwytdw 
zwi?ksza mnoznik - x2, x3, wreszcie 
x4. Dodatkowo, po bezbl?dnym 
zagraniu sekwencji dzwi?kow 
oznaczonych gwiazdkami, nabijamy 
pasek Star Power. Tu tez przychodzi z 
pomocq wajcha - gdy trzymamy 
okredlony dzwi?k (nie spuszczamy 
dtoni z przydsku na gryfie), machamy 



■ Struna 
ukryc, 



tym gadzetem w obie strony, 
uzyskujqc tym samym efekt 
"falowania" melodii, a do tego 
szybciej wzrasta Star Power. Gdy 
osiqgniemy odpowiedni poziom, 
podnosimy gitar? do pionu. Takl 
Nie wiem, kto wpadi na ten 
pomysf, ale rzecz to niesamowicie 
klimatyczna. Wyobrai sobie - 
zasuwasz ze swoim ulubionym 
kawatkiem, pomyslnie zaliczasz 
trudnq sekwencj? i podnosisz 
gitar? w gor?, uruchamiajqc tym 
sposobem specjalny tryb, w 
ktorym multiplier zwi?ksza si? 
dwukrotnie. Innymi slowy, z 
mnoznikiem x4 po naladowaniu 
Star Power liczba punktow jest 
mnozona razy osiem! Wazne jest, 
zeby bonusa odpalad w tym 
miejscu utworu, w ktdrym jest wiele 
nut, dzi?ki czemu mozna nabid 
naprawd? pot?zne ilosci punktow. 
Muza! Nie nalez? do fanow 
rockowo-metalowych brzmien, ale 
utwory przedstawione w Guitar 
Hero zawtadn?ly mnq na tyle, bym 
nucit sobie potem niektore melodie 
- ot, chodby podczas pisania tej 
recenzji. Znawcdw tematu moze 
rozeilid fakt, iz w grze nie znalazly 
si? oryginalne wykonania, lecz 
covery, ale szczerze mowiqc 
zupelnie si? tego nie czuje. 
Wokalisci nagrywajqcy utwory na 
potrzeby gry fantastycznie wczuli 
si? w swoje role, chodby 



■ Pi* przyciskow no gryfie • przy1rzymu|esz 1/2/3 z nich i 
uderzosz w strun?. 



- wojcho. Pozo bonusowymi wfosdwosckmii (polrz zdjpcie no 
noslppnej slronie), moduluje rowniez dzwifk. 



L 
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◄ Zotly przycisk "wyroznia sip" podluznym uwypukleniem Miaio to ulatwiac 
operowanie dtoniq no gryfie, ole tak naprawdp przyaynia sip do uciqiliwego 
bolu palcow po kilku godzinach grama. 



▲ Tzw. wojcho (whammy bar) - w wyznoczonych sekwencjoch ruszamy niq 
w obie strony, nabijajac pasek bonusa. 

i Zadno tarn fonoberio rockmana 
by wrzucit bonusowego 
I multipliero dwukrolnte 
I zwipkszojqcego liczbp nobijanych 
I punkldw, nolezy no moment 
I przechylic gitarp do pionu. 



Lista trackow: 




► Ozzy Osbourne z tym swoim jedzeniem 
glow gofpbi no scenie moze sip schowac. 
Koso wfoinie zjodo koto. Swojego! 




I Love Rock & Roll 
I Wanna Be Sedated 
Thunder Kiss 65 
Smoke On The Water 
Infected 
Iron Man 

More Than A Feeling 



- Joan Jett & The Blackheads 

- The Ramones 

- White Zombie 

- Deep Purple 

- Bod Religion 

- Black Sabbath 

- Boston 



You Got Another Thing Cornin' - Judas Priest 



Przeszkadzajq jeszcze dwie inne rzeczy. Po pierwsze, nie ma 
teledyskow - na ekranie obserwujemy kolorowe ludki na scenie i 
przed niq, niczym w Karaoke Revolution. Wyglqda to przyzwoicie, 
ale nie przepadam za takim rozwiqzaniem w grach muzycznych. 
Druga sprawa to wypukty grzbiet na zottym przycisku - przy 
przesuwaniu palcow po gryfie mozna si? nabawid odciskdw. To w 
sumie niewiele znaczqca usterka, poza tym rockmani nie 
narzekajq. A jesli juz, to na fakt, iz europejska premiera Guitar Hero 
b?dzie miata miejsce dopiero 7 kwietnia. Lepiej pozno niz wcale, ale 
juz teraz Harmonix ostrzega, ze na naszym kontynencie pojawi si? 
niewiele zestawow i moze by6 problem z nabyciem wtasnego 
(cena - 50 funtdw w Wielkiej Brytanii). Jest tez szansa, ze niektore 
kraje otrzymajq kilka "zlokalizowanych utworow", cho6 akurat 
brytyjska wersja bqdzie miata takq samq playlist?, jak amerykan- 
ska. Tak czy siak gorqco namawiam do inwestowania w ten 
komplet, bo wczuwka jest nieziemska! □ 



Take Me Out 



- Franz Ferdinand 



“zast?pca" Ozz/e go Osboume’a w "Bark at the Moon" - swietna 
robota! Poza 30 kawatkami takich tuzow, jak Black Sabbath, Jimi 
Hendrix, Red Hot Chili Peppers, Audioslave czy Bad Religion, 
znalazto si? tez 17 kawatkow nagranych przez amatorow, 



wi?c mnostwo, i o ile najnizszy poziom trudnoSci to prosta 
rozbiegowka, tak pozniej jest juz naprawd? ostro! Producent 
wrzucit do swego dzieta tryb kariery, rozwiqzany zresztq catkiem 
sympatycznie - za zarobione pieniqdze kupujemy nowe gitary 
(oczywiscie Gibsona) lub kawalki oraz odblokowujemy nowe 



mozna by ustawic chodby pr?dkodc kawatkdw - cz?sto 
korzystatem z tego w grach z serii DDR, tu natomiast jestesmy 
rzucani na gt?bokq wod? i trudniejsze utwory musimy 
masterowac metodq pr6b i bt?d6w. 




| Sharp Dressed Man 


-ZZTop 


1 Killer Queen 


- Queen 


| Hey You 


- The Exies 


J Stellar 


- Incubus 


Heart Full of Black 


- Burning Brides 


Symphony Of Destruction 


- Megadeth 


Ziggy Stardust 


- David Bowie 


■ Fat Up 


- Sum 41 


Cochise 


- Audioslave 


Take It Off 


- The Donnas 


Unsung 


- Helmet 


1 Spanish Castle Magic 


- Jimi Hendrix 


Higher Ground 


- Red Hot Chili Peppers 


No One Knows 


- Queens of the Stone Age 


Ace Of Spades 


- Motorhead 


Crossroads 


- Cream 


Godzilla 


- Blue Oyster Cult 


Texas Flood 


- Stevie Ray Vaughan 


Frankenstein 


- The Edgar Winter Group 


Cowboys From Hell 


- Pantera 


Bark at the Moon 


- Ozzy Osbourne 










Z lewej Slash 
Guns'n'Roses, z prawej 
Koso. Skory i usmiechy 
juz niemodne, teraz liczy 
sip futerko i wredny 
grymas Iwarzy. 
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| Genialna zabawa w gitarzystp prosto od mistrzow 
gatunku. Swietne pomysly i ocean miodul 



, muzyka 

i klimat, grywalnoSc. moc! 



f brak Irybu Ireningowego 
f brak teledyskow 
r wypustka na zdltym przycisku 



12 GRACZY, GUITAR CONTROLLER, MEMORY 201KB 



Zima nie musi bye dtuga i nudna! 
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granie na matym ekranie! 





Nintendo po raz kolejny poszto 
na tatwizn?. I po raz kolejny zrobilo to w 
^ stylu, ktory na pierwszy rzut oka trudno 
skrytykowab. Firma zlecila jednemu ze 
swoich najlepszych developerow (Intelligent 
Systems, odpowiadajqcy za seri? Advance Wars) 
stworzenie na GBA podrasowanych wersji dwoch 
najlepszych gier logicznych spod znaku wielkiego 
N. Dr. Mario znajq chyba wszyscy - gra polega na 
ukladaniu spadajqcych dwukolorowych pigulek 

GAMESOyWERDYKTl-^" 
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FINAL" Flimi.ll 



gdy krolewskie marzenie 
zebrania czterech krysztatbw 
zywiolow przeradza si? w 
obt?d, to po dzis dzieri wz6r 
dla pbzniejszych 
nasladowcow. Wprawdzie po 
latach tabula stracita nieco ze 
swego dawnego blasku, ale 
wcigz pod pewnymi wzgl?dami wybija si? ponad przeboje pokroju 



Polityka Square-Enix to znakomity 

temat dla malkontentbw. W opinii wielu Golden Suna ' Nie zabrak, ° odpowiednio zlozonych rysow 

psychologicznych postaci, zachodzqcych mi?dzy nimi koneksji, 
przepetnionych zarowno dramatyzmem, jak i humorem. 
Niestety, w superlatywach nie sposbb wypowiedzieb si? ■ 



firma wstawia si? ostatnio 
komercyjnosciq i masowym 
odgrzewaniem schaboszczakow sprzed lat. 



odgrzewanie trwa w najlepsze, gdyz opisywana gra mechanice ' systemie giy. Drazniq przede wszystkim podobne do 



procz wydania na macierzystq platform? (SNES) 
doczekala si? kon wersji na Wonder Swana, by 
pozniej okraszona animacjami wylqdowac w 
paszczy PSX-a. Kiedy news o domniemanym porcie 
na GBA obiegt swiat, okrzykom krytyki nie bylo 
korica (kilu: ja slyszalem tylko glosy zachwytu], Na 
przekor sceptykom bpiesz? doniesb, iz tym razem 
nie pokpiono sprawy. 

Jak na pozycj?, ktbrej data wydania (pierwowzor) 
si?ga poczqtku lat 90., FFIV na tie dzisiejszych 
szlagierbw wypada calkiem dobrze, gtbwnie za 
sprawq scenariusza. Historia Cecila - Dark Knighta 
z krolestwa Baron, wyst?pujqcego przeciw 
dotychczasowemuzwierzchnikowi, potym, 



siebie lokacje, a rewolucyjny jak na swoje czasy system ATB to dzis 
standard. Zdobywanie nowych czarow odbywa si? w sposbb 
tradycyjny, czyli wraz z rozwojem postaci - zatem i tu fajerwerkbw 
nie ma. Ciekawostkq jest niestandardowa, bo 5 osobowa druzyna 
biorqca udziat w potyczkach. 

Na koniec najlepsze - zmiany. Juz na wst?pie Gracza wita nowe 
intro, by po chwili uraczyb jego zmysly bardziej szczegolowg i 
realistycznq grafikq oraz zywszq muzykq i duzo mniej archaicznym 
udzwi?kowieniem. Gr? przystosowano do wspbtczesnego odbiorcy, 
co niesie za sob? szereg zmian: obnizono poziom trudnosci (a w 
konsekwencji czas gry do 1 5-20 h - malol), zmieniono dialogi, 
nazwy czarow i przedmiotow oraz perspektyw? walk (patrz screen). 
Dodano takze mozliwosb biegania i uczyniono widocznym pasek 
ATB. znacznie ulatwiajqcy orientacj? podczas batalii. 

Remake Final Fantasy IV 
dobrze znibsl prbb? czasu, a 
dzi?ki usprawnieniom zyskal 
na przyst?pnosci. W czasach 
obecnej RPG-owej posuchy 
jest to pozycja jak najbardziej 
godna uwagi, dlafanbw- 
musthave. □[Komodo] 



(dost?pnych w szesciu kombinacjach) w taki 

i- sposbb, by poszczegolne kolory tworzyly 

jfj" q wraz ze znajdujqcymi si? juz na planszy 

wirusami linie, zlozone 
2 .* „ MDICfl p 3 przynajmniej z czterech 

A 0 elementow. Wersja na GBA 

fe % J wzbogaconazostataotrybvs. 

3 ;! CPU oraz jego wariacj?, flash. 

■ ^ imiiDicw Druga. wazniejsza z gier, to 

— | I J ! Puzzle League, znany tez pod 

nazwa Tetris Attack lub Panel de 
Pon. Zadaniem - znow - jest tworzenie linii zlozonych 
przynajmniej z trzech elementow. Tyle. ze tu klocki nie spadajg z 
gory, lecz wysuwajq si? calymi rz?dami z dolu ekranu. 
Przesuwamy (zamieniamy) je parami, wylgcznie poziomo. 
Dost?pnych jest az 6 zroznicowanych trybow. w tym oferujacy 
kilkadziesiqt leveli puzzle. Gra jest bardzo rozbudowana - 
zmienic mozemy kilkanascie roznych, bardziej i mniej istotnych 
elementow. Oba tytuty oferujq tryb multiplayer (wymagajqcy 
dwbch cartow) oraz mozliwosc przeslania do innego posiadacza 
GBA wersji demo. Szkoda tylko, ze gry zostaly obci?te wzgl?dem 
najbardziej rozbudowanych wersji z N64. Brakuje przede 
wszystkim trybow Story, mocno uatrakcyjniajqcych rozgrywk?, 
spajajqcych najciekawsze elementy w calosb. Rowniez oprawa 
moglaby byb lepsza - grafika jest przeci?tna, a dzwi?k potrafi 
draznib. Mimo to polecam DM&TA wszystkim fanom tego typu 
rozrywki - za cen? jednej gry otrzymujemy dwie, w dodatku 
dobre. □ [kilu] 



£ Odpowiedziq Nintendo na Talkmana ma bye Tobi no Yubisashi Kaiwacho DS, 
^ czyli elektroniezna wersja serii popularnych w Japonii przewodnikow. Na 
japoiiski rynek trafi pipe wersji programu - poswi?cona Korei, Tajlandii, Chinom, 
Niemcom i Ameryce. Produkt oferowoc ma zaawonsowany system wyszukiwanio 
informaeji z mozliwosciq ich tlumaaenia. Program ukaze sip w marcu za sprawq 
Tosse. [kilu] 
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® Jeszcze kilka lat temu sezonem ogorkowym nazywalismy wakaeje. Nie dzialo si? 

wowczas nic godnego uwagi - wydawey po cichu pracowali nad grami. More zaskoczyc 
miaty wszystkich przed Gwiazdkq. Obecnie podobnym okresem jest... grudzien, 
szczegolnie jego druga potowa. To dla wydawcow czas zniw. zarabiania na owocach 
pracy ostatnich miesi?cy. Firmy przescigajq si? w jak najwczesniejszym wydaniu gry - 
byle zrobilo si? o niej gtoSno. byte do czasu swigteeznej gorqczki wszyscy zdqzyli jej zapragnqc. U nas 
tymezasem spokojnie - kilka recenzji, garsc niusow... standardzik. Pytacie w mailach, dlaczego nowinek 
o PSP jest mniej, niz tych o DS. Zauwazcie, ze na PSP ukaze si? tez spora cz?sc gier opisywanych w 
Pigule, w dziale Co Nowego (o czym zwykle Was informujemy). A dublowania informaeji Sciera nie lubi. 
Za miesige mocne uderzenie z recenzjami zarowno na DSa, jak i na PSP. □ [kilu] 



^ Fanem OeeSa okazal si? Marylin Manson. Na pytanie o gry, w ktore grojq 
“ gwiazdy odpowiedziaf on, ze kilka tygodni temu kupit DS-a, ktory okazal si? 
kawafkiem porzqdnego sprz?tu. Dodal, ze jest niezfy w Mario Kart i zaje"’cie 
podoba mu si? “ta japotiska gra prawnicza" (w domysle - Phoenix Wright), [kilu] 

.A Myslicie, ze GTA jest grq konlrower- 

• syjnq? Ze DS to platforma dla dzied? I M 
Mozeitak jest. Pod warunkiem, ze nie mode 
nic przeciwko, by gra video uczyfa Waszq 
mlodszq siostrzyczk?, jok somodzielnie osiq- 
gnqc... orgazm. Oficjalnie celem Lapis mo bye 

"przyblizenie mlodym kobietom ich wlasnej sek 

opieka nad matym, puszystym kroliezkiem (ktorego ksztatt nie jest zresztq przypad- 
kowy). Wymagac on b?dzie gtaskania, pieszczenia, chuchania na futerki ' 
w nosek i innych przejawow opiekunczosci. Odpowiednio traktowany, zwi 
zywac b?dzie zadowolenie. Heather Kelley, Iworczyni projektu, mowi w 
mo umozliwic jej posiadaakom lepsze poznanie zwiqzku mi?dzy przyji 
wtasnq seksualnosciq, zainspirowac i osmielic. Aulorka nieprzypadkowo wybrata 
DS-a Konsola ta, jak wi?kszosc elektronicznych gadzetow traktowana jest paez je 
posiodaczy w sposob dose osobisty. Zobranie jej w dowolne miejsce, np. do sypialn 
nie stonowi zadnego problemu. Dodatkowo DS posiada wlasciwosci, ktorych nil 
majq inne konsolki - mozliwosc interakcji za pomocq dotyku i gtosu. I, co nie mnie. 
wazne, platformy Nintendo sq dose populorne wsrod dziewezyn. Kelley inspirowata 
si? takimi tytutami, jok Animal Crossing, Tamagotchi i Nintendogs. Projekt jest obec- 
nie w fazie eksperymentalnej i nie wiadomo, czy kiedykolwiek powstanie z niego 
normolna Jo ile o normalnosci moznaju mowjc) gra. Wi?cej informaeji no temat 

hasto 'Touching is good" zbyt dostownie... [kilu] 

£ Granice Japonii opusa dost?pno na tamlejszym 

* rynku od pazdziernika (i zbierajqca catkiem 
niezte opinie) gra Pokemon Trozei. Jest to klon Tetrisa, 
wyraznie nawiqzujqcy do gier w rodzoju Columnus czy 
Puyo-Puyo. Zadoniem Gracza jest fqczenie spadajq- 
cych klockow (tu - Pokemonow) w grupy, zwane trozei. 

neuenowa, r 



iqca znikni?cie czterech, trzech, o na koncu dwoch kloc- 
kow. Gra oferowoc mo dwa tryby dlo jednego graaa i 
dwa dla kilku, b?dzie tez - jakze by inaaej - opeja Ztap 



Je Wszystkie (roznych Pokemonow mo bye az 380). 
Premiera w USA - poczqtek marca. [kilu] 



J Dla japonskie 
* DS znalazt w 



w Kroju 

czym w lygodniu przed swi?tomi Bozego Narodzenia sprzedoto si? niemal 600 tys. 
konsol. Dane te obejmujq okres niespefna 13 miesi?cy (od dnia premiery do swiqt), 
w zwiqzku z czym DS jest nojszybdej sprzedajqcq si? konsolq w historic Dla porow- 
nama, Advonce'owi znalezienie 5 milionow nabywcow zaj?fo 14 miesi?cy, o PS2 
polrzebowato na to az 17 miesi?cy. W 2005 roku sprzedoto si? 3,7 min. DS-ow, 
niespefna 2,1 min. PSP, 680 tys. GBA SP i ponad 400 tys. GB Micro. Z konsol staqo- 
narnych jedynie PS2 osiqgn?fo podobny wynik, plosujqc si? no trzecim miejscu z 1,8 
min. sprzedanych egzemplorzy. Rownie dobrze sprzedajq si? firmowane przez Nin- 
tendo gry - cztery z nich (Train Your Broin, Animal Crossing, Nintendogs i Broin Flex) 
trafify no rynek w ilosci przekraaajqcej milion egzemplorzy. I wszyslko to tylko w 
Japonii! Go, Ninny, go! [kilu] 
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■■■ Olbrzymi sukces Lumines polegal na umiej?tnym rozwini?ciu 
I pomyslu gier "telriso-podobnych". Odpowiednie potqczenie 
I banalnej z pozoru rozgrywki wraz z mega rajcownq zabawq w 
"tworzenie muzyki" i pot?gowanymi wizualnymi doznaniami 
przyniosto tam oczekiwany efekt koricowy. Podobny zabieg postanowito 
zastosowad Sumo Digital, wykorzystujqc - zyskujqcq ostatnimi czasy coraz 
wi?ksze rzesze wyznawcow - lamiglowk? Sudoku. Developer, znany do tej 
pory z swietnych konwersji Virtua Tennis: WT czy Outrun 2 (Xbox), umiej?tnie 
przeniost zasady prostej uktadanki na panoramiczne ekraniki PSP uzupelniajqc 
ja odpr?zajqcq sciezkq dzwi?kowq oraz kilkoma mniej znaczqcymi detalami. 

Na czym tak wlasciwie polega Go! Sudoku? Produkcja ta jest wiemym 
odwzorowaniem oryginalnych regut gry, majqcej swe korzenie w Japonii. 
Zasady sq proste: wystarczy wypelnid dost? pny diagram skladajqcy si? z 81 
pol w taki sposob, aby w kazdej dziewipciopolowej kolumnie (3x3) oraz w 
kazdym poziomym/pionowym wierszu znalazly si? cyfry od 1 do 9. Co wazne, 
liczby zarowno w kwadracie jak i w liniach nie mogq si? powtarzac. W 
praktyce wyglqda to tak, iz na dost?pnej planszy porozmieszczanych jest kilka 
cyfr, a zadaniem Gracza jest jak najszybsze uzupetnienie brakujqcych liczb w 
pustych polach. Kazde niewlasciwe umieszczenie cyferki w danym polu wiqze 
si? z utratq jednego z 5 dost?pnych sere. Po utracie ostatniego "zycia" kazda 
kucha karana jest juz adekwatnymi do danego poziomu trudnosci dodatkowymi 
sekundami. Jest o co walczyd - kazda plansza ma swoj "rekord zaliczenia" 
oraz tzw. cel do osiqgni?cia. ktory z poczqtku wydaje si? byd niewykonalny, ale 
nie od dzi£ wiadomo ze trening czyni mistrza. G!S oferuje ogotem ponad 400 
rbznych ukladow plansz (4 poziomy trudnosci), ktorym towarzyszq bardzo mile 
dla oka animowane tla. podzielone na zywioly (ogieri , woda, powietrze i ziemia) 
- co£ na wzdr "skorek" z Lumines. Co ciekawe, warunki atmosferyczne 
posiadajq kilka kategori tematycznych, i tak np. wod? symbolizowad moze 
padajqcy deszcz, wodospad czy chocby falujqca tafla jeziora. Catkiem ciekawie 
zostal takze rozwiqzany tryb multi. Na jednej konsoli mogq bez problemu 
zagrac nawet 4 osoby, przekazujqc sobie mobilny sprz?t Sony tuz po wykonaniu 
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przygod Ksi?cia jest swego » 

P’yl rodzaju wydarzenlem bez 
LhmJ precedensu. Oto 

otrzymujemy kolejnq konwersj? gry z * 

konsoli staejonamej, ale teraz juz nawet 
nie tej najnowszej na rynku (recenzowany 

przed miesiqcem PoP: The Two Thrones), JAuK}' 

a znaeznie starszej, wydanego jeszcze w 
2004 roku PoP: Warrior Within. To juz 

calkowicie prawdziwe przegi?cie - wrzucona zostaje do sklepow "nowa" gra, 
z takimi usprawnieniami, jak np. gorsza grafika, mniej intuicyjne sterowanie. no 
i z nowym podtytulem. Najbardziej zenujqce jednak jest to, iz producent 
zmusza fana serii do przerabiania ponownie tej samej historii. Jestesmy juz 
badz co bqdz po wydarzeniach z The T wo Thrones, tymezasem tutaj dostajemy 
powrot do wqtkbw Warrior Within. Genialne. 

Graticznie gra musi si? podobad. ale tez denerwujq techniczne niedoaqgm?da 
- zalamywanle si? tekstur. problemy z ammaejq, wreszeie okazjonalne b!?dy 
kamery, Brak prawego analoga zastqpiono w dose prosty sposob, przenoszqc 
opeje widoku na D-pada. Rozwiqzanie to sprawdza si? dobrze, podobnie 
wypada kolorystyka lokaeji - wszystko niemal jak na duzej konsoli, Zeby nie 
bylo calkowicie groteskowo. producent dorzucil kilka nowych scenerii, przy 
czym nie wydtuzajq one przygody w jakis szczegblnie znaczqcy sposdb. 
Ponadto widac, ze sq zrobione na szybko i odstajq poziomem np. od 
oryginalnych pomieszczeri. Srodze si? rozczarowatem - producent zapowiadat 
zupelnie nowe etapy ltd. , podezas gdy w praktyce wyszla niemal czysta 
konwersja Warrior Within z paroma malo znaczqcymi dodatkami. Denerwujq 
czasy loadingow - to juz pomatu brzydka tradyeja w przypadku systemu PSP - 
nie mozna ponadto dobrego stowa powiedzlec o kodzie gry, ktory zostal 
napisany "na szybko 1 ' , przez co peten jest bl?d0w (nie tylko graticznych , gra ma 
np. tendeneje do zwis6w). Jedyne, co naprawd? si? udalo, to umiej?!ne 



Podsumowujqc, dzieto to nie 
wymaga zadnych zdolnosci manualnych. W 
przeciwieristwie do innych lamiglowek, Go! Sudoku 
nie narzuca koniecznosci wykonywania zadnych 
rachunkow matematycznych, przez co wydaje si? 
banalna. W rzeczywistosci jednak, bez cierpliwoSci 
oraz umiejetnosci logieznego myslenia. rozwiqzanie 



tejze ukladanki nie jest mozliwe. Gra znakomicie 
nadaje si? do zrelaksowania po ci?zkim dniu. Idealna 
na wieezomy odpoczynek, ktbry dodatkowo rozwija 
szare komorki. □ [M@jk] 
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rozwija szore brok ohernotywnyth 

komorki trybow zobowy 

wriqgo nie dla wszystkich 


1-4 GttACZY 


OCENY: 



przeniesienie poziomu gameplayu, 
bowiem jesli mdwimy o zagadkach 
i elementach platformowych. gra w 
zasadzie nie ucierpiala w niezym 
w stosunku do "duzego" oryginatu. 
Jesli chodzi o system walk, lo tez 
jest podobny, ale juz SI 
konsolowych przeciwnikow 





wypada wyrazme gorzej; |ednego 
bossa rozwalllem kleplqc w kolko 


0 


jeden przyeisk. 


** 


Gratuluj? temu, ktory wpadl na 




pomyst, by przekonwertowat 
najslabszq cz?$d z nowej trylogii 
Prince of Persia, zamiast 


** 4- 


zaproponowac nam The Tho 




Thrones, najlepiej zbalansowanq 



(elementy zr?cznosciowe. klimat, walka), swiezq 
produkcj?, ewentualnie w ostatecznosci The Sands 
of Time, ktore choc starsze, to do dzis jawi si? jako 
klimatyezne arcydzielo. Cho6 jak znam zycie • 
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kasa, panie i panowie, kasa - to za par? miesi?cy 
b?dzie konwersja Dwdch T ronow. oczywiscie z 
innym podtytulem. Nie tego oczekiwalem po 
platformie PSP. Gdzie, do cholery, gry 
wykorzystujqce specyfik? nowego systemu, gdzie 
jakies nietuzinkowe, niebanalne propozycje? 
Mamy ciqgle grac w "takie sobie" konwersje 
starych tytulow z current-genbw? Do§6. □ [shiva] 
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^ Modtv fanow Kojimy zoslaty wysluchane. W wywiadzie 
^ udzielonym maaazynowi Fomitsu ojeiee MGS-a stwierdzil, ze 
na PSP powstanie zupelnie nowa gra z tej serii • nie remake, nie 
konwersja, nie kolejna cz?sc Acida. Mimo, ze w rozmowie byla 
mowa o Metal Gear Solid, Kojima stwierdzil, ze "pelen tytul gry nie 
moze zostac poki co ujawniony, gdyz wyjasnitby on czvtelnikom 
wszystko". Dodal, ze "to zwykta gra, tylko jeden jej element b^dzie 
czyms nowym". Jednoaesnie "cos takiego moze powstac tylko no 
PSP'. Dose enigmatyezne, nie sqdzicie? Pytanie, co HK miat no mysli, 
piszqc niedowno w swoim blogu o "nowym, rewolucyjnym proiekeie, 
innym od wszystkiego, co bylo dotychczas". Ech, te gwiozdy... [Icilu] 

0 tym, ze holenderski team Guerrilla Gomes (Killzone) stol 
“ si? first-party developerem czytoliscie juz zapewne w Co 
Nowego. Butch nie napisal jednak, ze firma procuje nie tylko nod 
kontynuaejq znanego FPS-a dla PS3, ale takze grq w uniwersum 
Killzone na PSP. Niestety, szczegoty na jej temot poki co nie sq 
znane. [kilu] 

X Japoiiski oddzial 
• Capcomu, procujqcy nod 
Street Fighter Zero 3 Double 
Upper (w USA Alpha 3 Max) na 

PSP uznol, ze d-pad konsoli nie 

precyzja wklepywania kombosow jest nie mniej wazna, niz soma ich 
znajomosc. W efekeie powstolo specjolno nakladko (Official Support 
Pod), ktora dodawano b?dzie do pierwszych egzemplarzy gry. Te 
tymaasem trafiq do japonskich sklepow 19 styeznio. [kilu] 

4 KtUS 1 

na nojblizsze miesiqce. Firmo 
wydo no PSP nowq a?sc przygod 
Soma Fishero (Splinter Cell 
Essentials), powstac ma tez 
kieszonkowa wersja Brother in Arms. 

Riders ukaze si? na PSP 187 Ride or ' 




^ wyglqdaiqcq strategiq 
turowq procuje Sony Online 
Entertainment. Gracz wcieli si? w 



walczqcych z grupami terrorystow, przemytnikow, handlorzy broniq i 
innymi niemiluchami. W grze znajdq si? dwie strony konfliktu, z 




ktorych kazda dysponowac b?dzie 18-mo jednostkomi, 
poruszajqcymi si? no Iqdzie, w wodzie i w powietrzu. Zodc 
typowe dla gotunku - zniszczyc lub przejqc obiekty wrogo. 
Commander zawieroc mo 30 misji (i 25 mop dla trybu 



lultiplayer) i 






postaci zawilej, polityeznej intrygi, przyblizonej dzi?ki 
w grze pofozony zostc 



tal na tryb 

Na jednej konsolce zagrajq dwie osoby, b?dzie tez 
trybu od hoc i infrastructure (czyli gra online), a 
" plansz, 



umozliwiajqcy wysyfanie swoich twordw no serwer Sony Online, by 
byty one doslfpne . " 



Przekonamy si? 



ne dla Groczy z cafego swiata. Ai 
27 lutego (USA), [kilu] 



:e Wors-Killer? 



W ustoje. Tym razem tematem zainteresowof si? japoiiski 
wydowco D3, znony z niskobudzetowych serii gier no PS2 i PSP 
(Series 2000 i 2500, gdzie numerek oznaeza cen? w jenoch). Mitsuo 
' j The Unou Drill przypominac ma podobne 
(najlepszy z nich znalozl ponod milion 
mo bye nozwisko Kodomy, profesoro 
jopoiiskiei uaelni, znonego z prac zwiqzanych z ludzkim umysfem. 
Popierdolko czy nie, jo im zazdroszcz?... [kilu] 

^ Przygotowywony z myslq o konsoloch stocjonornych Sonic 
W Riders bye moze trafi takze no PSP. Zainteresowanie tq 
platformq wyrozif Takoshi Yudo, producent gry. W jednym z 
wywiodow przebqkiwal cos o mozliwosci przekonwertowonia 
futurystyeznego snowboardu z Jezem na PSP. [kilu] 

Midway zamierza wydac 
^ na current-geny 
kontynuacj? populornej glownie 
w USA, arcode'owej koszykowki, 

NBA Bailers: Phenom. No PSP 
powstaje tymaasem port 
pierwowzoru. Gra posiadac ma zlozony tryb single-player z 
rozbudowonq opejq "tuningu" postoci. Mecze razarywac b?dziemy 
zorowno no, jok i poza boiskiem, w trybie 1 na 1 lub 2 na 2. Data 
premiery nie zostaia ustalono (reolnym terminem jest wiosna). 
[kilu] 
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szarastrefa @ psxextreme.pl 
Miniaturyzacja techniki moze byd dodd niebezpieczna, o czym 
przekonala si? pewna Amerykanka. Podczas ktdtni jej chfopak 
zazqdal zwrotu podarowanego przez niego telefonu 
komdrkowego, dziewczyna byta jednak do niego tak 
przywiqzana, ze... wolala raczej potknqd aparat. Niestety, nie da 
| si? ustalid, czy to jej gardto byto tak szerokie, czy komorka taka 
[ zminiatuiyzowana. . . Jedno jest pewne - w amerykadskiech 
wersjach instrukqi obstugi telefondw komdrkowych do dlugiej 
•isty ostrzezed dojdzie teraz jeszcze jedno - "Nie wolno 
polykab"... 

Xbox 360 lekko nagryziony? 

W sumie wcale nas to nie zaskoczyto... Najnowsza konsola 
Microsoftu nie zagrzata jeszcze porzqdnie miejsca na rynku, a 
juz zabrali si?zaniq szarostrefowcy, i to z calkiem sporym 
powodzeniem. Odkiyii oni, ze dotqczony do konsoC dysk demo, 
zawierajqcy demka gier, trailery i informaqe o produktach, 
pozbawiony jest jakichkoivviek zabezpieczen oprogramowania. 
Najwyrainiej Microsoft zbytnio pospieszy) si? z wypuszczeniem 
go na rynek i zapomniaf “podpisad" piiki. Co z tego wynika? 
Wszystko, co znajduje si? na tym dysku, moze postuzyd do 
stworzenia exploitow i innych catkiem przydatnych modyfikaqi. 
Przypomina si? Warn w tym momende Dreamcast? I 
prawidlowo. Zabawa w sumie juz si? zacz?ta: w sied mozna 
znalefd “pietwsze w swiede samobootujqce si? ISO" na Xboxa 
360, podobno dziaiajqce zarowno na konsolach PAL, jak i NTSC. 

I Generalnie rzecz biorqc, jest to zrzucone ISO demo dysku, 
mozna jesobie nagrad na pfytk? i podziwiad (drednio przydatne - 
najprawdopodobniej dostalisde taki dysk z konsola). Poza tym, 
dysk demo pozwala tez ponod na uruchamianie na Xboxie 360 
wtasnych plikdw WMV-hd. Powstaf nawet speqalny program 
Videora Xbox360 Converter v0.&1 , pozwalajqcy na konwertowa- 
nie zwyktych pecetowych formatdw video (avi, mpeg, itp.) do 
formatow obstugiwanych przez Xboxa 360, i przesytanie ich do 
konsoli. Po doktadnejszej analizie plikdw na ptytce demo okazalo 
si? rdwniez, ze na nieprzerobtonej konsoli mozna uruchamiad 
wtasne piiki Flash (*.swf) przy wykorzystaniu jednego ze 
znajdqqcych si? tarn plikdw, xex, b?dqcego najprawdopodobniej 
playerem Rash na Xboxa 360 (raczej niedokortczonym 
playerem, dziatat bardzo niestabilnie i cz?sto wywieszal si? 
podczas testdw - w sumie nic dziwnego, wszak uzywano go w 
celach nie calkiem zgodnych z przeznaczeniem...). Na podobnej 
zasadzie kilku osobom udato si? zmodyfikowad i uruchomid 
shadery w demo gry "King Kong", zmieniajqc kolory - wszystko 
zdtte albo biate, czerwona woda, i te sprawy (dla mniej 
zorientowanych - shadery to krdtkie programy, w grafice 3D 
odpowiadajcjce za cieniowanie obiektdw i tworzenie 
skomplikowanych efektdw graficznych). Nie wiadomo, jak daleko 
mozna b?dzie zajdd tq drogq, ale pewien wyfom zostat juz 
dokonany. Wyfom, ktdry, byd moze, pr?dzej czy pdiniej pozwoli 
na pisanie i uruchamianie programdw homebrew na nowym 
| Xboksie.Jakzwykle-czaspokaze... 

Xbox lubi ptywac? 

Po licznych doniesieniach o nadmiemym nagrzewaniu si? Xboxa 
360, byto prawie oczywiste, ze pr?dzej czy pdiniej ktos wpadnie 
na ten pomyst - konsola chtodzona deczq. Prototyp, 
wyprodukowany przez firm? CoollT Systems, zostat 
przedstawiony na wystawie CES2006 w Las Vegas na poczqtku 
| stycznia 2006. Podobne rozwiqzanie testowano rdwniez w 
I przypadku starego Xboxa, pami?tacie? Wtedy jednak byf to 
wytwdr zdolnego amatora majsterkowania i konsola chtodzona 
byta po prostu zwyklq czystq wodq. Tym razem zad produkt ma 
byd zupetnie komercyjny I zawiera znacznie bardziej 
skomplikowanq technologi? - cata masa termoetektrycznych 
wiatraczkdw, zwanych w skrdde MTEC, chtodzi speqalny 
| niezamarzajqcy plyn, ktdry 
I nast?pnieptzeptywaobok 
procesoragtdwnegoi 
graficznego konsoli. Zaleznie 
od zainteresowania produktem 
na wystawie CES2006, CoollT 
Systems zadecydujao 
I ewentualnymwprowadzeniugo 
na lynek, w postad gotowych 
zestawdw z dotaczonymi 
narz?dziami i instrukqq 
samodzielnego wykonania 
modyfikaqi. Producent 



zapewnia, ze dzi?ki takiemu chtodzeniu mozna uzyskad duzo 
stabilniejsza, a przede wszystkim CICHSZA prac? konsoli. 
Przekonamy si?, jak juz wrzuca swoje cudo na rynek... 

Xbox 360 z iPodem? 

Xbox 360 ma wbudowana 
obslug?iPoda, pewne 
pomystowe osoby wymyslity 
wi?c, ze warto wbudowad 
iPoda wprost w Xboxa. W tym 
celu nalezy otworzyd konsol? i 
przesunac dysk twardy w inne miejsce, a zamiast niego umieddd 
stacj? dokujaca iPoda. Przerdbka nie jest "na zawsze" i bardzo 
tatwo mozna przywrddd pierwotny stan Xboxa, ale gwaranq? 
oczywisde i tak si? trad (czy ktod miat co do tego jakies 
wqtpliwodci?), wi?c w razie jakiejkolwiek pomytki mozna stradd 
konsol?. W Polsce oba sprz?ty sq raczej dodd drogie, wi?c 
czamo widzimy populamodd takiej przerdbki..." 

Odblokowac dysk! 

Niejaki TheSpedalist wydat wtadnie catkiem przydatny 
programik na starego Xboxa - Xbox DVD Drive UnlockervO.1 , 
ktdry odblokowuje oryginalny nap?d DVD konsoli. Dzi?ki temu 
mozna w kortcu zapomnied o zmudnym przesylaniu plikdw przez 

FTP, po prostu podtqcza si? konsolowy nap?d do peceta tak, by 

komputer miat do niego dost?p. Wystarczy kabelek IDE i 
odpowiednie oprogramowanie... Dzi?ki odpowiednio 
zmodyfikowanemu kabelkowi mozna rdwniez zainstatowad 
nap?d Xboxa w pecede i czytad na nim oryginalne dyski z konsoli 
(po uprzednim odblokowaniu nap?du). Oczywisde najpierw 
Windows musi byd w stanie wykryd taki nap?d, niektore wydajq 
si? byd niewykrywalne (na przyktad Philips). Jakby nie patrzed, to 
spore utatwienie dla domoroslych programistdw. 

Termometr w kontrolerze? 

W "Szarej Strefie" wiele razy przedstawialidmy Warn dziwne 
zastosowania konsol i ich dodatkow. Do naszej calkiem sporej 
kolekqi dochodzi pad z termometrem i pomiarem t?tna... Paul 
Skinner postanowH przerobid pada od PS2 tak, by wykorzystywad 
biofeedback (szybkodc pulsu serca, temperatur? skdry, potozenie 
gtowy, itp.) do kontrolowania dzwi?ku. Do czego to b?dzie w ogdle 
potrzebne? A czy to wazne? Liczy si? pomystowodd! Wi?cej 
informaqi znajdziede na stronie httpV/blog.pixelcrypLconVsourKi/ 

- obejrzyjde te wszystkie dliczne schematy, zanim zdecydujede 
si? na rozbieranie swpjego pada... 

Jeszcze bardziej multimedialnie! 

Kolejna wersja rewolucyjnego programu Playstation Two Media 
Player my PS2, oprdcz mozliwodd przeglqdania obrazkdw i 
stuchania mp3, oferuje teraz obslug? ShoutCast Radio! Jak juz 
wspominalismy we wczedniejszych numerach, program 
obstuguje twardy dysk, memork?, nap?d CD/DVD oraz USB. Na 
wszystkich tych nosnikach mozna nie tylko odczytywad piiki 
graficzne i mp3, ale rdwniez tworzyd, kopiowad oraz 
(rekurencyjnie) kasowad 
piiki i katalogi. Poza tym, 
program zaopatrzony jest w 
dziatajqcy w tie serwer ftp, 
dziekiczemumamy 
zawsze tatwy dost?p do 
naszych plikdw. Oby tak ■ 
amynadalsze | 

P°st?py! 

WiRdoPSP 

Date! postanowit wypuddd kolejne rewelacyjne akcesorium do 
PSP - WiR Max for PSP, pozwalajqce lekko, tatwo i przyjemnie 
(a przede wszystkim - bezprzewodowo) 
podtqczyd PSP do Intemetu. Wystarczy mied 
tylko peceta z dost?pem do Intemetu i WiR 
MAX, i juz mozna grac w gry online i surfowad 
po Sied! Poza tym, WiR obstuguje az do 5 
"lokalnych" graczy, wi?c do rozgrywki mozna 
zaprosid 4 kolegow. Wystarczy tylko, by byli w 
zasi?gu urzqdzenia. Oprdcz tego, program 
pomaga w zarzqdzaniu pllkami 
multimedialnymi (mp3, piiki graficzne i 
video). Mozna jeprzenosidz PSP do PC . 

(i odwrotnie) przy pomocy ekskluzywnego 



oprogramowania Max Media Server, zapewniajqcego transfer 5 razy szybszy 
od standardowego WiR. Producent zapewnia, ze jego nowe urzqdzenie moze 
zainteresowad nie tylko posiadaczy PSP. WiR MAX moze wspotpracowad ze 
wszystkimi urzqdzeniami, wykorzystujqcymi standard WiR do tqczenia si? z 
Intemetem. Brzmi nieZle... 

Jeszcze troch? emulatorow 

Popelniono wtadnie kolejny emulator NeoGeo Pocket Color, tym razem na 
GameCube’a Jest to port NeoPop, emulatora NeoGeo z Windowsa. Jak na 
wczesnq wersj? prawie-beta catkiem nietle radzi sobie z wyswietlaniem 
obrazu, ale d2wi?k trzeba jeszcze porz^dnie dopracowad. Jedli juz jestesmy w 
temade emulatordw, warto wspomnied o porde VecX, emulatora Vectrexa na 
PSP, o nazwie PSP VecX vl .01 . Nieco mtodsi Czytelnicy mogq juz nie 
pamiftad, ze dawno dawno temu (w 1 982 roku), firma Genral Consumer 
Bectric wypuddta konsol? o nazwie Vectrex, ktdra oferowata calkowide 
wektorowq grafik? (przyktady takiej grafiki made w grach Asteroids, 
Batdezone, Space Wars), w zestawie miala 1 1 -calowy monochromatyczny 
monitor. Niestety, konsola w kodcu upadta, ale jedli chceae chod przez chwil? 
Poczud powiew przesztodd, wyprdbujde jej emulator na PSP. Co prawda, na 
razie mozna grad tylko wjednq wbudowanq gr? (Mine Storm), ale prace 
szybko posuwajq si? do przodu. Uwaga, obecna wersja emulatora wymaga 
PSP z firmware vl .0, 1 5 albo 2.0! 

Kontroler z NESa do Pocket PC? 

A czemu nie? Jesli made na 
swoim Pocket PC zainstalowany 
emulator NESa (na przyktad 
PocketNester) i cz?sto grade na 
nim w gry z Nintendo, na pewno nie 
raz zauwazylisde, ze przydski nie 
sq zbyt wygodne i trudno czasem 
wklepywad niektdre kombinaqe. 

Jesli made pod r?kq zb?dny pad od 
NESa, mozecie z powodzeniem 
uzywad go do grania! Wymaga to oczywidde jego sporej przerdbki - 
praktycznie podtqczamy pod niego "strzatki" i klawisze sprz?towe z jakiejd 
taniej klawiatury (wypadatoby si? najpierw upewnid, czy nasze ulubione gry 
obstugujq tq wlasnie klawiatur?), co wymaga chodby podstawowej wiedzy w 
postugiwaniu si? lutownicq. Wi?cej informal, razem ze stosownymi 



httpJ/oscar.solartxitics.net/nespad .html . 

Cos z zupetnie innej beczki 

T roch? nie na temat, ale dodd dekawe. . . Zawsze chdelidde pisad gry, ale 
jestescie zupetnymi zottodziobami i nawet nie wiede jak zaczqd? Moze 
zainteresuje Was darmowy kurs Microsoftu, pokazujqcy, jak tatwo jest tworzyd 
elementy gry 3-D w C#... oczywisde w opardu o najnowsze oprogramowanie 
Microsoftu. Zainteresowani niech zajrzq na stron? http J/www.microsoft.com/ 
events'series/msdnvideodev.mspx. Powodzenia w tworzeniu nowych gieri Jak 
napiszede cod dekawego, koniecznie si? pochwalde, z przyjemnoddq 
opiszemy to w Szarej Strefie! 

Swiqteczna ciekawostka! 

Zastanawialisde si? kiedyd, jakim cudem 
hackerzy tak pr?dko dochcxlzq do tak szybkich 
efektdw? Oni po prostu dwiczq swoje umiej?tnoqd 
na wszystkim, co tylko mozliwe!! Zhackowali 
nawet ruchomq zabawk?-Mikotaja ze sldepu! 

Hmm, tak naprawd? zrobil to Josh McCormick, 
artysta ze smykatkq do majsterkowania, na 
wystaw? artystdw-nonkonformistdw. Kupit on w 
Wal-Mart (taka wielka amerykadska sied 
sklepdw) duzq figur? Mikotaja, tartczqcq, ruszajqcq 
gtowq i mdwiqcq rdzne swiqteczne pierdotki, i tak 

go przeprogramowal, ze powstal prawdziwy Bad 

Santa - "pijany" Mikotaj z nie catkiem normalnymi odzywkami. Na wystaw? 
niestety si? nie zakwalifikowat (woleli figury George'a Busha ze wzwodem, i te 
sprawy), ale jego strona opisujqca zmagania z Mikotajem dostarcza sporej 
rozrywki. Sprawdzde sami: httpy/members.cox.net/jmccorm/santa.html. 
PolecamylMozens 



No i nadszedt w kodcu nowy rok... Zyczymy wszystkim (sobie rdwniez) by byt 
Izejszy i bogatszy w dodwiadczenia, niekoniecznie te konsolowe. Zyczenia 
noworoczne i pochwaly prosimy przesytad na ten adres, co zwykle 
(szarastrefa@psxextreme.pl), a my tymczasem udajemy si? na zastuzony 
odpoczynek. Czuwajl □ 

(c) Yohko & Teruo All Rights Reserved ;) 










Gracza.GmCZV 






ozpoczyna si? rok, kt6ry dla branzy elektronicznej rozrywki moze okazad si? niezwykle 
wazny. Czekajg nas huczne premiery (launch konsol Playstation 3 i Nintendo Revolution), 
ale i smutne pozegnania (schylek dominacji na rynku konsol obecnej generacji). Co czeka 
nas w 2006? Nie jestem wrdzkg, zas odbieranie za pomocq krysztalowej kuli profetycz- 
nych wizji pozostawi? koledze z redakcji (tekst “Koniec gier wideo"). Niemniej jednak mog? 
wysunqb kilka prawdopodobnych widokow na przyszlosc. Dobry pierwszy rok dla Xboxa 
360, zamieszanie na E3 2006 wokbl Revolution, dalsza dominacja i zwi?kszenie obrotow 
Electronic Arts na rynku, szalenstwo zwigzane z premier^ trzeciego PlayStation. 

Poczgtek roku 2006 to doskonata okazja, zeby zastanowic si? nad przeszlobciq, 
terainiejszoScig i przyszlosciq gier wideo. Wszyscy wiemy, jak waznym elementem sq one 
dzib w naszym zyciu. Czy tak jednak b?dzie zawsze? Moze po prostu zestarzejemy si? i 
zajmiemy powazniejszymi sprawami, zamiast "tracib czas na gtupie gry". Na pewno 
styszeliscie nie raz krytyczng uwag? o podobnej tresci z ust starszej osoby: rodzicow, 
starszych znajomych, czy chocby dziadkow. Moze nalezy posluchab ich dobrych rad i 
zaj^c si? "powazniejszymi rzeczami"? Guzik prawda! Dorastamy, starzejmy si?, a przy 
okazji zmienia si? otaczajgcy nas swiat. "Tracenie" czasu na zabaw? z padem nadal 
uznaje si? cz?sto za "dziecinad?". To jednak tylko kwestia czasu. 

Chciatbym, byscie uzmyslowili sobie na poczqtek jeden istotny dla przedstawianych tutaj 
spraw fakt. Co roku rynek gier wideo odnotowuje coraz wi?ksze dochody, zad sumy 
zacz?ly zblizad si? do pulapu osigganego dotychczas wyt§cznie przez produkcje kinowe. 
Ma tu znaczenie wzrastajaca z kazdym kolejnym rokiem liczba Graczy. Mam tu na mysli 
zardwno dorosle osoby, ktore zwiqzane s$ z grami od dziecka, jak i mlodych odbiorcdw, 
ktorzy rozpoczynajq swojq przygod? w swiecie konsol. Sprobujmy przesledzid kolejne 
etapy w zyciu statystycznego milosnika gier, ktdry w chwili obecnej lata mtodosci ma juz za 
sobg. Nazwijmy go Zenek. Powiedzmy, ze urodzil si? on w 1975 r. Jego pierwszy kontakt z 
konsolg nastqpit wi?c w wieku 3 lat, kiedy szczebiocz^c z radosci bawil si? Pongiem na 
Atari 2600. W wieku 8 lat mial stycznosd z komputerami firm Commodore lub Atari. Do 
konsol na dobre wrdcil w wieku 12 lat, gdy sp?dzal czas przed NESem. Na 16 urodziny 
otrzymat od rodzicdw nowiutkiego SNESa. Czas mijat, a Zenek w wieku 20 lat patrzyt juz na 
gry wideo inaczej, niz przed laty. Nic dziwnego - prostota dawnych hitow nie trafiala w gusta 
mtodego m?zczyzny, ktorego bardziej interesowala zgrabna pupa kolezanki ze studidw. 
Mimo to nadal kochat hity swojej mlododci, chod bardziej z nostalgicznych powoddw. 
Przyszedl rok 1995, a w zyciu Zenka pojawifa si? konsola PlayStation, ktora na nowo 
rozbudzita w nim dawne pasje. Mial on juz za sob^ etap prostoty tytuldw Atari 2600 i gl?bsze 
przezycia zwigzane z tytulami na konsole Nintendo (ogromna ilosd wielogodzinnych, 
emocjonujscych gier RPG). Sony wr?cz IDEALNIE wyczulo moment, co po cz?sci stanowi 
sekret spektakularnego sukcesu konsoli. Trafita ona w gusta zarowno starszych 
nastolatkow, jak i ludzi wlasnie wkraczajgcych w doroslosb. Na rynku pojawily si? nowe 
gatunki gier, zas miejsce dawnej prostoty zastgpito wyrafinowanie. Milosnicy paddw nabrali 
w koncu wiatru w zagle, ruszajqc ku nowym wyzwaniom. 



KOLEJNE ETAPY ZYCIA GRACZA 





Mijajs lata, a wlosy naszego Zenka zaczyna zdobib dostojna siwizna. W jego 
terazniejszodci kontrowersje wokot gier dawno juz odeszty w niepami?b, zas 
obecnie zainteresowanie mediow skupione jest na kolejnym, niemozliwym do 
zaakceptowania przykladzie braku moralnodci wbrdd mlodych ludzi. W 2005 r. 
Zenek szaleje w gry na Xboxa i PlayStation 2. Najprawdopodobniej jest tez zonaty i 
byd moze doczekat si? juz swoich pierwszych dzieci. Co w takim razie stanie si?, 
gdy Zenkowi strzeli czterdziecha na karku? Prawdopodobnie nadal b?dzie 
chwytal za pada w swoim wolnym czasie. Zamiast biegac po ulicy kradngc 
samochody i mordujsc przechodnibw ("zly" wpfyw serii GTA), Zenio b?dzie 
zm?czony wracal po pracy do domu. Czekac tarn na niego b?dzie rodzina i masa 
innych obowiqzkdw. Czy nadal b?dzie miat czas pokonywac smoki w prawie 1 00 
godzinnej grze RPG? Czy zainteresuje go rozbudowana, kolorowa platformdwka z 
mass sekretow do znalezienia? Moze rozbudowana gra akcji z rozwini?tym 
wstkiem pobocznym? Co z kolei, jesli nie b?dzie on w stanie opanowac specyfiki 
dzialania ultranowoczesnego, bwiecscego wszystkimi kolorami t?czy pada z 
wieloma przyciskami, a wirtualny helm przyprawiac go b?dzie o bdle glowy? Moim 
zdaniem nie ma si? o co martwib, bo wraz z dojrzewaniem graczy, odpowiednio 
zmienis si? rdwniez gry, by jak najlepiej sprostab ich potrzebom i pragnieniom. Czy 
tak nie jest juz dzisiaj? 



Urodzeni z padem. Czy z grania mozna wyrosnac? 



PlayStation dokonalo przelomu w sposobie myslenia ludzi, ktbrzy konsole dotychczas 
uwazali za zabawki dla dzieci i mlodziezy. Wrobmy do dnia dzisiejszego - nasz Zenek ma 
obecnie ok. 30 lat (badania amerykabskiego stowarzyszenia ESA wskazujs, ze prawie 
potowa milosnikow gier wideo, to ludzie pomi?dzy 18-49 rokiem zycia). Nadal lubi sp?dzac 
czas przed konsols, co niestety nie zawsze jest mile widziane przez starsze pokolenie. 
Gdyby tak si? gl?biej zastanowib, to przeciez nic zaskakujscego, ze starzejscy si? 
panowie w wykrochmalonych kolnierzykach walczs z grami. Pisalem juz o tym wielokrotnie 
w swoich felietonach - glbwnym powodem demonizowania gier przez ludzi u wtadzy nie jest 
w przewazajscej ilobci wypadkow ich szkodliwe dzialanie, ale strach przed nieznanym. 
Politycy nie rozumiejs gier. To dla nich cz?sto obey pierwiastek, ktbry klbci si? z 
ustanowionym przez nich swiatem. Gryzie si? z ogblnie przyj?ts moralnobcis- Idealnie 
pasuje tez do roli "kozla ofiamego” - po co szukac prawdziwych powodbw degeneraeji 
mlodych ludzi, skoro mozna obwinib za ich zachowanie gry. Sprawa zatatwiona. 

Takie same problemy miala muzyka rockowa - apele nawiedzonych politykow pokroju 
Jacka Thompsons niewiele rbznis si? przeciez od nagonki na gwiazdy ostrej muzyki w 
latach 60. Byb moze nie zylem w tamtych czasach, ale oezy otworzyla mi lektura wielu 
ksiszek. Starsze pokolenie w przerazeniu rozpisywalo si? o zepsuciu obyczajow, 
towarzyszscych koncertom orgiach seksualnych i satanistycznych obrz?dach. Ludzie 
pokolenia II Wojny Swiatowej zakazywali sluchania niemoralnej muzyki i czynili wszelkie 
mozliwe starania, by powstrzymab zmiany. Sytuacja jednak diametralnie si? odmienila, gdy 
nastspila wymiana ekipy na najwyzszym szczeblu. Dawni krzykaeze odeszli na 
zasluzone emerytury, zas do wtadzy doszli ludzie wychowani w erze zmian. Dzis rock jest 
czyms naturalnym, a zarazem jedng z najwi?kszych i najbardziej dochodowych gal?zi 
wspblczesnej muzyki rozrywkowej. Podobne historie towarzyszyly kazdej gal?zi kultury 
na przestrzeni wiekow - mialo to miejsce w przypadku telewizji, kina, ksiszek, czy 
malarstwa. To wciqz ten sam, powtarzany do znudzenia schemat - dzierzgea wtadz? stara 
generaeja nie rozumie nowych trendow i bojgc si? zmian, probuje zahamowab post?p. W 
jakib magiezny sposob stare pryki zawsze wiedzq, co jest dla mlodych ludzi najlepsze i 
naduzywajg wladzy, by wymusib na nich swoj swiatopoglqd. Wszystko jednak, jak wiemy, 
do czasu... 



Czemu w takim razie porzucab granie po czterdziestce? Jestem przekonany, ze 
pojawiq si? systemy gier wideo, ktbre odpowiadab b?dq potrzebom grupy 
docelowej ludzi pomi?dzy 40-70 rokiem zycia (moze symulatory ogrodnicze:). 
Branza po prostu podzieli si? na segmenty, tworzgee gry pod kqtem okreslonych 
odbiorcow. Jakby nie byto, w roku 2055 (kiedy nasz Zenek b?dzie mial 80 lat), 
b?dq miliony Graczy w zaawansowanym wieku. Osoby, ktdre od dziecka mialy 
styeznobb z elektronieznq rozrywkq. Jak wiadomo, nie kazdy "wyrasta z gier" 
(strasznie "starodawne" okreslenie, nie pasujqce do ducha dzisiejszyeh czasdw). 
Na przestrzeni nast?pnych dziesi?cioleci mitobnikdw grania b?dzie na pewno nie 
mniej, niz dzis wielbicieli ambitnego kina. B?dzie zapotrzebowanie na nowe tytuty, a 
Army developerskie wyjdg mu naprzeciw. Nada to okresleniu grajqcej babci i 
dziadka (poczytajcie w aktualnej odslonie dzialu “Graczpospolita") calkiem 
nowego znaezenia. Dzisiaj stanowi to plotkarskg ciekawostk?, kiedy w niedalekiej 
przyszlobci widok starszego cztowieka z padem nie b?dzie stanowi! dla nikogo 
zaskoczenia. 

Histori? Zenka zakonezymy w jego 107 urodziny. Wyobrazcie sobie nast?pujqcq 
seen?. Jest 2082. Lezy on w wygodnym Idzku. Widzimy na stoliezku antyeznq 
figurk? bohatera filmu Star Wars, a scian? zdobi bezeenny, zabytkowy plakat 
reklamowy konsoli PlayStation 3, oprawiony w ozdobng ramk?. W stojqcej w gl?bi 
pokoju gablocie znajduje si? rodzinna pamiqtka - konsola PSX. Z przestrzennych 
glosnikow dobiegajq realistyezne odglosy, zas naprzeciw tdzka widzimy 
nowoczesny telewizor o grubobci kartki papieru, stanowiqcy integralnq cz?sb 
sciany. Do miotajqcego si? w I6zku dziadka podchodzi wnuczek i pyta: "Co to za 
dziwna gra, dziadziu? Przeciez to wymaga patrzenia na ekran i nie korzysta z 
interfejsu myslowego". Staruszek nie odrywajqc wzroku od ekranu, bciska 
spoconego pada w trz?sqcych si? dloniach i odpowiada: "Za moich czasdw 
nazywalibmy to nabijaniem leveli i masterowaniem postaci, wnusiu. Zostaw mnie 
teraz w spokoju, bo jestem bardzo zaj?ty". Wnuk mysli chwil? nad sensem stow 
dziadzia, po czym odchodzi (nie majqc nadal zielonego poj?cia o czym prawil). 
Kurtyna opada. □ [mazzi] 



llhET infill 





Pisalismy 
niedawno o 
roznych 
reakcjach, jakie 
v zapalonych 
graczach 
wywotata 
premiera nowej 
konsoli 

Microsoftu. Jak 
si? okazuje, koczowanie catq noc przed sklepem w 
oczekiwaniu na dostaw? towaru, to mate piwo. 
Zdesperowane, amerykahskie mifosniczki gier z okolic 
Bostonu poszfy “na calosb", umieszczajqc na stronach 
serwisu Craigslist.org zaskakujgce ogtoszenie. 

Osobie, ktora kupi im Xboxa 360 w wersji Premium, 
zaoferowaty swoje wlasne wdzi?ki i kompleksowq 
I obslug? dobroczyrtcy w godzinach nocnych. "Razem z 
I sublokatorkg zrobilysmy wszystko, by dostac w swoje 
r?ce nowy system, ale niestety nie udato nam si? go 
kupib. W zamian za konsol? jestesmy gotowe spelnic 
wasze zachcianki..". Kobiety postawity tylko jeden 
warunek - osoba zainteresowana transakcjq musiata 
podeslac swoje zdj?cie, wraz z konsolg. Nie wiadomo, 
czy doszto do sfinalizowania niemoralnej propozycjl, 
gdyz oferta zostata szybko zdj?ta ze stron serwisu... 

Gry na 

znaczkach pocztowych 

; Poczta trancuska z 
impetem wkracza w 
nowy rok, wydajgc 
limitowana edycj? 
znaczkow pocztkowych 
poswi?conych tematyce 
gier wideo. Wydana w 3 
milionach egzemplarzy 
kolekcja zawierac ma 10 znaczkbw, ktore b?dzie 
mozna nabyc w cenie 2.65 euro. Jest to niebywata gratka 
dla wszystkich milobnikbw filatelistyki. Wsrod 
uhonorowanych gier znajda si? takie tytuty, jak: Donkey 
Kong, The Sims, Prince of Persia, Super Mario Bros, 
Rayman, Tomb Raider, czy kultowy Pac Man. Czemu 
podobnych inicjatyw nie przeprowadza si? w naszym 
kraju? Postanowifem zasi?gngb informacji w najblizszym 
urz?dzie. Pani z poczty z nienagannym usmiechem 
poinformowata mnie jednak, ze nic jej na ten temat nie 
wiadomo, oferujac przy okazji bwiezo wydane bloczki z 
’fauna wyspy Gough" oraz seri? z okazji "600-lecia 
obrazu Jasnogorskiego". 



Xbox 360: Ztoty okres 
dla naci^gaczy 

Historie dotyczace premiery konsoli Xbox 360 i 
zwiazanych z nia kontrowersji mnozg si? jak grzyby 
po deszczu. Na aukcjach internetowych doszto 
ostatnio do licytacji pustego kartonu od nowej konsoli 
Microsoftu za kilkaset dolarow. Tymczasem brak 
konsol w sklepach i desperacja niektorych klientow 
doprowadza do jeszcze zabawniejszych przypadkow 
naciagania naiwnych ludzi. Niedawno pewna 
mieszkanka Nowego Jorku kupita na eBay’u...zdj?cie 
konsoli, placac za nie ponad 600USD!! Opis aukcji 
wyraznie zaznaczal, iz byla to sama fotografia, ale 
widocznie nie byl uwaznie czytany, lub tez nie 
zwrocono na to uwagi. Podobnie nabrat si? na 
poczatku grudnia pewien Brytyjczyk, ktory za zdj?cie 
konsoli musial zaptacic ponad 800 dolcbw. Trzeba si? 
b?dzie zajab na powaznie fotografowaniem, gdyz - jak 
si? okazuje - jest to obecnie bardzo optacalne zaj?cie:). 




Babcie kojarza nam si? ze slodkim usmiechem, cieplem i dobrocia- Jednak 
pewna staruszka z Pasadeny (USA) znacznie wykracza ponad ten przyj?ty, 
wyidealizowany obrazek uroczej starowinki. Otbz 69 letnia kobieta zamiast 
krzatac si? w kuchni, czytac kolorowe, peine plotek pisemka, czy ogladac tele- 
nowele - pasjonuje si? grami wideo! Barbara St. Hilaire gra praktycznie codzien- 
nie i jest w stanie ukonczyc “kazdy tytul, ktory znajdzie si? w zasi?gu jej rak“ - 
informuje dumnie jej wnuk na stronach intemetowego bloga, prowadzonego juz 
od ponad p6» roku (http://oghc.blogspot.corn/). Jest na co popatrzec, ze wzgl?du 
na r6zne materialy multimedialne - zdj?cia oraz intrygujace filmiki, ukazujace 
klnaca jak szewc starowink? - szczegolnie agresywna robi si? podczas gry w 
Outlaw Golf 2. Starowinka wzbudzila sensacje wsrbd zachodnich dziennika- 
rzy. Spory artykul na jej temat opublikowato ostatnio pismo Washington Post. 

Program z udziatem babd mozna byto rowniez obejrzeb w Giga-TV. Zdj?cie usmiechni?tej babci trafilo takze na tytulowa stron? 
niemieckiego czasopisma Der Spiegel. Barbara kilkukrotnie wyst?powala w stacji MTV, gdzie z usmiechem na ustach opowiadala 
m.in. o swoich zainteresowaniach grami. Babcia powoli zaczyna pretendowac do rangi ikony popkultury - w USA sprzedawane sg 
koszulki i czapeczki z zabawnymi napisami ("Grandma - You Fucking Rule!"). 

Zadajmy sobie pytanie - skgd bierze si? ta niezwykla fascynacja dziennikarzy hardkorowg staruszka (w trakcie zesztorocz- 
nych swigt ukonczyla Fatal Frame III, zamiast ogladac film "Kevin: Sam w Dornu - )? Zapewne wazny jest tu fakt, ze gry kojarza 
si? przede wszystkim z mlodymi ludzmi - obraz ten tak gl?boko zakorzenil si? w naszej kulturze, ze widok s?dziwej babci 
kladacej na lopatki w Tekkena 5 mlodszego o ponad p6l wieku wnuka, moze byb dla niektbrych szokujacy. Zamiast koloro- 
wych pisemek z plotkami, Barbara prenumeruje czasopisma konsolowe, ktbre - jak sama twierdzi - stanowia jej ulubiona 
lektur? podczas popoludniowej herbatki. 

Jak si? okazuje, gry wideo nie sa dla Barbary czyms nowym. Jest wierna elektronicznej rozrywce od samych jej poczgtkow, 
czyli czasow, gdy miala 30 lat. Pozostaje nam zlozyb wyluzowanej babci gratulacje i zyczyb 100 lat i masy nowych gier, ktore 
b?da stanowib wyzwanie dla jej wieloletniego doswiadczenia. Viva la revolution! 





Nintendo zbulwersowane Pokemonem 

Jak si? okazuje, przez kilka 
miesi?cy nazwa Pokemon nie 
dotyczyta wylacznie populamych 
stworkow, reklamowanych 
haslem: "musisz mieb je 
wszystkiel". Grupa naukowcow 
w podobny sposob nazwata 
odkryty przez nich gen, 
odpowiadajacy za powstawanie 
nowotworow. W cenionym 
magazynie Nature pojawilo si? 
stwierdzenie, ze za 
"powstawanie raka 
odpowiedzialny jest gen o 
nazwie Pokemon". Mozecie 
sobie tylko wyobrazib, jak bardzo 
rozzloscilo to firm? Nintendo, 
ktora dba o swbj ciepty i 

przyjazny wizerunek. Kiedy dodatkowo weimiemy pod uwag? slogan 
reklamowy Pokemonbw, faktycznie moga powstawab nieciekawe 
skojarzenia. Firma kategorycznie nakazala zmienib nazw? genu, 
grozac wszcz?ciem post?powania sadowego. Naukowcy ostatecznie 
ulegli presji i dokonali zmiany kontrowersyjnej nazwy. Co ciekawe, w 
srodowisku medycznym doszto juz do podobnego spi?cia, kiedy w 1 993 
r. wyizolowano gen odpowiedzialny za deformacje twarzy i m6zgu. 
Nazwano go "Sonic" - nie zdajac sobie sprawy, ze tak samo nazywa si? 
maskotka i populamy bohater wielu produkcji firmy SEGA. Japoiiski 
koncem jednak nie przejal si? tym zdarzeniem i zbagatelizowat cala 
spraw?. 



■ Jak sprzedac Xboxa 360 
w Japonii? Specjalisci od 
marketingu w firmie 
Microsoft potrofiq 
wykorzysfac ponujqce w 
Kraju Kwitnqcej Wisni 
trendy na swojq korzysc! 
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Nowy sposob na zdarte 
gar... szybkq jazd$! 

Niedawno smiatem si? z Dzujem z zabawnej, 
wykorzystujacej gfos wariacji Tetrisa, umieszczonej 
jako dodatek w grze Singstar 80’s. Jak si? okazuje, 
dwbch pomyslowych Francuzow rbwniez si?gn?lo 
po podobny patent. Mehdi Hercberg oraz Raphael 
Seguin stworzyli oryginalna gr? wyscigowg “Motor 
Karaoke", w ktbrej o zwyci?stwie decyduje sila glosu 
gracza. Dwaj rywale stajq obok siebie, zakladajq na 
glow? specjalne kaski motocyklowe z wbudowanymi 




mikrofonami i zaczynajg... krzyc zee. Im gtosniejszy 
krzyk tym wi?ksza szybkosb pojazdu. Uczestnik 
rajdu, ktory jako pierwszy ukohezy pelnych pi?b 
okrqzeh toru wygrywa rywalizacj?. Wydawato si? 
Warn, ze chodzenie na wiejskie imprezy techno jest 
strata czasu? Dobrze wybwiczony okrzyk 
"Jazdaaal!" moze si? tym razem okazab kluezem do 
zwyci?stwa w grze! Po zakortezeniu wyscigu 
emocje wcale nie muszg opasc, bowiem system 
pozwala nagrab krzyki graezy na plyt? CD (z 
rozdzieleniem na dwa kanaty), by odtworzyb je 
pozniej. Co w takim razie ze zdartym gardlem? 
Niestety, na to pytanie tworcy nowego patentu nie 
udzielili jednoznaeznej odpowiedzi. 









Okiem Maniaka 



□czekujmy nieoczekiwanego? 




Nowy rok - nowe plany, pomysty i nadzieje. Plany Sony w temacie utrzymania pozycji lidera branzy, plany 
Microsoftu jak pokrzyzowac plany Sony, pomysty na nowatorskie gry (oby), a jednoczesnie wielkie 
nadzieje Graczy na otrzymanie takowych wraz z nadejsciem nowej generacji. Nadzieje i plany gigantow, 
gorujgce nad oczekiwaniami nas maluczkich - np. ze PS3 stawi czota X360 na Starym Kontynencie 
jeszcze w tym roku. 



a Niestety nie mamy zbyt wielkiego 
wplywu na tak znaczgce 
wydarzenia. Jest za to jeden moony 
zawodnik w tym temacie - Czas. On 
pokona wszystkich i odkryje karty kazdej ze 
stron - nam pozostaje obserwacja swiata i 
czerpanie radodci z terainiejszosci. A 
niektbrzy potrafig robic rzeczy naprawd? 
ciekawe i zadziwiajgce - gdy prowadzi ich 
pasja. Taka na przyklad jak u grupy studentow z 
Royal College of Art, ktorzy fascynacj? 
PlayStation Portable wpletli w swoje zaj?cia, 
nauk? i tworczosc. Tak powstala jedna z 
dziwniejszych kolekcji nowoczesnych mebli- 





pomnikow - kazdy z posggow wylgcznie za pomocg swej ogblnej bryty 
ma odwzorowywac postac czlowieka grajgcego na PSP. Studenci sami 
sobie pozowali, robili projekty, szkice i zdj?cia, po czym odpowiednio 
wyginajgc ptachty metalowej siatki stworzyli seri? dziwacznych struktur. 
Niewiele co prawda mowigcych potocznym obserwatorom, ale majgcych 
odpowiedni wydzwi?k dla wtajemniczonych. A skoro przy pasji 
jestesmy: wiecie, ze rocznicowa reklama PlayStation "10 lat pasji" (OM 
PE#99) trafHa na sam szczyt listy serwisu CNN "Najbardziej obrazliwych 
reklam 2005"? Myslatem, ze tylko u nas takie chore nagonki w temacie 
symboli, a tu prosz?... 

Sg sygnaiy o pierwszych ofiarach Xboxa 360. Nie, spokojnie - wszyscy 
zdrowi i cali, na razie mowa jedynie o zdrowiu psychicznym. Jednemu 
gosciowi z Chicago puberty nerwy po tym, jak nowiutka biata 
skrzyneezka odmowita postuszenstwa wskutek przegrzania i... podat 
Microsoft do sgdu za "sprzedaz produktow z defektami". Taaa... 
cztowiekowi rozne gfupie rzeczy przychodzg do gtowy, jak si? gra 
wywali po paru godzinach szarpania bez save’a. Ale spotkad gamiaki 
Billa na sali sgdowej to juz inna para kaloszy - a wszystko pewnie i tak 
zakortezy si? po dchu: kolo dostanie nowego X-a, dozywotnio Xbox Live 
Gold plus pakiet gier i odejdzie z bananem na twarzy. W ogole w tym 
Chicago to jakies slabe psychicznie jednostki, a juz na punkeie MS to 
jakiS uraz tarn chyba majg. W drugg stron? z kolei odbilo pewnemu 
godciowi, ktbry wracat do wspomnianej miesciny z Nowego Jorku (gdzie 
pewnie si? wybrat na zakupy, bo mu 360-tki w okolicy wykupili, hehe). 

Tak si? bat nadawad nowiutkg konsol? na bagaz (w obawie przed 
kradziezg), ze zapakowaf jg w metalowe pudefko i chcial zabrac na 
poklad samolotu jako bagaz podr?czny. Epilogu nietrudno si? domyslic: 
czujki, bramki, wykrywacze metalu, straznicy, alarm bombowy, 
antyterrorysci, zamieszanie - w USA o fajerwerki nietrudno. Zieloni 
zmniejszyli juz troch? swojg konsol?, ale najwidoczniej to weigz za malo 
- niektdrym dalej wydaje si? zbyt duza i grozna. Niech si? chfopina 
cieszy, ze go nie zastrzelili na miejscu - mogt trafid na poliejanta o slabym 
sercu i zamilowaniu do FPS-ow... 

Firma Nissan przedstawita niedawno swoj nowy concept car na 2006 
rok o kryptonimie Nissan Urge. Nie bytoby w tym nic dziwnego - w koheu 
to normalka w branzy motoryzacyjnej - gdyby nie fakt, ze na pokladzie 
tego cudehka siedzi fabryeznie montowany Xbox 360. Nawet to wielu z 
nas bytoby w stanie przetkngd bez bolu - ekipa West Coast Customs 



w "Pimp My Ride” 
na MTV nie takie 
bajery robita - ale 
zaskakujgcym jest 
fakt, ze podezas 
postoju 
samochodu 
mozna zagrad na 
konsoli w Project Gotham Racing 3 przy uzyeiu... 
oryginalnego systemu kierowniczego auta! Obraz 
wyswietlany jest na wysuwanym ze srodka 
kokpitu 7-calowym LCD, a do kontroli uzywamy 
fabrycznych pedatdw gazu i hamulca oraz 
autentyeznej kierownicy. Sam LCD sluzy 




natomiast za lusterko wsteczne, gdy nie jest 
uzywany do grania, a samochod si? porusza. Juz 
widz? miny ludzi przechodzgcych obok auta 
stojgcego na parkingu, w ktorym jakis facio kr?ci 
zapalczywie kierownieg, depta nogami w podlog?, 
sapie i krzyezy, z podniecenia gibajgc si? na 
fotelu. Ale spokojnie - to pdki co samochdd-widmo, 
zresztg tak jak sama konsola w wielu miejscach 
naszego globu. 

Wyglgda na to, ze 
podezas gdy 
specjalisci z 
Nintendo dwoili 
si? i troili, poege 
w swych biurach, 
zeby wydad na 
swiat rewolucyj- 
ny kontroler do 
nadchodzgcej 
konsoli, skromny 
student Addi Lam, 
ucz?szczajgcy 
do School of 
Creative Media w 
Hong Kongu 

wyprzedzit ich o dobre kilka miesi?cy. 

Oczywiscie bez budzetu i mozliwosci wielkiego 
koncemu. Pebble - bo tak si? zwie wynalazek - 
nie wyglgda jak szykowny pilot Ninny, ale spetnia 
podobne zadania. Jest to pudetko wielkosci PSP 
zawierajgce tylko dwa przyeiski: do zwi?kszania 
pr?dkosci i skakania, a cata reszta rewelacji/ 
rewolueji zawiera si? w srodku. Pebble to raezej 
dowod mozliwosci i kreatywnosci Addiego niz 
wielofunkcyjny kontroler, ale nie da si? ukryd, ze 
jego tworca nadaje na tych samych falach, co 
skosnoocy designerzy. Urzgdzenie ma 
wbudowang gr?, w ktdrej toezy si? na wyicigi 
kulki po torze, starajgc si? przy okazji zepchngc 
oponenta z trasy. Idea kontroli podobna jest do tej z 
Mercury na PSP - kule reagujg na nasze ruchy i 
wychylenia "pada”. Addi pracowal nad tym od 
2004 roku, dgzgc do czegos prostego, a 
jednoczesnie innowacyjnego, poruszajgcego 




podswiadomosc i wyobrazni?. Na pomysf 
Pebble wpadf lezgc w lozku. Pozostaje 
zyczyd chfopakowi powodzenia - a nuz 
dostrzeze go i zgamie jakis rynkowy 
potentat, fundujgc mu w biurze wielkie toze i 
mnostwo czasu na myslenie. 

Jesli si? dobrze zastanowic, to problemy z 
rysujgcymi pfyty 360-tkami mogg si?gac 
dalej i obejmowad wi?cej uezestnikow sporn, 
niz tylko lini? Microsoft-Gracz. Ciekawe 
stanowisko zajgl ostatnio w tym temacie 
serwis GameFly - dla nas w szarej Polsce to 
weigz moze bye kosmos, ale za oceanem od 
dawna mozna wypozyczab gry i filmy online, 
nie wychodzgc z domu. Jednak plaga 
porysowanych gier, jakie sg im ostatnio 
zwracane przez klientow zmusifa firm? do 
podj?cia krokow zapobiegawezyeh. Kazdy, 
kto odesle do GF porysowane DVD 
otrzymuje mailem ostrzezenie, ze GameFly 
swiadome jest istniejgcej wady Xboxa 360. Z 
karty gier oczekujgcych (Game Q) danego 
klienta usuwane sg zapobiegawezo 
wszystkie tytuty na 360-tk?, a kazdy 
nast?pny przypadek zwrotu uszkodzonego 
noSnika upowaznia serwis do nalozenia 
opfaty kamej w wysokosci wartoSci towaru. 
Zapytany o komentarz Microsoft nazwat cafg 
spraw? “odosobnionym przypadkiem" - 
pytanie tylko, jak dtugo takim pozostanie? 
Skoro jedna z najwi?kszych wypozyczalni 
pokazuje jak uporad si? z problemem, 
wkrotce moze si? z tego zrobid wi?kszy 
smrodek. 

Tymczasem nowe ciekawe wiesci 
napfywajg od tajnych agentow rozsianych w 
czamych dziurach branzy. Listopad 
przyniost informaeje o tym, jakoby Microsoft 
tracH na kazdej sprzedanej konsoli 126$. Jak 
si? jednak okazuje - o czym donosi 
tajemniezy pracownik IBM, rzekomo 
pracujgcy swego czasu nad designem chipa 
do 360-tki - te cyferki to moze bye dopiero 
potowa stawki bolu, jakg zmuszony jest 
znosid Bogaty Bill. Podobno aktualny koszt 
produkcji konsoli to az 715$ - a wysokosd tej 
kwoty moze wyjadniad, dlaczego tak male 
ilosci opuszczajg linie fabryezne. Jak dtugo 
konto MS moze sobie pozwolid na takg 
dziur?? A w sumie, co nas to obchodzi? Jesli 
pokonajg hardware'owe bugi, wprowadzg 
kilka modyfikaeji, masowka zaleje dwiat, a 
klienci rzucg si? na gry, szybko sobie 
powetujg straty. I ja im tego zycz? - bo gdzies 
tarn jest i moj Xbox 360. Tylko mnie si? jakos 
nie spieszy. 

Na koniec 
chwilowa 
przerwa w 
doniesie- 
niach ze 
gwiatowej 
gietdy 

szaleh- 

stwa - co 

nie oznaeza, ze nie b?dzie o szalonych 
zakupach. Bo trzeba mieb nierowno pod 
sufitem, za duzo kasy, lub po prostu 
bardzo kochac Nintendo (a najlepiej 
wszystko naraz) aby kupic sobie tali? 
ztotych kart do gry za jedyne 3625$. 

Kazda z nich to 0,73g. czystego ztota, 
noszg logo firmy, a stworzyto je Mitsubishi 
Materials i sg do kupienia w firmowym 
sklepie Ninny w Nagoya. Niestety - nie 
potrafig same wygrywac. □ [butcher] 
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na najnowszym Unreal Engine. Tytut sprawnie korzysla z najnowszych 



Do lego dochodzi soft shadows, czyli system cieniowania znany 
vypukfosci odpowioda parallax mapping. 



Gears of War (Epic), Xbox 360 



soft shadows 
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HDR lighting 



soft shadows 



Wszyscy zdajemy sobie spraw?, ze konsole nowej 
generacji wniosg opraw? graficzng na kolejny poziom. 
Ogromna wydajnosc wielordzeniowych procesorow 
sprawi, ze gry b?dg wyglgdac jeszcze pi?kniej. 
Zobaczymy szczegotowe modele, wiele obiektow w ruchu, 
a szybka i pojemna pami?c pozwoli na uzycie ostrych tekstur w 
wysokiej jakosci. Nowe uktady graficzne pozwoig na zastosowanie 
swietnych efektow, nieznanych do tej pory na konsolach. Jak 
rozwija i b?dzie rozwijac si? grafika? Tego dowiesz si? z ponizsze- 
go tekstu. 

Troszk? historii 

I Najdoskonalszy uktad graficzny w konsolach poprzedniej generacji (tak, 
to juz powoli za nami) posiada Xbox. Microsoft doszedl do porozumienia z 
firms NVIDIA i w srodku konsoli pojawila si? pochodna pecetowej karty 
graficznej GeForce 3. Takie posuni?de okazalo si? dobrym krokiem, co 
mozna tatwo udowodnid pordwnujgc ten samym tytut na Xboxie oraz 
PS2. Na pierwszej z konsol grafika na ogot wyglgda lepiej. Mozemy 
zobaczyd ostrzejsze tekstury i doskonalsze efekty. Na to wszystko 
pozwala wi?ksza (wzgl?dem PS2) ilodb pami?ci operacyjnej i jednostki 
Pixel Shader 1.1, ktdre sg odpowiedzialne za najrozniejsze wodotryski 
graficzne. Tego, plus wygtadzania kraw?dzi z prawdziwego zdarzenia, 
zabrakto SONY, aby PS2 mogta „podggngd' tytuly pokroju Dooma 3. 
Japoriczycy jednak szybko uczg si? na bt?dach i tym razem oni 
podpisali porozumienie z NVIDIA- Natomiast Microsoft, tak samo jak 
Nintendo, wybraf oboz konkurencyjny, czyli Kanadyjskie ATI. Mimo tego, 
wszystkie uktady w konsolach nowej generacji b?dg oferowac niemal 
identyczne mozliwosci. Wszystko opiera si? na Shader Model 3.0, czyli 
obecnie najdoskonalszej wersji jednostek Pixel i Vertex Shader. Mdwigc 
po ludzku, jednostek odpowiedzialnych za deniowanie pikseli i 
przetwarzanie geometrii. 

Pixel/Vertex Shader - co to takiego? 

Jeszcze nie tak dawno, bowiem przed ukazaniem si? GeForce 3, 
klasyczna jednostka odpowiedzialna za transformacje i oswietlenie 
sceny ograniczata wptyw programisty na to, co dzieje si? przed 
osiggni?ciem etapu przeksztatcania. Dlatego tez stworzono jednostki 
Vertex Shader, kt6re zajmujg si? operacjami na wierzchotkach obiektow. 
Kazdy z nich ma swoje wspdtrz?dne, ktdre sg teraz modyfikowane bez 
potrzeby uzycia procesora. Podobne zadanie spoczywa na Pixel 
Shader, ktory odpowiada za deniowanie pikseli. Oczywidde jest to 
ogromny skrdt mozliwodd tej jednostki. Z teksturg mozna zrobid 
praktycznie wszystko. Zmodyfikowab jg, potraktowad jakims efektem 
czy natozyb na nig inng w celu uzyskania oczekiwanego rezultatu. Brzmi 
to moze dodd skomplikowanie, jednak w praktyce niezmiemie utatwia 
zyde programistom. Wszystkie nowe efekty sg realizowane sprz?towo. 
Wspomniane jednostki Pixel i Vertex Shader od czasu premiery ulegajg 
stopniowemu rozwojowi. Pozwalajg na coraz wi?cej, sg bardziej 
zaawansowane, ale tez tatwiejsze w uzydu. Obecnie twdrcy gier 
zaczynajg korzystad z nowych mozliwosd i efektdw oferowanych przez 
shadery w wersji 3.0. Matg probk? pokazuje Xbox (pixel shader 1.1). 
Pecetowe karty pokroju GeForce z serii 6 i 7 czy Radeon X800/X1800 
I oferujg duzo wi?ksze mozliwodd, odpowiadajgce wlasnie konsolom 
nowej generacji. 

Bump mapping w praktyce 

Pierwsze wyzwanie dla ukiadu graficznego to realistyczne odwzorowa- 
nie chropowatodd czy wypuktodd. W tym celu programisci uzywajg 
najrdzniejszych odmian populamego mapowania wybojdw (bump 
mapping). Zasada dziatania tej techniki jest dodd prosta. Dla ptaskiej 
tekstury obiektu tworzone sg odpowiednie mapy wybojdw. Po natozeniu 
takiej mapy na tekstur? otrzymujemy dodatkowg dang. Jest to wysokosd 
kazdego punktu tekstury w stosunku do jej piaszczyzny. Uktad graficzny 
odwzorowujgc efekt mapowania wybojdw, przy odwietlaniu tekstury 
bierze pod uwag? wysokodd kazdego punktu. Dzi?ki temu punkty 
znajdujgce si? wyzej sg jasniejsze niz te znajdujgce si? nizej. Brzmi byd 
moze skomplikowanie. jednak w praktyce dziata dodd prosto. Daje 
jednak zbyt staby efekt. Dlatego tez wymyslono doskonalsze techniki. 

Xbox w akcji 

Bardziej zaawansowana metoda bump mappingu pojawila si? na 
konsolach dopiero wraz z premierg Xboxa. Jest to mapowanie 
wypuktosci potgczone z mapowaniem srodowiskowym (ang. 
environment mapping). Mapa drodowiskowa to nic innego jak specjalna 
tekstura. Posiada ona informaqe o refleksach na powierzchni przedmiotu. 
Pochodzg one od rozstawionych na scenie biatych i wielokolorowych 
zrodet dwiatta, odbic od przedmiotdw. Proces mapowania srodowisko- 
wego uzywany jest do uzyskania w grach szyb, luster, czy tez obrazdw 
przedmiotdw odbijajgcych si? na np. lakierowanej podtodze. Wspo- 
mniang przed chwilg technik?, tgczgcg mapowanie drodowiskowe z 
bump mappingiem, okredla si? jako EMBM (Environment-Mapped Bump 
Mapping). Po raz pierwszy pojawila si? ona wraz z premierg karty 
graficznej Matrox G400. Technika ta jest na tyle dobra, ze mozna 
otrzymad bardzo zaawansowane efekty wizualne, jak np. falujgcg 
powierzchni? wody, w ktdrej moze si? odbijad otoczenie. EMBM do tej 
pory pojawit si? w wielu grach na Xboxa. Gdy w jakiejd recenzji widzisz 



■ bears ot War to jedna z pierwszych gier opierajqcych si? 
efektow graficznych. Oswietlenie zapewnia HDR oraz 
chocby z Splinter Cell: Chaos Theory. Za realistyczne or 

jak autor pisze o bump mappingu na konsoli Microsoftu, mozesz byd prawie pewien, ze przedstawiany tytut 
uzywa EMBM. Dzi?ki niemu mozemy zobaczyc chropowaty asfalt czy swietne katuze z refleksami otoczenia. 
Uzyskanie tych wszystkich efektdw mozliwe jest dzi?ki natozeniu na jeden punkt az trzech bitmap: podstawowej, 
mapy wypuktosci oraz mapy srodowiska. Na tym etapie konczg si? juz mozliwosci Xboxa. Przechodzimy do 
bardziej zaawansowanych technik mapowania, ktdre dopiero przyjdzie nam podziwiac na ekranie telewizora. 

Nowa generacja konsol 

Najcz?dciej obecnie stosowana technika prezentowania 
wypuktodd to Parallax mapping (ogdlnie to samo, co offset 
mapping czy virtual displacement mapping). Mozna go 
zobaczyc w wi?kszodci gier na Xboxa 360. Dobrymi 
przyktadami sg Kameo, nowy Tomb Raider czy wszystkie tytuty 
oparte na Unreal Engine 3. W kazdym razie, sam efekt jest o 
wiele bardziej zaawansowany niz EMBM. Wymaga takze 
specjalnej mapy wysokodd. Dzi?ki niej obliczamy przesuni?cie 
punktu w przestrzeni na podstawie jej wysokodd oraz kierunku 
patrzenia. Gdy to nie wystarczy, stosuje si? jeszcze bardziej 
zaawansowang technik? o nazwie Normal Mapping. Takich 
sposobdw mapowania wybojdw mozemy spodziewab si? po 
grach nowej generacji. Przyklady pokazujg pecetowe wersje 
Splinter Cell: Chaos Theory czy Far Cry oraz niemal wszystkie 
pokazy gier na Xboxa 360. 

Oczywidde, na tym zabawy nie koniec. Przedez mozna zrobid 
cod jeszcze lepszego. Przykladem jest technika z R520, czyli 
najnowszych kart Radeon XI 000 dla peceta. Jest to ogromnie 
zaawansowana funkcja mapowania, zwana Parallax Occulsion 
Mapping. Nadaje gt?bi? trdjwymiarowg wszystkim ptaskim 



powierzchniom. Dziatanie techniki pokazuje 
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■■■BDL Upewnimy si? co do tego w najblizszym czasie. 

Swiatto i cienie 

Potyski, odbtyski, denie i swiatto - to takze trzeba udoskonalic. Zacz?to si? od stawnego Dooma 3 i techniki 
generowania cieni o nazwie stendl shadows. Teraz zostata ona z powodzeniem zastosowana mi?dzy innymi w 
Prey oraz Quake 4. Myli si? ten, kto sgdzi, ze jest to jakid nowy bajer - nic z tych rzeczy. Technika okazuje si? 
bardzo wymagajgca i sprawdza si? dobrze, jezeli cod rzuca cien na jedng rzecz, przy jednym zrodle dwiatta. 
Niestety, ilodd tak zwanych przejdd uktadu graficznego potrzebnych do uzyskania cieni jest rowna ilosci zrddet 
dwiatta. To dlatego Doom 3 potrzebuje uktaddw graficznych, ktdre w jednym przejsciu nalozg jak najwi?cej 
shadow maps (map deni). Juz niedtugo, wraz z grami opartymi na Unreal Engine 3, dostaniemy volume shadows, 
czyli jeszcze lepsze cienie 
trdjwymiarowe. Takze stencil shadows | 
stanie si? standardem, gdyz dla 
Xenosa czy RSX z 24 (i wi?cej) 
potokami przetwarzania pikseli nie 
stanowi wyzwania. Co innego w 
przypadku uktadu dla Xboxa ze 
skromnymi czterema potokami. Teraz 
juz wiesz, dlaczego Doom III ma tak 
wysokie wymagania sprz?towe. 











Takze realistyczne odbicia 
otoczenia na jakied 
powierzchni, na przyklad na 
karoserii aut, stanowiq spore 
wyzwanie dla podzespotdw 
konsoli. Na ogot stosuje si? 
technik? zwanq evimoment 
mapping, czyli mapowanie 
otoczenia. Jest ona jednak 
niedoskonata i dose prosta. 

Realistyczne odbicia 
otoczenia podezas jazdy 
autem w grze najlepiej 
uzyskac korzystajqc z live 
evimoment mappingu. Jak 
sama nazwa wskazuje, jest to 
efekt generowany w czasie 
rzeczywistym. W karoserii samochodu moze odbijac si? kazdy obiekt, 
obok ktdrego przejedziemy. Jednak wszystkie efekty generowane w 
czasie rzeczywistym wymagajq na ogo) sporej mocy obliczeniowej. 
Nawet w Gran Turismo 3 i 4 do uzyskania dobrych refleksow uzyto 
sprytnych sztuczek. Teraz nie b?dq juz one konieezne. 

Z kolei za efektowne i realistyczne odblaski na obiekde odpowiada 
technika o nazwie specular lighting. Za jej pomocq mozna uzyskac 
swietne efekty. takie jak odbicie swiatla lampy na scianie itp. Z efektu 
korzysta smialo na przyklad najnowszy Splinter Cell. Odbicia tworzy 
si? poprzez pobieranie danych z cube mapy. Cube map to nic innego, 
jak po prostu szesdenna mapa otoczenia. Mozna jej uzyc takze do 
mapowania obiektu. Natomiast w przypadku potysku jego samego, na 
przyklad krysztalu czy sztabki zlota, stosuje si? technik? zwanq 
glowing. Polega ona na renderowaniu do tekstury obiektu. kt6ry ma 
Olyszczec. Potem 
stosowane jest 
rozmazanie dodatnie i 
efekt gotowy. 

Powyzsze techniki 
potqczone z 
mapowaniem 
wybojow dajq 
rewelacyjne rezultaty. 

Do nich dodano takze 
HDR (High Dynamic 
Range), kt6ry ostatnio 
robi sporo 
zamieszania w 

pecetowych grach. Wszystko rozchodzi si? o realistyczne oswietlenie 
sceny. Probki mozliwosci daje Age of Empires 3, Far Cry, Splinter Cell 
czy nowe BIA oraz Serious Sam 2. Uklad grafiezny przechowuje 
informaeje o kolorach w systemie RGB. Oznacza to, ze kazdy piksel 
ma przypisane wartosci RGB (Red, Green, Blue). Utrzymujq si? one w 
granicach 0-255, co w rezultacie daje 16.7mln kolorow (256*3). 
Niestety, to nie wystareza! Aby slorice naprawd? swiecito czy lampa 
dawala razqcy, nasycony efekt trzeba czegod nowego, czyli 
zwi?kszenia energii pikseli z 255 do np. 5000. Do przechowywania 
informaeji o tej energii stuzy wlasnie format HDR. Piksele tez posiadajq 
dodatkowq informacj?, lecz dotyczqcq nat?zenia (energii) odwietlenia. 
Bajeru mozna uzyc rdwniez do poprawiania obrazow 2D w Adobe 
Photoshop CS2. 

Fizyka i modele 

Same efekty grafiezne to nie koniec operaeji pod tytutem grafika nowej 
generaeji. Na co nam swietne oswietlenie sceny, realistyczne cienie i 
mapowanie wybojow, bez wysokiej jakosci modeli i realistyeznego 
odwzorowania fizyki? Na szcz?scie takze w tych tematach nowe 
konsole maja wiele do powiedzenia. Pierwsze oznaki wykorzystania 
cz?dci ogromnej 
mocy procesordw w 
konsolach nowej 
generaeji mozna 
zobaezye juz teraz. 

I Wystarczy popatrzed 
I na tytuly startowe 
Xboxa 360. W Kameo 
przez ekran przewija 
I si? cz?sto cala masa 
animowanych postad w ruchu. Project Gohtam Radng 3 to dziesiqtki 
kibicow stojqcych przy trasach. Kazdy z nich jest w ruchu, kazdy to 
prawdziwy, trojwymiarowy model. Do tej pory w grach uzywano tzw. 
sprite'ow, czyli tak naprawd? obiektdw 2D. 

Ktod powie: kibice to detale, kto zwraca na nich uwag? podezas 
szybkiej jazdy - raeja Zwracamy uwag? na to, co przed nami, oraz na 
modele aut. Pami?tasz swoje zachwyty na wykonaniem samochodow 
w Gran Turismo 3 i 4? Na model w GT przypada okolo 4000 
polygonow i przez dlugie miesiqee wydawalo si? wszystkim, ze jest to 
cos niesamowitego. Tym czasem w PGR3 na model przypada okolo 
90000 (i wi?cej) polygondw! To jeszcze nie koniec, bowiem jest to 
jedna z pierwszych gier na Xboxa 360. Poczekajmy na kolejne tytuly. 
Ja osobisde wr?cz nie mog? doczekac si? Gran Turismo 5. 

Wysoka moc nowych konsol to nie tylko samochody czy wysoka 
jakosc detali. Z tatwosciq mozna tez wykonywac cudowne postacie. 
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A.I. - sztuczna inteligencja, poj?de uzywane 
najcz?sciej podezas prezitfltowania jak najbardziej 
realistyeznie oddanjoKzaGhowari ludzkich pod 
postaciq przeciwnikdw w grach. Jest to algorytm 
(patrz nizej), ktdry zarzqdzazachowaniem np. 
ad sterowanj^przez^bhisol? - Non Player 



■ Demo grafiezne Dawn Ultra od NVIDIA pokazuje umiej?tne wykorzystanie jed- 
noslki Shader Model przy prezenlowaniu wysokiej jakosci, swietnie wykonanego 
modelu poslaci. Same skrzydefka sq wyrenderowane ze 1 28-bitowq precyzjq 
koloru. Mimo iz prezenlacja pochodzi z 2003 roku, dopiero niebawem zobaezymy 
w grach podobnej jakosci modele. 

Szczegolnie ich twarze, bowiem 
wysoka liezba polygonow plus 
mozliwosci jednostek cieniowania 
pikseli pozwalaja uzyskad 
niespotykane dotqd na konsolach 
rezultaty. Podobal si? Warn Snake w 
trailerze Metal Gear Solid 4? 

Wyobraicie sobie, ze bez problemdw 
mozna sprawid, aby na twarzy 
naszego bohatera pojawil si? 
okreslony nastrdj, oznaki zm?czenia, 
czy nawet tzy. Rdwniez ruch ust 
podezas wypowiadania jakichs 
kwestii zostanie odwzorowany 
realistyeznie. 6wietnq probk? takich mozliwosci pokazala dawno 
temu NVIDIA, doktadnie podezas premiery kart graficznych 
GeForce FX (czyli serii 5). Wtedy to demo z sympatyeznq rusatkq 
wr?cz zachwycalo swiat. Jeden ruch myszki i postad byla smutna, 
wesola, zla, zdziwiona czy wystraszona. 

Nie tak dawno pisalidmy o AGEIA PPU, czyli specjalnej jednostce 
dla PC, ktdra bierze na siebie obliczenia fizyki w grach. AGEIA 
posiada takze wtasny j?zyk programowania aplikaeji o nazwie 
Novodex. Jest to cos w stylu slawnego silnika Havok, jednak 
znaeznie bardziej zaawansowane. Aby dany sprz?t spelnial 
wymogi Novodexa musi byd wyposazony w dostateeznie silne 
komponenty i kart? z procesorem PPU. Nowe konsole sq jednak na 
tyle silne, ze nie potrzeba im zadnych dodatkowych jednostek. Xbox 
360 i PS3 spefniajg wymagania AGEIA i od jakiegos czasu trwajq 
prace nad adaptaejq Novodexa pod wielordzeniowe procesory tych 
konsol. Wydawac si? moze, ze fizyka to rzecz mniej istotna niz 
efekty, dobre modele czy tekstury. Jednak to tylko pozory. Dowod? 
Wystarczy popatrzec na demo z ptywajqcymi w wannie 

kaezuszkami, ktore zostalo 
zaprezentowane na E3 podezas 
pokazu PlayStation 3. Niby nic 
wielkiego, woda, stateezki i 
wspomniane kaezuszki. Jak si? 
okazuje, konsola ma mas? 
obliczeri do wykonania. 

Symulacja tak zwanych 
sztywnych cial kaczuszek, 
odwzorowanie powierzchni wody 
i jej chlapania na scian?, 
trajektoria lotu kuli armatniej czy 
odwzorowane zachowania zagla 
statku na wietrze to niektdre z 
nich. Jest tego jak widad bardzo duzo, teraz wystarczy popatrzec 
ponownie na obrazek i zobaezyd, jak wiele obiektow jest w ruchu. 
Kazdy z nich wywofuje fale na wodzie, kazdy z nich porusza si?, co 
chwila zderzajqc z innym. Trzeba wi?c przedstawid, czyli obliczyc 
interakcj? obiektow mi?dzy sobq i ich zachowanie po tej interakeji. 

To wszystko wymaga ogromnej mocy obliczeniowej, ktdrq 
niebawem b?dziemy mied w naszyeh domach, zamkni?tq w malych 
pudefkach pod telewizorem. 

Podsumowanie 

Nikogo nie zdziwi stwierdzenie, ze przedstawione efekty i 
mozliwodci to tylko wierzcholek gory lodowej. Sq jeszcze inne 
techniki, starsze i mniej rzucajqce si? w oezy, lecz takze niezmiemie 
istotne. Kazdy wie, ze dobry zespol programistdw nawet z 
kiepskiego sprz?tu potrafi wydqgnqd wiele. Komu jak komu, ale 
konsolowcom wyjadniab tego nie trzeba. Teraz zespoty developer- 
skie majq do dyspozyq'i ogromnie silne jednostki i zaawansowane 
narz?dzia. Tym samym, wszystkie efekty opisane powyzej 
zobaezymy juz niebawem na ekranach naszyeh telewizordw. 
Wysoka rozdzielczodd, dopieszczone modele, realistyczne efekty i 
fizyka dadzq nam to, na co wszyscy od tak dawna czekamy. Nadal 
nie fotorealizm. jednak zauwazalny, bardzo duzy skok jakosciowy 
grafiki. □ [Piotr ..Bandit” Lewandowski] 





sprz?towq, ktdra przejmuje na siebie cz?Sc obliczeri. 
Efektem jest lepsza wydajnosc. jakosc oraz 
mniejsze zapotrzebowanie na moc obliczeniowq. 
Dobrym przykfadem akceleracji jest wspomaganie 
dekodowania formatow video przez uklady grafiezne. I 
W swoim czasie akceleratorami 3D zwano pierwsze I 
karty grafiezne wyposazonew uklady wspomagajqce L 
generowanie grafiki trrijwymiarowej. Teraz 
okreSlenie to wypadlo z obiegu, poniewaz dzisiejsze I 
uklady grafiezne wykonujq wi?kszosd operaeji 
zwiqzanych z powstawaniem grafiki. 

Alfa - bardzo wczesne stadium rozwojowe gry czy 
innej aplikaeji, pozwalajqce juz jednak popatrzed na 
pierwsze ksztatty i wyglad produkeji. 

Algorytm - Precyzyjny opis sposobu rozwiqzania 
okredlonego zadania lub osiqgni?da jakiegos celu. 
Pierwsze algorytmy w szkole pojawiajq si? na 
lekcjach matematyki jako opisy wykonania dzialari 
na dowolnych liczbach, np. algorytm pisemnego 
dodawania dwbch dowolnych liczb lub algorytm 
pisemnego mnozenia dwbch dowolnych liczb. 
Wykonawcq algorytmu moze byd cztowiek lub 
komputer. Algorytm jest podstawowym poj?ciem 
informatyki. Kazdy program komputerowy jest 
zapisem jakiegos algorytmu. Algorytm moze byd 
zapisany stownie w postaci listy krokdw lub w 
jednym z j?zykdw programowania - wtedy jest 
zrozumialy dla komputera. 

Aliasing - ostre, postrz?pione kraw?dzie czy tez tak I 
zwane schodki widoczne w grach, gldwnie przy 
niskiej rozdzielczosci obrazu. 

Alpha blending - przezroczystosd, dodatkowa 
informaeja dla kazdego piksela, ktorej celem jest 
tworzenie przezroczystych tekstur. Dzi?ki temu 
mozna tworzyd szyby, wod? i inne, cz?sciowo 
przezroczyste powierzchnie. 

Alpha Channel - kanal alfa stosowany jest w 
grafice. Pozwala on tworzyd kolory o okreslonym 
stopniu przezroczystodci. Kanal alfa znajduje 
zastosowanie przy wydwietlaniu obiektdw 
przedstawiajqcych wod?, szklo, plomienie, itp. 
Anisotropic filtering - dobd wymagajqca 
sprz?towo metoda filtrowania tekstur zwi?kszajqca 
ich ostrodd, szczegdlnie tych widocznych w dalszej 
odleglodci. Dzi?ki temu obraz znaeznie zyskuje na 
jakodci. Niestety, jak dotqd ten sposdb filtrowania nie | 
jest stosowany w grach konsolowych. 

Anti-aliasing - technika pozwalajqca wyeliminowad I 
postrz?pione kraw?dzie obiektdw w grach. Wymaga ■ 
sporej mocy obliczeniowej. Brakwygtadzania 
kraw?dzi to bolqczka wi?kszosd gier na PlayStation 2. I 
Arcade - gry zr?cznoddowe, najcz?dciej 
pozbawione realizmu, lecz oferujqce wysokq 
grywalnosd. 

API - j?zyk programowania aplikaeji, pod ktdry 
pisane sq gry. Obecnie najpopulamiejsze API 
grafiezne to Direct3D oraz OpenGL. Sq takze inne 
API, ktdre mozna wykorzystad. Dobrym przyktadem I 
jest Novodex od firmy AGEIA, ktdry pozwala 
korzystad z nowych mozliwodci w dziedzinie fizyki. 
Oczywidcie, rdzne API mozna ze sobq Iqczyd i 
tworzyd odpowiednie pakiety. Na przyklad direct3d 
(grafika), direct sound (diwi?k) i direct 
play(kontrolery) sq skladnikami DirectX. 

Artefakty - przeklamania w obrazie wywolane 
najcz?sciej przegrzewaniem si? sprz?tu, niekiedy 
tez wynikajqce z bl?ddw w kodzie gry. 

Awe - nasz japoriski korespondent, ktdry daje < 
sobie znad gldwnie po targach Tokyo Game Show. 
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W nowym wydaniu k^cika grajqcych mitosnikow muzyki chciatbym rzucic wszystkim zdolnym 
Czytelnikom PE nowe wyzwanie. Przeczytajcie historic zdolnego dwunastolatka i zastanowcie si? - 
podobno "Polak potrafi", wi?c moze czas, bysmy odkryli w 2006 r. nowe gwiazdy muzycznej sceny 
konsolowej! □ [mazzi] 

The Advantage - The Advantage 

Strasznie ci?zko w dzisiejszych czasach o powiew swiezosci w muzyce, ktora zalana jest (zupelnie jak polki sklepowe 
z grami) albumami z utworami utrzymanymi w populamych gatunkach. Cz? sto na szczyty populamosci wznosz? si? 
osoby, ktore nie maj? muzycznego talentu, a ladnie prezentuj? si? przed kamerami. Inaczej jest z zespolem The 
Advantage, ktory wielkiej populamosci nigdy nie odniesie, jednak zamiast slawy i bogactwa zespot postawil na pasj? - 
odgrywajgc muzyk? inspirowan? grami Nintendo. Od razu mozna ustyszec, ze zespot nie powstat "w garazu”, gdyz 
cz?sc muzykow ma muzyczne wyksztalcenie. The Advantage w znakomity sposob podkreslaja charakter oryginalnych 
kompozycji, przez co stuchaczowi caly czas towarzyszy atmosfera nostalgii. Muzycy uciekli od cz?sto towarzysz?cego 
podobnym przedsi?wzi?ciom kiczu, rezygnujgc z wypelniania poszczegolnych kawalkow (muzyka m.in. z Bionic Commando, Marble Madness, 
Goonies 2 i Wizzards and Warriors) samplami i efektami dzwi?kowymi z gier Ninny. Zamiast zabawy w covery, muzycy tworz? wlasne kompozycje 
- skupiaj?c si? raczej na jakosci muzyki, niz podczepianiu si? do fenomenu kulturowego, jaki japoriska firma zapocz?tkowata w latach 80. Czuc w tym 
ducha punka i zespot ukazuje solidn? dawk? muzycznego powera. Ich pierwsze dokonanie przykuto moj? uwag? swoj? odmiennosci?. 

Ocena: 
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Dwunastoletni wykonawca muzyki z gier 

S Od mojej mlodosci czasy si? zmienity - mtode 
pokolenie wychowuje si? teraz w swiecie, gdzie 
konsola i komputer to cz?sto standardowy 

I element wyposazenia mieszkania.'Kilkuletni 
Gracze potrafi? czasem dokonac rzeczy, z 
ktorymi nie s? w stanie poradzid sobie ich 
bardziej doswiadczeni rodzice. Zbierajac 
materialy do nowej odstony 'Muzyki Gracza" 
natkn?lem si? przypadkiem na godny prezentacji 
! Czytelnikom przyktad mlodego G racza, ktoryjuz w wieku 12 lat potrafi 
zadziwid swiat swoj? pomystowosci? i umiej?tnosciami. 

Ben Mildenhall (znany pod ksywk? DSGamer21 ) to 1 2 letni chtopiec, 
ktory uwielbia gry wideo. Obok uktadania klockow w zwi?zane z 
tematyk? gier artystyczne kolaze, powaznie zaj?l si? tez wykonywa- 
j niem muzyki z gier. Robi to na fortepianie i skrzypcach - instrumentach, 
z ktorymi zwi?zany jest praktycznie codziennie od 4 roku zycia. 

: Odgrywaniem motywow growych zainteresowat si? przypadkiem, 

; dostaj?c w swoje r?ce zapis nutowy kilku utwordw z pierwszej cz?sci 
\ Super Mario Bros. Nie spodobato si? to na pocz?tku jego rodzicom, 
ktorzy woleli, by swoj czas poswi?cat na "powazn? muzyk?". Chtopak 

Nowa ptyta Minibosses 






mm 




nie dat jednak za wygran? i przekonat 
swoich staruszkow, ze jego hobby nie 
tylko pozwala mu si? rozwijad, ale tez 
podziwiane jest przez innych. 

Wszystkich intemautow zach?cam do 
odwiedzenia intemetowej strony 
rodziny Mildenhallow, gdzie znajduje 
si? podsekcja z nagraniami 
przebojowego dwunastolatka (mp3 do 
sci?gni?cia. jak i cyfrowe zdj?cia jego growych dokonah z klockami 
lego oraz kilka ciekawostek). To si? nazywa styl i szyk - prawdziwi 
Gracze nie s? biemymi konsumentami kolejnych gier i potrafi? dad 
tez branzy cos od siebie. 

Czytelnicy PE wielokrotnie zadziwiali nas swoimi dokonaniami 
artystycznymi. Czekam na wasze muzyczne produkcje! Skoro 
nawet dwunastolatek z Ameryki potrafi zyskad staw?, czemu nie 
jeden z czytelnikow naszego pisma? Trzymam za Was kciuki. 
Chwytajcie za mikrofony i do boju! Pokazemy wszystkim, ze 
czytelnicy PE potrafi?, a ja ch?tnie napisz? o Waszych dokonaniach. 
Potraktujcie to, jak noworoczne wyzwaniel Powodzenia! 



Kondo Koji-San to dla mnie 
bardzo wyjgtkowa postac 
wsrdd kompozytordw 

r ','." • V muzyki flla gier wideo 
■■M 1 Urodzony w miejscowosci 
Nagoya muzyk juz od 

mtodych lat zajmowal si? amatorsko tworzeniem 
roznych melodii. Ze spetnieniem swoich marzen 
czekal do 17 roku zycia, kiedy rozpocz?l swoj? 
przygod? z muzyk? klasyczn? i zacz?l grywac na 
KILKU instrumentach (zdolniacha). W latach 80. 
rozpocz?! wspotprac? z firm? Nintendo, ktora akurat 
poszukiwafa mtodych kompozytordw, z zaintereso- 
waniem tworzenia muzyki pod k?tem konsoli NES. 

Koji postanowil dad kompanii szans?. chod nigdy nie 
myslaf o podobnym zaj?ciu. Nagle multiinstrumentali- 
sta zmuszony byf ograniczyc si? wylgcznie do kilku 
instrumentdw (z powodu prymitywnego chipu 
odpowiedzialnego za dzwi?k konsoli). Kompozytor 
pozostal na swoim stanowisku przez wiele lat, 
uczestniczgc w projektach przygotowywanych pod 
k?tem kolejnych konsol wielkiego N. Ostatnio zaj?l 
si? tworzeniem muzyki do gierprzeznaczonych dla 
Nintendo DS. Koji jest autorem stynnego Super Mario 
Bros Theme, ktore po 20 latach stalo si? ikon? 
muzycznej popkultury. Wsrod fandw kompozytora 
znajduj? si? takie osoby, jak Paul McCartney (byfy 
muzyk grupy The Beatles)! Specjalizuje si? w 
spokojnych melodiach, w ktdrych stychad wpfyw 
muzyki latynoamerykartskiej, jazzu i utworow 
klasycznych (ragtimey i muzyka marszowa). Jego 
dziefa styszymy na wi?kszosci soundtrackow serii 
Super Mario Bros na przestrzeni lat. Ostatnio Koji 
zajmowal si? tworzeniem muzyki na potrzeby 
nowych hitow Nintendo: New Super Mario Bros i The I 
Legend of Zelda: Twilight Princess. | , 





• Kapela Minibosses, o ktorej wspominalem w poprzednich wydaniach MG. wkrdtce wyda 
swoj? kolejn? plyt?. Nowy album ma ukazad si? na poczgtku stycznia 2006 r. 

Zawierac on b?dzie 1 0 nowych kawalkow, ktore maj? bye jeszcze bardziej zroznicowane, niz 
wybor na poprzednim albumie. Wsrod utworow znajd? si? aranzaeje muzyki z serii 
‘-I Castlevania i Megaman. Album kosztowad b?dzie okolo 1 2 dolarow i dost?pny b?dzie 
^ ' wysytkowo za posrednictwem oficjalnej strony zespolu. 

The Advantage: "Nie gramy coverow" 

• The Advantage to kolejny zespol muzyezny, ktdry 
- poswi?cit si? calkowicie odgrywaniu muzyki z gier. 

Prdbek ich mozliwosci mozecie posluchad za spraw? ich 
oficjalnej strony intemetowej (http://www.theadvantage- 
. band.com/), gdzie do sci?gni?cia s? utworki nawiazujgce 
n. do gier Batman: Return of the Joker, Metroid, 
Gremlins, Megaman, czy Double Dragon 2. Chlopaki przy 
okazji premiety swojej pierwszej plyty jasno sprecyzowa- 
li, jaki rodzaj muzyki zamierzaj? tworzyd. "Jesli myslicie, 
ze naszym celem bylo granie kiepskich ceverdw i nazwanie naszej kapeli na czesd piep‘"nego joysticks, to 
jestescie w wielkim bl?dzie". Advantage kieruj? si? w stron? muzycznego undergrounds co na kazdym kroku 
podkredlaj?. Zapytani o inne systemy odpieraj?, ze interesuje ich wylgcznie tworzenie muzyki w holdzie 
najlepszej firmie - Nintendo. Nie chc? niczego udowadniac, nie walcz? o pokoj na swiecie, ani legalizaeje trawy w 
krajach dobrobytu. Stawiaj? na spontanieznosd i magi? chwili - w ten sposob powstaje cz?sd ich utworow, t?cz?c 
improwizaeje z muzyeznym uporz?dkowaniem wedlug pewnych norm. Ich oddanie japonskiej firmie podkresla 
stanowezo Robby, lider zespolu: "Dlaczego mielibysmy grad cokolwiek innego, niz kawalki od Nintendo?". 

Philips powraca do gry 

• Firma Philips wprowadzila niedawno now? technologi?. ktora zostanie wykorzystana w grach, filmach i 
produkcjach muzycznych - podobno ma ona umozliwiac wzmocnienie atmosfery, jak? tworzy dobre 
udzwi?kowienie. Technologia amBX ma "sprawid, ze dwiat gry wideo wykroezy poza ekran telewizora i sprawi, 
ze kazdy poczuje, jakby znajdowal si? wewn?trz nowej produkcji". Pomdc w tym ma zintegrowany z opraw? 
muzyezn? system roznokolorowych swiatet i kontrolowanego przeplywu powietrza (wiatraki z chlodzonym i 
ogrzewanym powietrzem itd.). Zgodnie z zamierzeniami firmy Philips, ma to pozwolic zamienid pokdj Gracza w 
tropikaln? wysp? czy wn?trze futurystyeznego statku z odleglej pczyszlosci. Z wielkim zainteresowaniem 
b?dziemy sledzic dalszy rozwdj nowego patentu. 

newsY NewsY NewsY NewsY NewsY 
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Tytut: Overworld theme 
Autor: Ben Mildenhall 
Gra: Super Mario Bros 3 
Link: http://www.mynl .com/Ben/ 
SMB30verWot1d2.mp3 

Opis: Dwunastolatek graj?cy 
profesjonalnie utwory z gier? Jak si? 
okazuje. Ameryka nie jest do koiica 
krajem skazanym na intelektualn? 



osoby, jak 12 letni Ben. W opisywanym 
tutaj kawalku chtopiec odgrywa znany 
motyw z openingu trzeciej cz?sci 
Mariankdw na SNESa. Wiemie oddaje 
klimat kawalka, dorzucaj?c od siebie 
kilka melodycznych pomystow. Dobra 
robota! 

Tytut: Gremlins 2 

Autor: The Advantage 

Gra: Gremlins 2 

Link: httpJ/www.theadvantage- 

band.com/mp3/ 

Opis: Probka mozliwosci lubuj?cej si? 
w produkcjach Nintendo, undergroundo- 
wej kapeli z USA. Chlopaki przerabiaj? 
tutaj na swoj? modi? melodi? z 
klasycznej gry Gremlins 2. Niestety 
jakosc nagrania jest kiepska, gdyz 
strona zawiera wyl?cznie nagrania 
demo z koncertdw. Przede wszystkim 
zwrddcie uwag? na melodyjne gitarki, 
ktore ciekawie imituj? oryginalny 
podklad z klasycznej konsolki. 



Pit 






Hostages 



’lattorma .. MSX, NES, Amiga, Atari ST, C64, Sped. 



Dzis jedziemy mocno wspominkowo, odswiszajijc hislori? Pegasusa - produktu „tak-iakby-polskiego", o czym przekonacie sle czytaia 
pomzszy artykut. Opowiesc fascynujgca i swretme ukazujgca rynkowg dzicz, jaka zapanowata nam po PRL-u. Do tego recenzia Hostaq 
pewno nie raprazentatymnej dla 8-bitowca Nintendo, ale interesujgcej i nieszablonomej. Za miesigc cigg dalszy wspominek, tymczasem 
my do lektury. • [dzujo & koso] 7 



j j Jaka konsola sprzedala si? w najwi?kszej ilosci 

iMMMlt egzemplarzy w naszym kraju? Odpowiedz brzmi: 

H Pegasus. Ta kultowa "gra telewizyjna" znalazta grubo 
I ’ ponad milion nabywcow w Polsce. Nie liczqc 
■ .i oczywiscie podrobek, chociaz przeciez sam 
. Pegasus byt podrobkq (nintendowskiego. 8- 
bitowego NESa). 

Nintendo made in Poland 

Skqd wziqt si? w Polsce Pegasus? To fascynujqca i nieslusznie 
zapomniana historia. Za sprowadzenie tego sprz?tu do Polski odpowie- 
dzialne sq dwie osoby - Dariusz Wojdydza oraz Marek Jutkiewicz. Po 
reformach roku 1989 ludzie zaktadali roznego rodzaju "biznesy". Marek 
Jutkiewicz zajql si? importowaniem taniej odziezy z Tajwanu, Tajlandii i 



Znane takze jako Rescue: The Embassy 
Mission lub Hostage: Rescue Mission. 
Tytul powinni pami?tac przede wszystkim 
dawni posiadacze NES-a, gdyz Hostages 
krqzyli po gieldach i straganach jako 
"gorqcy towar", w ktory po prostu wypadato 
zagrac. I nie ma si? co dziwic, bo w obecnie 
wydawanych squad-based shooterach 
oraz skradankach mozna znalezc wiele 
elementow. ktore stanowity o sukcesie 
produkcji Infogrames. Terrorysd zaj?li 
ambasad?, a zadaniem Gracza jest jej 
odbicie. Calosd byta podzielona na trzy 
splecione ze sobq sekwencje. W pierwszej 
mielismy namiastk? stealth - kierujqc 
kolejno trzema komandosami nalezalo 
przebmqc do wyznaczonych punktow, 
unikajqc snopow swiatta (nalezalo chowac 
si? w bramach lub skakac w zarosla). 
Nast?pna faza to zabawa ze snajperkq - 
jesli dotarlismy do celu wszystkimi 
komandosami, mielismy trzy miejsca, z 
ktorych moglismy namierzac terrorystow w 
budynku ambasady. 'Trz?sionka" 
celownika przy probie utrzymania go w 
stalej pozycji included. Snipe’owanie 
moglismy 

m- JSJ5 przeplatac z 

■ desantem 
' pozostalych 
antyterrory- 
stow. Nimi z 
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by) klonem NES-a, tak Hoop Cola jest klonem Coca-Coli. 



: I | legenda. To konsolka, na ktorej 

J 1 — • L. - ; wychowalo si? cale pokolenie 

!' 1 } ^4 ^ y polskich Graczy konsolowych. 

B J Sam model polskiego Pegasusa 

byl modyfikacjq japonskiego 

Famicoma - pojawilo si? wi?cej oficjalnych wersji, niz tylko IQ-502. 
BobMark wiedzial. co robi, wehodzqc na polski rynek. Nie tylko 
zadbal o wsparcie ..zwyczajnych" mediow, ale i stanqf po stronie 
pism branzowych (takie zagrania byly nowosciq na polskim 
podworku). To w magazynie Top Secret pojawity si? pierwsze 



PEGASUS ) 

lr tt^ ,i. LY G AME 



_ TOP SECRET#2 z 1993 roku 

g 3 * * dostarczyt nam osobny dzial 

konsol (az dwie stronyl), 

bm; *— 1 prowadzony przez niejakiego 

Bromb?. Pierwsze recki (oceny od 
jg&-. £r ^ 1 do 5 "cosiow") - Operation Wolf 

, 8 ffi: ® ' Ca P tain America (4). Jak juz 

wiemy, rok 1993 byl dla Pegasusa 
zloty. W TS regulamie pojawiala 
si? lista hitow i shitow na Pegasusa. Na tej drugiej krolowala 
Contra. 



Hongkongu. Interes kr?dt si? niezle, ale trudno bylo na nim zarobic jakqs 
konkretnq kas?. Podczas jednego z pobytow na Tajwanie i szukania 
odpowiednio taniej dostawy spodni, Jutkiewicz zetknql si? z podrobke) 
NES-a. Z konsolkq sp?dzit tydzien i oezyma wyobrazni ujrzal potencjalnq 
zyl? zlota. Czym pr?dzej wrocil do kraju. 

Potrzebny byl inwestor - Jutkiewicz nie mial takiego kapitalu. Zbawcq 
okazal si? Dariusz Wojdydza, kumpel jeszcze z czasow studiow. To 
wlasnie Wojdydza wpadl na nazw? Pegasus. Tak! Nazwa Pegasus jest 
polska! Chlopaki zamowili pierwszy kontener konsol u Tajwanczykow. 
Importem konsol zaj?la si? ledwo co zalozona spolka z o.o. o nazwie 
BobMark International. Aby uniknqc ptacenia wi?kszych podatkow, 
jednym ze wspolzalozycieli BobMark zostat Dunczyk. Firma dysponowa- 
' la kapitatem w wysokosd 2,3 mid starych zlotych (230 tys. po denominaeji 

L - w artykule zostan? przy przeliezniku na nowe ztote). Ryzyko oplacilo si? 
kilkukrotnie. 

| t : . Zacz?lo'si?. Pegasusa reklamowano jako "gry telewizyjne", a mediach 

H moglismy zobaezye spoty reklamujqce nowy produkt (to chyba pierwsza 
—A reklama konsoli w polskiej telewizji). Weterani sceny konsolowej w Polsce 
pami?tajq zapewne telewizyjne reklamy i hasto "Pegasus, family game" - w 
tie pokazywano usmiechni?tq rodzink? i Pinballa. Co zadecydowalo o 
. , sukcesie tej konsolki? Nie tylko kampania marketingowa, ale i cena. 

3 Pegasus kosztowal okolo 150 zlotych. tak wi?c nie byt to najwi?kszy 

wydatek, tym bardziej ze na wst?pie dostawalismy kilka gier (o tym za 
chwil?). Sprz?t doskonale sprzedawal si? w okresie swiqtecznym, ale 
prawdziwq furor? robil w okolicy Pierwszej Komunii [ja rbwniez dostalem 
na Komuni? Pegasusa:) - dop. Koso], W 1992 r. BobMark zaliezyl zysk 
wysokosd 3 min zlotych. W 1993 r. kwota ta wynosila juz 6,2 min zlotych 
(kosmiezne jak na te czasy pieniqdzel). Jednak nic co pi?kne, nie trwa 
L wieeznie. 

Od Mario do Coca-Coli 

Na rynku zacz?ly pojawiac si? podrobki Pegasusa. Choc to w sumie malo 
powiedziane. Rynek zostal zalany przez azjatycki szajs. O ile polskiego • 
Pegasusa (ale to brzmi.) mozna bylo nazwac solidnym sprz?tem, o tyle 
jego klony byly cz?sto bezwartosciowe. Legendamy model Pegasus IQ- 
502 zostal podrobiony tyle razy, co amerykanska dwudziestodolarowka. 

Co wi?cej, polski klient stawal si? coraz bardziej wymagajqcy. Mielismy 
„ rok 1995, spolka przyniosla minimalny zysk, trudno jednak bylo ludziom 
,,s sprzedawac system oparty na NES-ie sprzed 12 lat! BobMark postanowil 
|| sprowadzic do Polski konsole MegaDrive. Na ten sprz?t bylo jednak 
138 troch? za pozno. Podrobki juz trafily na polski rynek. a coraz wi?kszq 
populamosc zdobywal PC (bo wszyscy go chdeli „do nauki"). 

Tymczasem w Polsce niedfugo potem mialo pojawic si? PlayStation. 
BobMark zdecydowal si? rzucic wyzwanie Sony i zajqc si? dystrybuejq 



Bylo to dosyc zaskakujqce. Przedez kazdy w Contr? grat i 
ukonezyt jq z kumplem wi?cej niz raz, kazdy tez pami?ta 
muzyezk? z drugiego levelu (The Basel). A wszystko za sprawq 
kartridza "168 w jednym". Oczywiscie gier bylo tylko kilkanasde, 
reszta stanowila wariaeje na ich temat (np. 99 zyc etc.), jednak 
znalazlo si? tu kilka kultowych pozycji - Arljqnoid, Tetris, Mario 
Bros., Super Mario Bros 2., Popeye, Donkey Kong, FI Race, 
Mappy, Galaga, Galaxian czy Ice Climbers. Zestawikiem tym 
mozna si? bylo bawic bardzo cHugo, co tez zresztq pof Polski robilo. 
Pojawialy si? nawet i zestawy „1000 in 1" (oczywiscie bylo na nich 



wskoczyc 



przez okno. W 
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Historia pirackich kartridzy na Pegasusa to temat na osobny 
artykul. Z czasem na targowiskach pojawity si? stare gry z 
okladkami tytulow z PSone (np. Resident Evil), a taki Mario 
doczekal si? z 20 cz?sci (a 17 z nich bylo przerobkami innych 
tytulow). Jak by jednak nie patrzec, lista gier na NES-a/Pegasusa to 
kawal historii i w tym numerze z ch?ciq go dla Was odswiezamy. □ 
[dzujo] 



poruszalismy postaciq “schodkowo" 
(niezym w pradawnym erpegu Eye of the 
Beholder) i wybijalismy do nogi 
przeciwnikow. Ciekawie przedstawiala si? 
nutka taktyki, gdyz druga i trzecia faza 
zaz?bialy si? (jesli wybilismy ze snajperki 
cz?sc terrorystow, po wejsciu do budynku 
rywali bylo mniej), dodatkowo nasi 
podkomendni mogli dostac si? do 
ambasady z kilku stron. Hostages 
umozliwiali wybor jednego z trzech stopni 
trudnosci i mozna ich bylo skonezye w 
doslownie kilka minut. ale dzi?ki klimatowi i 
niezapomnianemu motywowi muzyezne- 
mu waito do nich wrocic nawet dzis. □ 
[koso] 



Powraca "Znajdz klucz” - konkurs dla ' 

konsolowych weteranow. Jaki tytul kryje si? 
za kluezem? Bohaterowie tej gry pojawili si? 
w Super Smash Bros Melee na GC. 
Odpowiedzi przysylajcie na adres redakcji 
albo na maila: dzujo@psxextreme.pl. 

Termin: do 1 marca. Nagrodq jest mini-mata- / 
pad ufundowana przed sklep PSX Extreme I 
(www.sklep.psxextreme.pl). □ / 







gry na konsol? Segi bytoby z pewnoscig milg 
niespodziankg. stgd musimy uzbroic si? w cierpliwosc 
i liczyd na szczodrosc tworcbw. 

Z kolei z bardziej udokumentowanych propozycji, 
bardzo optymistyczne wiesci naptyn?ty z obozu 
Milestone. Developer odpowiedzialny za Chaos Field 
ma zamiar niebawem uraczyc matych zdttych 
ludzikdw kolejng grg nalezgcg do gatunku scrollowa- 
nych naparzanek. Rajirugy (aka Radligy - jap.) pojawi 
si? w japonskich sklepach juz 1 6 lutego. Cena gry 
zostata ustalona na 6090 jenow, wi?cej szczegbtbw 
narazie nie zdradzono. Wiadomo tylko tyle, ze dzieto te 
b?dzie stylizowane na bardzo oldschoolowych 
odpowiednikach, a oprawa graficzna ma zawierad 
elementy cell-shadingu. 



□ 



Tuning 

Jedng z nowosci w tymze przybytku 
majg bye prezentaeje PSX-ow 
zmodyfikowanych w odjechany 
sposob. Jezeli myslisz, ze Szarak musi 
wyglgdac skromnie i niepozomie, 
bardzo si? mylisz! Wielu magikow we 
wlasnej piwnicy diametralnie zmienilo 
jego design, tylko po to, by cieszyc si? z 
faktu posiadania czegos niebanalnego. 

Nieraz wystarezy cos wyciqd, dokleic, 
czy odciqc, ale czasem trzeba przerobic dostownie 
wszystko... Jezeli ktos z Was wydumal jak mozna 
zmodyfikowac obudow? Szaraka i przeszedl do 
r?koczynow, niech podzieli si? z nami swoim pomystem - na 
pewno znajdziemy odrobin? miejsca na jego prezentacj?! 

Na poczqtek prezentujemy absolutny kosmos - PC ze 
zintegrowanym... PSX-em! Godc, kryjgcy si? pod 
pseudonimem VCDman obmyslit, ze skoro w blaszaku ma 
duzo wolnego miejsca, moze wbudowac tarn rdwniez 
konsol?. Rozebrat Szaraka na cz?sci i montowal 
podzespoty w puste przestrzenie w obudowie. Czytnik wraz 
z ptytq gtownq trafil pod going cz?sc obudowy, gdzie wyci?to 
dziur?, zakrytq nast?pnie standardowg klapkg z konsoli. 
Potty zaj?ty miejsce na CD-ROM, a kabel zasilajgcy 
podlqcza si? z tylu komputera. Efekt towarzyszqcy odpalaniu 
urzqdzenia musi bye niesamowity - wlqczasz "komputer", a 
na ekranie pojawia si? logo PlayStation i wkrotce Tekken 3, 
albo GT2... Gratulujemy pomyslu i czekamy na Waszq 
kreatywnodc! Pokazcie, ze mozna! [Loser] 



PSX Scene 

Dose powszechne jest stwierdzenie, ze na PSX-a nie ma 
darmowych gier, ani tym bardziej scenowych dem i innych 
produkeji. Postaramy si? co miesiqc udowadniad, ze takowe 
istniejq, a w dodatku wciqz powstajq nowe! Oczywiscie nie 
b?dg to hiciory na miar? Residenta, ISS-a, czy MGS-a, ale w 
sieci mozna wyszperac wiele programikow skuteeznie 
przykuwajqcych uwag? i zapelniajqcych wolny czas. 
Zazwyczaj z powodzeniem mieszczg si? na dyskietk?, wi?c 
ich pobranie i pozniejsze wypalenie nie powinno stanowic 
problemu. Przedstawiane programy zamierzamy oceniac, by 
dad Warn poj?cie, ile sq warte. Oczywiscie ocena b?dzie 
wystawiana w odniesieniu do mozliwosci domoroslych 
programistow - inaezej we wszystkich kategoriach widnialyby 
“paty" z wykrzyknikami:). [Loser] 

Race 

Gra zostata przygotowana pod koniec ubiegtego roku. Bardzo 
przypomina wyscigi znane z kultowego C-64 albo Atari - 
kamera jest zawieszona pionowo nad pojazdem, Mory Gracz 
moze przesuwad w lewo lub prawo i oczywiscie nap?dzad... 
Od starych produkeji rozni si? wi?kszq ilosciq kolorow, 
wyzszq rozdzielczosciq oraz szybszq, plynnq animaejq. 
Rowniez dzwi?ki sq o wiele lepsze niz w oldschoolowych 
produkcjach. To po prostu remake “starocia":). Dla fandw 
klasyki jak znalazt! [Loser] 
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Fei to jedna z 
najbardziej 
zaskakujgcych 
postaci, jakie 
kiedykolwiek 
wykreowano na 
potrzeby gry 
wideo. 

6wczesny 
Squaresoft 
tworzgc bohatera 
gry Xenogears poszedt “na catosd”, si?gajgc ku 
bogactwu wschodnich wierzeti (kwestia transmigraeji 
duszy ludzkiej) i idee, ktore znalezc mozna chodby w 
pracach slynnego psychologa - Zygmunta Freuda 
(podziat umyslu na swiadomosc i podswiadomosd). 

Na zyciu bohatera pi?tno odcisn?to tragiezne 
dziecinstwo, kiedy za zgodg matki poddawany byt 
bolesnym eksperymentom naukowym. Fizyczne , 
cierpienie oraz tlumiony gniew i agresja spowodowa- 
ly trwaly uraz psychiczny i schizofreni?. Osobowosc 
bohatera ulegta rozszczepieniu, zad do gtosu doszla 
mroczna podswiadomosd. w Morej zgromadzita si? 
cata nienawisc do przesladowcow. ID, mroczna 
osobowosc Wonga, zacz?ta dokonywad aktow 
bestialstwa, sprytnie maskujgc slady swojej 
obecnosci w umysle Feia. Ogromna moc, drzemigea 
w matym chlopcu, z czasem rosla w sit?. Z pomoeg 
przyszedt ojeiee matego schizofrenika, piecz?tujgc 
destrukcyjng tozsamosd i oddajgc dziecko pod 
opiek? mieszkanebw spokojnej wioski Lahan. Fei 
miat rozpoczgd tarn nowe zycie, nie pami?tajgc nic ze 
swojej tragieznej przeszlosci. Jego korzenie si?gajg 
jednak daleko poza jego biologiczny wiek, kilka 
miliondw lat w przeszlosc. Dawno temu chtopiec o 
imieniu Abel nawigzat kontaM z wyzszg, "boskg' 1 
formg egzystencji. Zyskat wtedy mozliwosc 
transmigraeji, odradzajgc si? wielokrotnie na 
przestrzeni wiekow w roznych okresach historii 
planety. W Xenogears mozemy poznac ostatnig kart? 
w historii zycia bohatera, kiedy w koricu cykl 
odrodzeh zostaje przerwany, a Fei ma mozliwosc 
potgezenia si? z ukochang kobietg, Mdra wielokrotnie 
umierala na jego r?kach. Fei jest osobg o pogodnym 
usposobieniu, zas o jego wrazliwosci swiadezg 
umiej?tnosci aitystyczne - w tym wielki talent 
malarski. Jest sktonny do poswi?cen, zas dzi?ki sile 
woli pokonuje drzemigeego w nim demona. 

Akceptujgc mroczng stron? swojej psychiki staje si? 
ostateeznie kompletnym czlowiekiem, gotowym do 
walki o dobro wtasne i bliskich mu osob. □ [mazzi] 



#DREAMCASI LIVES 4EVER 

Witajcie po dose dtugiej przerwie. Dreamcast nadal egzystuje i zyc b?dzie dopoty, dopoki b?dg osoby, Mdrym los konsoli 
z zakr?conym logosem nie b?dzie oboj?tny. To wlasnie dla tych osdb rubryka ta dalej funkejonuje. Zapraszam do raportu 
z aMualnej kondycji naszego, bgdz co bgdz - zywego trupa. [M@jk] 



Gramy dalej? 

To naprawd? zdumiewajqce, ale 2006 rok rdwniez zaowocuje 
nowymi grami na DC! Jak latwo mozna si? domydled, developerzy 
uraezg posiadaezy Dreama nowymi shooterami. Podgzajgc dalej 
tym tropem mozna zaryzykowad stwierdzenie, iz dziat DC Lives 
4ever przeistoczy si? wkrotce w stride strzelankowy kgeik. 
Zapotrzebowanie na salonowe shootery w Japonii weigz nie 
maleje. Swiadczyd o tym moze faM ciggtej eksploatacji arcade- 
boardu NAOMI , na Mdry to zapowiedziano kolejne gry z gatunku 
scrolling-shoot’em up. O tym, ze 
wn?trznodd tego automatu sg 
odpowiednikiem "bebechow" DeCe 
nie trzeba chyba nikomu 
przypominac, totez kwestia 
ewentualnego portu jest jak 
najbardziej "na miejscu". Jak 
wiadomo, konwersja gry na sprz?t 
bazujgcy na blizniaezyeh 
podzespotach jest znaeznie mniej 
czasochtonna i prostsza, niz 
tworzenie czegos w ealodei od 
nowa, dedykowanego wytgcznie 
danej platformie (w przypadku 
kondycji rynku gier DC jest to 
jedyny sposob, by cokolwiek si? nad ukazalo). Dzi?ki temu. matym 
naktadem sit mozna upiec dwie pieczenie na jednym ogniu. 

Dlatego tez rozwigzanie takie jest jak najbardziej na r?k? tworcom 
(dodatkowy zysk, bez ryzyka). Pierwsza gra, Mdra zostata 
oficjalnie potwierdzona na “makarona” to Under Defeat. 



Dzieto G-Revolution, majgcego na swoim koncie chodby niezwykle udane 
Border Down, UD catkiem niedawno zadebiutowato w salonach arcade w 
KKW. Teraz we wspotpracy z Segg, produkeja ta zostanie wydana na 
konsol? Dreamcast. Premier? gry przewidziano na 23 marca 2006. W 
Under Defeat przyjdzie Ci pokierowad bojowym smiglowcem, Mdry 
przemierza rozne strefy wojny. Gr? charaMeryzuje bardzo tadna oprawa 
graficzna, zas caloksztatt rozgrywki nasuwa na mydl stare, kultowe 
strzelaniny jeszcze z czasow Amigi. Jedli juz mowa o G-Rev. to warto 
dodad, iz owy zespdt skosnokich programistow jest takze w trakeie prac 
nad Senko No Ronde. 

Co prawda produkeja ta zostata oficjalnie 
zaanonsowana wytgcznie na Xboxa 360, 
niemniej jednak dzi?ki petycji wystosowanej 
przez przedstawicieli sceny jest szansa iz 
SNR zostanie wydane rdwniez na DeCe. Co 
kryje w sobie tak egzotycznie brzmigcy tytut? 
Catosd umiej?tnie tgczy w sobie cechy 

klasycznego shootera z... bijatykg 3D (Mdrej 

EU — t0 element y zos,a, y umiej?tnie wplecione w 
system walki| Podczas tradycyinei wymiany 
°9 nia z wrogimi statkami, jest mozliwosd 
stawienia czota przeciwnikowi. 
li Wdwczas szybki najazd kamery demonstruje 
■K| | A0| transformacj?pojazdu w Mecha i rozpoczyna 

W liMit ■ si?bitwawformiemordobiciazcombosami 

(I), przypomina to nieco Zone of the Enders. Na uwag? zastugujg zwlaszcza 
bajeeznie wykonane efekty wizualne, More moim zdaniem deklasujg 
wszystko, co do tej pory ukazalo si? w gatunku "shmupdw". To jednak w 
chwili obecnej tytut, Mdry figuruje wytgczed na lidcie zyezert - wydanie tej 



Jedna z najwspanial- 
szyeh i najbardziej 
wciggajgcych IMOgier 
na PSP, doczekata si? 
specjalnej, amatorskiej 
adaptaeji. DC Block 
Smash to gra bazujgca 
wpetninazasadach 

panujgcych w Lumines. 

Co prawda jest to wersja nieco uproszczona i zabrakto 
niektdrych elementdw rozgrywki, jak chodby 
krysztatow kasujgcych pionowe/poziome linie, z kolei 
wigzka lasera nie kumuluje potgczonych ze sobg 
blokdw, tylko bezposrednio je kasuje. Ubozsza jest 
takze oprawa wizualna, nie ma tez znakomitej dciezki 
dzwi?kowej. Klon "Luminkdw" na DeCe obejmuje 12 
leveli/skdrek, specjalnie skomponowang muzyk? i 
efekty dzwi?kowe oraz obslug? VMU (Hi-score). Gra 
jest oczywidcie w petni darmowa, mozna jg sciggngd 
bez problemu z Intemetu (http://www.dcemu.co.uk/ 
dcblocksmash.shtml). 







szyscy lubimy eksperymenty mydlowe, najlepiej by byty one przesigkni?te 
optymizmem rodem z minionych wyborow do parlamentu. Gorzej, jesli te 
eksperymenty przedstawiajg profetyczne, mroczne obrazy; gorzej jesli 
nabierajg realnegp tonu. Gry wystygng, zamrg, przezyjg kryzys - poglgd 
cokolwiek szokujgcy w naszym miesi?czniku, calkowicie niebrany pod 
uwag? - pojawil si? ostatnio w mej gtowie. Juz widz? Tw6j smiech 
politowania - czy uzasadniony? Pomysl, a jakze ci?zko to uczynid, przy 
catym nattoku dwietnych tytulow sprzed miesigca, ze kiedyd to moze 
nastgpic: koniec elektronicznej rozrywki! Czy sg to tylko majaki chronicz- 
nego onanisty, katatonicznego buraka, czy innego niedopchni?tego 
chuchraka, czy rzeczywidcie jest w tym cos na rzeczy? Zax przeciez nie 
zajmuje si? nieistotnymi problemami. Przejdimy wife do jego wizji. 

Dlaczego przemysl gier ma przezy 6 kryzys, skoro film trzyma sit? niezym 
leniwiec drzewa eukaliptusowego - i robi to juz 100 latl? - ktos moze 
spytad. Uwazam, ze kolem zamachowym elektronicznej rozrywki jest efekt 
- „ochr - efekt nowosci, zaskoczenia. Gracze Igna do nowinek, i zeby byto 
jasne, nie mdwimy to u hardcore’owcach, ktorzy zyjg swoja pasjg, 
opowiadamy tu o mainstreamie, ktory, czy tego chcecie, czy nie - nap?dza 
cafy rynek. Przeci?tny Gracz iaknie uczucia nowodci - temu nie da si? 
zaprzeezyb. Dam warn przykiad: NES. Pomimo ogromnej ilosci pozycji, 
zainteresowanie graniem na tej platformie nie przetrwalo dluzej niz kilka lat. 
Wielu ludzi przestaio w koheu zupeinie grad w cokolwiek - nie chciano juz 
wracad do bogatej biblioteki tytutdw. Rzecz po prostu si? znudzita. Byta to 
przejdciowa moda - popytajeie si? Jankesdw z 20 letnim stazem Gracza, 
jakie panowaiy wtedy nastroje. Po NESie pojawiia si? w kortcu Sega 
Genesis (Megadrive) i wielki SNES - zainteresowanie graniem posrdd 
mtodziehcdw znowu si? rozwin?fo. Od tego czasu ma miejsce specyficzna 
sytuaeja: platformy zmieniajg si? drednio w interwale 5 lat. Gracze po tych 
kilku wiosnach, gdyby nie otr^ymali jakiejd nowinki, w wi?kszosci 
przypadkdw, straciliby zainteresowanie samym graniem. 

Dotychczas nowe systemy i tytufy na nie pisane byfy niezwykle 
innowacyjne. Dwdch przelomdw bylismy juz dwiadkami - przejscia od 
totalnej pikselozy i ..tekstowek-ASCII" do poziomu grafieznego NESa, oraz 
przejscia od 2D do 3D, tak mniej wi?cej w okresie wprowadzenia na rynek 
PlayStation, Satuma czy akceleratorow graficznych na PC. Oto sg dwa 
wielkie przelomy w historii gier. Ale halo, halo? - zakrzyknie ktod bystry - 
oba pokrywajg si? z wprowadzeniem PRZEDE WSZYSTKIM zmian 
graficznych! Rzeczywidcie, te przelomy zasadzajg si? na skoku 
grafieznym, ktdry sitg rzeczy wymusil wi?cej realizmu, wi?cej narraeji, etc. 
Teraz spojrzmy w przyszlodd: czy czeka nas cokolwiek nowego? 
Prezentacje next-genowych tytulow nie spowodowaly u mnie chod troszk? 
mocniejszego bicia serca. Mozna si? ekscytowad nadchodzgcymi tytulami, 
ale przeciez szczery widzimy ostatnio tylko sceptycyzm! I chyba 
uzasadniony: teraz wiemy, ze PS2 i Xbox nie byly w niezym rewolucyjne, a 
tylko kontynuowaly 32-bitowg tradycj?. Polepszyla si? troch? grafika 
(zaden skok na miar? wczedniejszych przelomdw). Czy ten sam los czeka 
next-geny? Niestety, coraz mocniej si? tak wydaje! Popatrzcie jak oszukujg 
nas prerenderowanymi filmikami z rzekomego gameplayu - po to, by 
zatuszowad brak nowodci, przelomu? Pierwsze gry na X360 juz pokazaty, 
ze nie ma si? co napalac na nowy hardware. Dante jest ladniutki, ale co z 
tym dniegiem w tie? - to prawie PS2! Wszedlem wtadnie na www.ign.com, 
w roztargnieniu klikam na dzial poswi?cony PS3 i robi? to jeszcze kilka 
razy, niedwiadomy, ze JUZ na nim jestem. Po prostu myslalem, ze te 
screeny na stronie glownej sg z current-gendw, ze jestem nadal w dziale 
PS2! Odczuwam zawdd, niezym krotkowidz-kawaler nakladajgcy okulary 
przed obliczem brzydkiej panny - czy tylko ja tak mam? W ogole to te 
fatszywe filmiki wiele zaszkodzily next-genom, bo narobily ludziom apetytu 
na cuda na patyku. Ja widz? tylko patyk z marchewkg na sznurku, 
zadnych cuddw. Co moze zaoferowac forma sztuki, ktora swojg 
atrakcyjnodd opiera na wywieraniu uczucia zaskoczenia, kiedy tego 
zaskoczenia nie jest w stanie juz wywolad? Hiroshi Yamauchi - legenda 
zwigzana tyle lat z Nintendo - rok temu powiadal, ze rozwoj grafiezny gier 
wlasnie uderzyf w mur, ktorego juz nie przebije, ze trzeba inwestowad w 
innowacyjne technologie, niekonieeznie zwigzane z grafikg - Nintendo robi 
to konsekwentnie (mysl? o NDS i nadchodzgcym Revolution). Wszyscy 
smiejg si? z ich next-gena, nie uwzgl?dniajg go nawet w dalszym starciu na 
rynku, a to blgd. Przyjdzie taki czas, ze i mainstream dojrzy, ze w nowych 
tytulach poprawila si? tylko rozdzielczodd i jakosd tekstur, i co wtedy? 
Skonczg z graniem? Osiggn?lismy techniczny pat - wytworzyl si? zakl?ty 
krgg oczekiwan rozpasanych konsumentow i niemoznosd zaspokojenia 
go przez wielkie wytwdmie. Post?p gier tozsamy by! dotychczas z 
post?pem grafieznym. Teraz poczekamy na stymulacj? nerwdw czy inne 
systemy VR - to moze byd dopiero kolejny realny przetom. Ale nastgpi za 
kilkanascie lat. Przez ten czas mozemy byd swiadkami zalamania si? 
rynku... co zaoferuje za 6 lat nast?pna generaeja konsol? Co b?dzie mied, 
by przykud uwag? Graczy? Dantego po raz 8 czy R. Racera 9? 
Zauwazyliscie, jak wiele gier traci dzid swojg miodnodd, kiedy skortezy si? 
zafascynowanie grafikg? Film ma t? przewag?, ze si? nie starzeje, nawet 
czarno-bialy ma do zaoferowania ogdlnoludzkie humanistyezne idee, itd. 




Zgadzam si?, ze np. FF6 tez takie ma. Tylko komu chce si? znow prowadzid setki potyezek z 
rozpikselowanymi glutami, by do tych idei dotrzed? Nie mowi? tu do was, hardcore’owcy... Film 
jako medium nie bazuje na uczuciu zaskoczenia i nowodci - a przynajmniej przestat - oby gry 
doszly kiedys do tego poziomu. Metafora sytuacji jest nast?pujgca: nasza kultura podlubila film i 
jest mu wierna; cyfrowa rozrywka to tylko fajny seks na boku z mtodymi panienkami, o ktdrych 
po kilku chwilach si? zapomina. 

Gry z grubsza dzielg si? na zr?cznodciowe-popierddlki i bardziej ztozone tytuly nastawione 
na wczucie (immersja). Jestesmy dwiadkami zdecydowanego przesuni?cia si? popierdolek 
na handheldy, a hegemonii tytulow „narracyjnych” na dorostych konsolach. To ma swoje 
minusy. Konkurencjg dla „filmowych" gier jest Hollywood z calym swoim przepychem i 
dodwiadezeniem. W Japonii handheldy bijg rekordy sprzedazy. Bo one zadowalajg starych- 
stazem Graczy, takich jak Sciera, dla ktdrych granie to granie, a nie oglgdanie cut-scenek. 
Bo od tego jest Hollywood. Z „filmowymi” grami jest ten problem, ze im wi?cej Gracz ma 
kontroli nad swg postacig, tym gorzej dla „filmowosci" tejze gry. Gracz moze 60 razy 
powtarzad jedng trudniejszg sekwencj? w jakiejd lokaeji i to wtadnie zabija ptynnodd 
narraeji. Z drugiej strony: upraszcza si? dzid przesadnie gry, tak by do tego NIE dochodzilo. 
Ale przez to, czas potrzebny do ich ukoriczenia niebezpiecznie maleje... 200zt za par? 
godzin zabawy? No wlasnie, to jest problem z epickodcig gier. Cena tworzenia nowych 
tytutdw wzrasta nieubtaganie (dzisiaj srednio 7mln $) to zle rokuje na przyszlodd bardziej 
wymyslnym projektom w stylu Katamari Damacy czy ICO. Jedli do stracenia b?dzie na 
jednym tytule 20mln $ to, wierzeie mi, wydawey nie dadzg szansy mlodym, innowacyjnym 
twdreom. A przezywamy dzid przeciez ..kryzys kreatywnosci" - slyszeliscie o tej nowej 
chorobie ogarniajgcej umysly developerow? Nie czujesz juz duszy w nowych tytulach? Ja 
tez mam z tym problemy. Pisze o tym Forbes.com i wiele innych serwisdw. To jest fakt, i nie 
trzeba byd Graczem, by zauwazyc sequel-mani?. Torn Iwatani, tworca Pac-Mana, powiada, 
ze „rynek gier przezyje zapasc, jedli nie zobaezymy czegos nowego". Dalej rzecze, ze jedli 
developerzy nie b?dg mied wi?kszej swobody, to nic si? tutaj nie zmieni. Czyli zli sg 
kapitalistyczni wydawey? Ale co majg poczgc, jedli rozwoj i zainteresowanie grami polegato 
na razie na rozwoju grafiki - inwestujg wi?c chore pienigdze w tadniejsze tekstury, bo to si? 
sprzedaje. Ale rozwoj grafiki napotyka przeciez mur, ktorego nie rozbijg next-geny. I co 
TERAZ b?dzie przyciggac masy do gier? Ich produkeja nie zrobi si? tadsza, nie tak tatwo 
rezygnuje si? z wysokich standardow graficznych, a potrzebne sg przeciez legiony 
klientow, by pokryd koszty developingu... 

Czy ludzie ustawig si? w kolejkach do sklepow po GTA 5? Z pewnodcig, b?dg chcieli 
obejrzed lepiej oteksturowane tylki ulicznych kurtyzan, lepsze bryki, lepsze wybuchy... no 
wlasnie, na ile lepsze? Na ile musi zmienid si? grafika, by przyslonic niezmieniong 
zawartodd merytoryezng? Czy next-geny b?dg dalej w stanie podtrzymad ten narkotyezny 
stan udpienia? Co jedli miliony starych wyjadaezy, ktdrzy zaczynali od Atari 2600 i NESa, 
dzisiaj 40 letni, zamiast next-gena kupig sobie handhelda - jedli zm?czyli si? juz tym 
wszystkim? Dzisiejszy kryzys kreatywnosci w branzy gier moze przestad dotykad tylko 
Graczy przez wielkie „G", a zaczgd irytowad zlaknione nowodci masy. Lecz Ty przeciez 
wiesz, ze to tylko taki mdj eksperyment mydlowy, ze przeciez nic nie zaburzy pot?gi 
interaktywnosci. popularnosci gier, ze nadal b?dg nas tak samo bawid, prawda...? □ [Zax] 





Fight Cluhviyszac 




Druga strona barykady, czyli jak ci^zko bye zg(Red.)em. 
Bez wpisanego kodu na niewidzialnoSd i kilku tipsdw na 
zatrzymanie czasu nawet nie podchodz! 



r redaktorow, przesytki z 
grami przechwytywane przez Mosad, 
przesuwanie tekstow dla dobra ich 
jakosci, bwiatowego pokoju i pani Halinki 
spod 9. Wiadomo - to wszystko zmora dla 
Sciery 1 catego szeroko rozumianego 
teamu: sklad techniczny + szefostwo 
(ostatnio nawet cieb z portiemi 
wykrzykiwat, zeby mu si? tu nie 
spctfniab... Wprawdzie to bylo do jego 
dzieciakbw, ale zawsze). Czy ktob jednak 
zadal sobie pytanie, jak to wszystko 
wyglgda od drugiej strony? Jak ci?zka i 
stresujgca jest praca statystyeznego 
zg(Red.)a? Tu nie ma lekko. Walka, 
dzungla, nieustanny survival. Tak wyglgda 
codziennobb w PE. Nie kazdy jest Kosem. 
co to nawet na wind? si? nie spoinia*. 

Osoba: Myszaq (rozczochrany, wi?c nie 
do konca wiadomo, czy to on). Miejsce: 
czelusci jego pokoju (nie do konca 
posprzgtane, wi?c tez za wiele nie 
wiadomo). Czas: dowolnie wybrany dziert 
z zycia redaktora PE. 

Godzina 9:00 rano. Przekr?cam si? na 
drugi bok. 

Godzina 10:00. Sni mi si?, ze Jessica Alba 
czeka na mnie z pudelkiem swiezo 
zwini?tych cygar. Bill Gates myli dwie 
cyfry w przelewie I 20% jego kasy Iqduje 
na moim konde, a Sciera jest praktykan- 
tem PE i trafia wlabnie pod mojg "opiek?" 
(zaraz wysl? mu maile: "Gdzie teksty?! 

O zesz w mord?, za kar? b?dziesz 
kl?czec pot dnia na grochul"). 

Godzina 11:00. Powinien zadzwonic 
budzik, ale dla hecy nastawilem go na 
14:00. Jakos wi?c nie dzwoni. 

Godzina: 13:00. Do Jessiki Alby dolqcza 
J.Lo. Mowi? jej, ze ma gruby tylek i faldy na 
udach (zawsze chcialem to zrobib). 

Yeaaah! Udeka z ptaezem. Dzwoni? do 
Moniki Bellud. 

Godzina 14:00. Ryczy budzik. Kurde, kto 
go nastawif na tak wczesng godzin?? 

W kortcu wstaj? i raz-dwa przywracam si? 
do zycia. Jest gdzies tak okolo 
Teleexpressu. Kawka, jakis film na DVD i... 
hmmm... co tu robib? Aaaa, tak! Sprawdzic 
maile. No to sprawdzam. Na Gadu-Gadu 
pozostaj? niewidoezny, co by mnie Alien 
nie ustrzelil. Ten jednak chytrze juz o 
dziesigtej rano zostawia tu swoje 
przerazajgce: "Jak tarn?". Kiedys 
prbbowatem odpowiadac: “tak tarn", 

"depfo" albo "tragedia, akcje WIG-u 2 
spadly o 0,7%", ale to 

ft A N. tylko podkr?caio temat. 

Jm A \ Sdera robil si? 

^ I nerwowy. Teraz wi?c 
f EK Jf pisz?: "Spoko, tylko 
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nie przeszkadzaj - mam wen? i jad? od 
rana juz z dziesigtg strong recki" (to nic, ze 
przygotowywany artykut ma bye na dwie). 
Albo: “Luz, luz, wtasnie gram w tytut XXX. 
Ale czad! Troch? nagiglem czas, ale 17 
level to mega kosmos i nie mog? si? od 
rana oderwab”. Scierwo zazwyczaj lyka 
kit i na kilka godzin/dni jest spokoj 
(zaleznie od bliskobci deadline’u). 
Odpalam przystane z redakcji tytuly. 
Caikiem niezle, wi?c szarpi? ile wlezie... 

I wszystko bytoby cacy, gdyby nie okropni 
i zli kumple pokroju Kaliego, Aja, Shivy, 
Norbasa czy bardziej anonimowych 
kolezkbw, ktorzy zaczynajg dzwonib. W 
najlepszym przypadku chcg wyskoczyb 
"na rynek”. W najgorszym, co si? tyezy 
giownie zg(Red.)ow i zdarza jakos tak 
zawsze w okolicach kortcbwki, chcg 
zeby gdzies przyjechac... Katowice, 
Jowisz, drugi koniec Polski, staeja 
benzynowa na wylotowce "donikgd" - 
niewazne. Istotne, zeby tarn byb, najlepiej 
za pi?b minut, okropnie si? sponiewierab i 
wrbcib nie wiadomo kiedy. Nie ma jak 
zrozumienie wsrbd ludzi po fachu. Teksty 
typu "ale ja mam tyle do zrobienia” w ogole 
nie skutkujg i sg zbywane szybkg ripostg: 
"Myszaq, a Ty od wezoraj tu pracujesz?" 
albo "pograsz sobie w drodze na PSP". 
Jesli udaje mi si? zawitab z powrotem do 
domu jeszcze tej samej nocy - jest 
rewelacyjnie! Jebli dnia nast?pnego - 
bardzo dobrze. Tak czy siak po takich 
wojazach siadam do konsoli (patrz? 
jednym okiem), pozniej do kompa (patrz? 
drugim) i jad? z klawiaturg. Wprawdzie 
troch? mieszajg mi si? wrazenia z 
imprezy, z samej gry i senne wspomnie- 
nia, ale tekst powstaje... W kortcu przedez 
korekta wylapie cz?bb merytoryezng, a 
betkot wywali, prawda? Nie wylapie? 
Hmmm. To pod koniec miesigea caly ten 
slowny cyrk nazw? "podbijaniem 
extrimowego klimatu" i poprosz? o 
podwyzk?. Taaak. Plan wydaje si? dobry. 

Nast?pnego dnia po takich wyzwaniach 
pozwalam sobie na nieco dtuzszg 
drzemk?. W kortcu nie wolno si? 
przem?czab, prawda? Wstaj? na "M jak 
Mitosb". a jak si? spr?z?, to moze na 
"Drzyzg?". Ostro gram, troch? pisz?. 
Wysylam "zepsute maile" do Sciery 
(betkot napisany wezoraj + par? stron 
losowo wygenerowanych znakow). 

Pbiniej mozna kitowab, ze tekst byl OK, 
tylko "pad! na Igczach". Kiedyb dziaialo 
cofni?cie daty w Windowsie i tlumaczenie: 
"Ja recenzj? wyslalem trzy dni temu. 
Dopiero dzib dostalibcie? Widocznie 
lezala na serwerze i nie mogta przejbb. 

Nie moja winal". Jakis czas temu chlopaki 
si? jednak wyewanili i liezy si? data 



■ A przeciez wszystko powinno wyglqdac tak: kupo kopuchy, kawior, cygaro i zbijanie gruchy. 



otrzymania pliku. Trudno, co zrobib. W zanadrzu pozostaje 
zawsze wyslanie maila do Sciery i Kujota. Z tym ze adres 
6dery si? samodzielnie psuje i pozostaje np. sciera ©psxtre- 
me.pl (dla mniej spostrzegawczych: brakuje "e"). Kujot po 
adresatach widzi, ze Naczelny dostal plik, odnotowuje, ze 
tekst doszedl w terminie i nawet go nie sprawdza (a jak juz, to 
za kilka dni). Tymczasem w pliku znajduje si? 12 razy 
powtorzony ten sam akapit, tekst o budowie termosu 
sciggni?ty z Netu czy np. stara recka poprzedniej cz?bd gry 
Oebli to sequel). Na razie nikt si? nie skapnie. W kortcu 
Naczelny, ktbry zazwyczaj od razu czyta podeslane 
wypodny, chob niby jest na lisde odbiorcow, to tak naprawd? 
niczego nie otrzyma. Dodatkowe kilkanascie godzin albo 
nawet par? dni wpadnie za to na moje konto. Kiedy Sciera si? 
ocknie i zapyta, gdzie recka, odpowiem: "No, jak to? Wezoraj 
wysytalem! Nie dostales? A Kujot? Razem warn to 
pchngleml". Nast?pnie jako potwierdzenie przekaz? mu 
tamtego maila, ale dotgez? do niego juz dobry, wfasnie 
napisany tekst. Proste? A jak! Ze niby odkrywam teraz 
sekrety zg(Red.)ow?! Ghe, ghe! Jest jeszcze par? mykow. 

Po tych przebojach pykam porownawezo w starusiertkiego 
Duke Nukem (wszystko do niego porownuj?) i id? spab. Nie 
ma zartow. Jutro jad? do redakcji. Jesli wstan? jak zwykle, to 
w Katowicach wylgduje o 23. Nie za bardzo usmiecha mi si? 
koczowac pod zamkni?tymi drzwiami. Rano, o dziwo, 
zdgzam na pocigg. W niedogrzanych wagonach PKP 
podstuchuj? wielu intrygujgcych historyjek z cyklu "a u mojej 
sgsiadki w stodole mieszka al Kaida i Rysio z Klanu". 
Inspiracje do recenzji na wyciggni?cie r?ki. Szybko wi?c je 
notuj?, wyciggam nogi (zeby nie isc z mainstreamem) i patrz? 
na pi?kne slgskie widoki przelatujgce za oknem. Komin, 
fabryka, gbra piachu, komin... Po prostu poezja. Nagle 
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do przedzialu wtaeza si? podpity 
jegomosb, co to nie tylko biletu na 
oezy nie widzial, ale tez wody, 
mydla i innych szatartskich 
wynalazkow nowoczesnej 
technologii. Dtugo nie wytrzymuj?. 
Proponuj? wi?c, jako zem 
grzeezny i kulturalny, otwarcie 
okna. "Panie, od smrodu jeszcze 
nikt nie umart, a od zimna to cala 
armia Napoleona pod Moskwg 
padla!" - kwituje wspolpasazerka. 
Argument nie do zbicra. Podrbz 
uplywa wi?c w swojskiej, ibcie 
redakcyjno-kortcbwkowej 
atmosferze (cos a la Loki bez 
skarpetek x3). Poluzowane drzwi 
latajg jak wsdekte, facet rz?zi, a 
pocigg jedzie metodg "sprawdimy, 
czy da si? wolniej”. W kortcu 
jakims cudem docieramy do 
Katowic. 

Tutaj, na dworcu, czeka mnie 
ostatnia bariera - rajd mi?dzy tymi, 
co zbierajg 5 zeta na cokolwiek, a 
tymi, co brakuje im na bilet do 
Honolulu (raz na tydziert nast?puje 
roszada i ekipy zamieniajg si? 
rolami)... Ufff. W kortcu dopadam 
redakcyjnej klamki. Przywitania na 
zasadzie: "Co tak ptano?", "Gdzie 
teksty?!", "Cos ty tarn ostatnio o 
ci?zamych kobietach ponawypi- 
sywal?!" grzeeznie ripostuj?: 
"Spieprzaj, dziadu!" i juz mog? 
zabrab si? do pracy. Szarpi? w 
najnowsze redakcyjne tytuly, 
przybyty tu wczesniej Kali 
udowadnia mi, jakim jest kozakiem 
w Tekkena (dostaj? baty), a Kujot 
zapuszcza jakib krwawy horror, 
pokazujgc najostrzejsze akcje. 

Jest niezle. Niestety, "zza szklanej 
wn?ki“ (cz?sb redakcji, gdzie 
siedzi sklad) wypada w kortcu 
Sciera. "Myszaq, kuna fak, co ty 
robisz? Przyjechales na wczasy? 
Rzub okiem na strony z 
recenzjami, trzeba kilka podpisbw 
zrobib!" - wola wymachujgc 
r?kami. Zabiera mi pada 



i wykopuje do komputera, po czym... sam zaczyna szarpac 
w zapuszczony tytul (dlatego tak lubi? shootery FPP - przy 
szarpaniu w nie Alien dostaje choroby wsciektych kraw i 
od dynamicznej perspektywy zbiera mu si? na mdtosci). Te 
"kilka podpisow" okazuje si? morzem tekstu. Gdy zbieram 
je w catosc, wychodzi, ze stanowiq jakqs 1/3 obj?tosci 
recenzji. Ale co tam, to przeciez tylko "dodatek kosmetycz- 
ny". Pbiniej nast?puje zgrywanie screenow, czyli akcja 
pod tytutem: wyrwij grajqcym konsol?, odgon Bufiego od 
kompa, podepnij sprz?t, przez dwie godzin wyciqgaj 
obrazki, zeby na koncu ustyszec, ze zle ustawiles kontrast 
i wszystko jest za ciemne. Czysta rozrywka. 

Na koniec dnia wpada Fenio z probq wyjasnienia 
wszystkich "mykow spbinieniowych". Udaj?, ze nie wiem 

0 co chodzi, a miesiqc temu wcale nie bralem zaliczki. To 
Dzujo brat! Pami?tam ja dzis. Stres wzrasta +150 punktow. 
Na szcz?scie w kultowych juz “szufladach Sciery" 
(wszelkie zakamarki jego biurka) znajduj? rozne "apteczki" 
podbijajqce energi?: browary, drugie sniadanie, jakies 
owoce... W gtowie notuj? sobie, ze musz? napisad maila do 
jego zony, Magdy, zeby do pracy dawala mu czasem jakqs 
kaczk? w migdalach czy cos. W koncu kiedys trzeba sobie 
strzelib troch? luksusu. Na noc w redakcji oczywiscie 
zostaj?, bo kto by nie chcial doswiadczyc tak niesamowi- 
tych wrazeh, jak stuchanie narzekari ciecia czy 
obserwowanie, jak pohukuje z okna na krpc?cych si? pod 
biurowcem ztodziejow samochodow. Do tego pojawia si? 
tez Koso, ktory z Poznania ma do redakcji jeszcze dalej niz 
ja, wi?c nic dziwnego, ze jest wtedy, kiedy jest. Nie ustrzega 
si? chlop "datku na Honolulu 1 ', wi?c ze ztosci wali z kopa 
we framug?. B?dzie musiat napisac o trzy newsy wi?cej, by 
wyjsc na prostq. Do zestawu popisow typu kqpiel w 
umywalce dofqcza teraz przygotowywanie kolacji przy 
uzyciu noza, styropianowej tacki, ketchupu i szybkiej zupki 
pomidorowej. Zag?szczajac jq ketchupem robi z tego 
spaghetti, z braku laku nawijajac je nozem. Ale ze z Kosa 
akrobata, to juz wszyscy dawno wiemy. Przez noc tocza 
si? konsolowe zmagania, a pozniej dyskusje, co mozna by 
dodac w nowym MGS-ie (np. opcj? rycia podkopow w 
ziemi), dlaczego nie warto grad w erpegi (to ja) albo wyscigi 

1 bijatyki (to Koso). Praca? Przeciez wtasnie pracujemy... 
Nad ranem wszyscy idziemy spac. Od osmiu lat nikt si? nie 
skapnql, ze redakcyjna kanapa jest rozktadana, wi?c 
kazdy ktadzie si? tam, gdzie stoi. Za godzin? wpadnie Bufi, 
a pozniej Fenix zrobi swoj obchod. Zeby tak o 9 rano 
pal?tac si? po redakcji i przeszkadzac redaktorom?! Kto to 
widziat! I jeszcze sprawdzac spiqcym buty, dopasowujqc 
do sladu na framudze?! 

Po zatatwieniu najpilniejszych spraw, kto moze (czytaj: 
przyjezdni) czmycha z redakcji w te p?dy. Oto bowiem 
naddqga koncowka, a wtedy najlepiej bye jak najdalej od 
Sokolskiej. Jeszcze by trzeba cos rabid! Teksty piszemy 
wi?c w domach. I tu zonk. Niestety, istnieje cos takiego, jak 
komunikator Gadu-Gadu. Kazqca r?ka Przemystawa 6. 
nadal moze nas dopasc. Z poczqtku jest si? narazonym 
tylko na lekki brak uznania dla wtasnego talentu (w tym 
przypadku trudnej znajomobci polskiej ortografii). Zaczyna 
si? tradycyjnie. od terminow: 

Sciera: Z niezym si? nie spozniasz jeszcze? 

Myszaq: Generalnie to wtasnie chcialbym przesunqb 
reck? Sniper Elite. 

Sciera: O jaaa! Ostatnio twoje spoznienia kompletnie 
rozwalajq nam koncowki. 

Myszaq: Ty, ale na ostatniej koheowee to mi padl komp. 
Sciera: Ale co miesiqc ciqgle cos przesuwasz albo 
spdiniasz! 

Myszaq: Artystq jestem i pisze na bierzqco. 

Sciera: BieZqco - to jest jedynfe stowo, ktorego znam 
pisowni?. 

Myszaq: Zostaty mi tylko 3 akapity do dopisania. 

Sciera: A ile ma ta recenzja? Cztery? 

Po kilku dniach temperatura wzrasta. Na nic zdajq si? tez 
racjonalne ttumaezenia: 

Sciera: Ja mam nadziej?, ze Ty wiesz, ze jutro jest 
DEADLINE!!! 

Myszaq: Wiem. 

Sciera: Super. A masz jakis plan, jak do jutra skohezye? 
Myszaq: Cisn? i tyle - mam nadziej? si? wyrobic. 

Sciera: LOL, "mam nadziej?”! Ty nie rob jaj! 

Myszaq: Nie robi? - staram si? jak mog?, ale mam tylko 2 
r?ce i szybeiej pisac nie dam rady. Chyba ze przyslesz mi 
dodatkowq par?. 

Sciera: A ten blaznuje! Ja nie wiem, po co ty brates tyle do 
pisania?! 

Myszaq: Myslatem, ze do 13 oddajecie magazyn... Dzis 
dopiero 11 jest! 

Sciera: Nie mysl - masz terminy, zeby tego nie robic. 

Do nocy masz czas. 

Oczywiscie skoro jest czas do nocy, to si? lekko 
wyluzowuje i do kompa siadam... w nocy. A co! Na 
szcz?bcie w tej beztroskiej zabawie nie jestem sam i w 
zaawansowanych godzinach spotykam na GG innych, 
sluzacych wsparciem zg(Red.)ow: 



Kali: Sq jaja! Sciera mi napisat, ze teksty 
musza bye do 22:00. A na to nie ma szans! 
Myszaq: Przeciez jest juz 2:00 w nocy. 

Kali: No wtasnie mowi?, ze nie ma szans. 
Myszaq: Ghe, ghe! Ja si? raezej na rano- 
popotudnie wyrobi?. 

Kali: Na rano piszemy, right? 

Myszaq: Tak... Sita wyzsza! 

Kali: I kuzwa nie ma bata, nasze lobby jest 
tutaj nie do pobicia:)! 

Myszaq: Wpienia mnie ta sytuaeja z 
kohcdwkq, bo to jakas wielka propaganda - 
dzis jest 11/12, a przeciez magazyn oddajq 
zazwyczaj do 13-tego! 

Kali: LOU Nie wiedzq, czego chcq i placzq 
si? w ustaleniach. 

[po 15 miulach] 

Kali: OK - ja zmykam si? zdrzemnqd na 
jakies 2 godzinki. 

Myszaq: Ja tez! Nie piszemy. PE nie dojdzie 
do 100 numerbw! 

Kali: Nie ma bata. To b?dzie najwi?kszy 
psikus i niespodzianka z okazji jubileuszu. 
Myszaq: Napisz? do Shivy - niech si? 
przytqczy. 

Kali: Reeewoluuuucja!!! 

W tak podnioslej atmosferze mija kolejny 
dzieh. Wznosimy okrzyki, tysiqce znakow 
zamiast do recenzji trafiajq do rozmow przez 
Net. W koncu jednak dopada nas 
rzeczywistosc. I wtedy zaczyna si? rabid 
naprawd? ostro (ostatni tekst z calego 
numeru, kilka razy przesuwany “o godzin?", 
w koncu mega ostateezny termin ustalony 
na 5 rano owego 13-tego. Ja oczywiScie 
zaspalem): 

Sciera: Ty, co jest k***a? Obudzitem si? i 
jest 7 rano a tekstu nie ma! Ja pier”"?, 
przedez drukamia nam leb urwie. 

[po 5 minutach ciszy] 

Sciera: Co si? dzieje?! 

Sciera: Jaaaa pier""?, a ja d zaufatem, ze 
to napiszesz. 

Sciera: No odpowiedz cos! 

Sciera: Nie no, jeszcze telefon wytqczyt. 
Wspaniale! 

Sciera: I co ja mam teraz zrobic? Nie no, 
poracha. 

[po 10 minutach] 

Myszaq: Jestem. jestem! 

Sciera: Co z tekstem? Czemu wylqczasz 
telefon? 

Myszaq: Nie wytqczytem, tylko si? 
rozladowal! 

Sciera: Kurde, tekst tez d si? rozladowal?! 
Myszaq: Nie, daj mi godzink? - skonez? i 
podsylam. 

Sciera: Jak to godzink?? Przeciez mial bye 
do 24! Potem jeszcze godzinka i jeszcze. 

O 5 mialo bye wszystko na bank! 

Myszaq: Padlem i teraz GG mnie obudzito... 
Mam 5 tysi?cy znakow. Daj godzink? i 
b?dzie! 

Sciera: ZasnqteS? To po co ja catq noc 
drzemi? na kanapie i czekam? 

Myszaq: Sorry. Czasem musz? spac. 
Sciera: A ten swoje. Myszaq, nie wiem co 
teraz b?dzie! 

Myszaq: Ja tez. 

Sciera: Zajebisde! O 8 ten tekst wlewam na 
stron? albo idzie sama grafika z powtorzo- 
nym 500 razy: "Myszaq to debit i nie podestat 
tekstu". I tak juz pewnie mamy przeje*”e w 
drukami na maxa! 

Wszystko oczywiscie przez tego 
pechowego 13-tego. Czy koncowka nie 
mogla bye w inny dzieh? Sam powiedz - czy 
to sq komfortowe warunki pracy? Nie dose, 
ze jezdzisz po Polsce, unikasz masy 
pulapek, przechodzisz kolejne zyciowe 
levele i uzerasz si? z redakcyjnym cieciem, 
to jeszcze masz jakies teksty oddawac... I to 
poprawnie przygotowane. W terminie! A co 
to - pakowanie jogurtow w Tesco? Zupetnie 
nie wiem, czemu jako redaktorzy nie spimy 
na forsie, w drogich kasynach, a prosby o 
tekst nie przychodzq do nas napisane 
szminkq na bialym jedwabiu (razem z 
wlascicielkq szminki). Cos tu nie jest do 
kohea dopracowane. □ [Myszaq] 

‘lip: w Poznaniu nie ma wind, bo wszystkie ukradli 
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Backward compatibility - kompatybilnosd wsteczna, czyli sposob na uruchomienie 
gier ze starszej platformy na jej nowej wersji (np. gry z Xboxa na Xboksie 360). 

Bandwidth - przepustowobb danego interfejsu wyrazana najcz?Sciej w megabajtach, czyli 
maksymalna ilosc danych mozliwa do przeslania od jednego podzespolu do drugiego. 

Beta ( wersja gry) - niemal ukoriezona wersja gry, poddawana ocenom i testom. majqcym 
na celu wyeliminowanie W?d6w. 

Beta-tester - osoba odpowiedzialna zatestowanie I wyszukiwanie bl?d6w w wersji beta 
danejgry. 

Bilinear filtering -filtrowanie dwulinlowetekstur, czyli technika, ktbra wypoSrodkowuje 
cztery sqsiadujqce teksele tworzqc w ten sposbb nowy teksel. Rltrowanie to daje slabq 
jako£6 obrazu, dlatego tez zostalo zastqpione lepszymi technikami. 



Bluetooth - technologia bezprzewodowej komunikaeji pomi?dzy roznymi urzqdzeniami 
elektronieznymi. Jej zasi?g wynosi maksymalnie do 200 m w terenie otwartym, choC w 
specyfikacji podana jest wartosh 10 m. Technologia ta uzywa fal w zakresie 2,4 GHz. 
Urzqdzenie umozliwiajqce wykorzystanie tej technologii to Bluetooth Adapter. Technologia 
stosowana jest najcz?Sciej w telefoniach komorkowych, urzqdzeniach wskazujqcych, 
pokroju bezprzewodowych myszek, klawiatur czy kontrolerow do gier (pad dla Xboxa 360). 
Blur - rozmycie obrazu, uzywane w grach w celu nadania im filmowej otoezki 
czy tez uzyskania efektu wi?kszej plynnoSci obrazu, zastosowane np. w Need 
for Speed Underground czy Burnout. 



Backup - kopia zapasowa danego nosnika danych. Przydatna, gdy oryginalny noSnik 
odmdwi posluszehstwa. 



Bez przeplotu - Non-Interlaced - obraz bez techniki naprzemiennego wyswietlania 
parzystych i nieparzystych linii obrazu, powszechnie stosowanej w telewizji, jak i rowniez w 
grach konsolowych. Nowsze telewizory oferujq skanowanie progresywne, co pozwala 
wyeliminowad przeplot i znaeznie poprawic jakosb obrazu. Obraz bez przeplotu we 
wszystkich grach ofetuje obecnie jedynie Xbox 360. 

BIOS - skrot od Basic Input/Output System (Podstawowy System WejScia/WyjScia). Kod 
programu w pami?ci stalej (ROM) konsoli czy komputera, ktory sam si? testuje i wykonuje 
kilka innych funkcji podezas startu systemu. 

Bitmapa - obraz dwuwymiarowy okreslajqcy polozenie kazdego piksela obrazu, oraz 
przypisane mu wartosci bitowe okreslajqce nasycenie koloru podstawowego w danym trybie 
koloru. Bitmapa moze bybz powodzeniem uzywana jako tekstura pokrywajqca obiekt w 
grze. 

Bitrate - maksymalna HoSb informaeji (mierzonej w bitach) jaka moze by6 przesylana 
przez dany kanal telekomunikacyjny lub fqcze w jednostce czasu ( najcz?£ciej mierzonej w 
sekundach). 



Blu-ray Disc - nowy format zapisu optyeznego, opracowany przez Blu-ray Disc Association 
(BDA). Podobny do ptyt DVD, jednak znaeznie bardziej pojemny (do 50GB) dzi?ki 
zastosowaniu niebieskiego lasera. 



Bit - najmniejsza iloSb informaeji potrzebna do okreslenia, ktbry z dwbch rownie 
prawdopodobnych stanow przyjql uklad. Binamy sposob zapisu informaeji zwiqzany jest z 
tym, ze konsola czy komputer jako urzqdzenie elektroniezne rozpoznac moze dwa stany 
prqdowe: 

0 - brak napi?cia lub bardzo niskie (mniej niz 1 0% wartoSci wysokiego) 

1 -wysokienapi?de. 

Z tego wzgl?du, obliczenia wykonywane przez procesoropierajq si? na binamym 
(dwojkowym) systemie liezbowym. 

Bajt - najmniejsza adresowalna jednostka pami?ci komputerowej, sktadajqca si? z bitow 
(ang. rbwniez bit). Jeden bajt to zazwyczaj 8 bitow. 

1 bajt (B) = 8 bitow (b) 

1 Kilo Bajt (KB) = 1 024 bajty = 81 92 bity 
1 Mega Bajt (MB) = 1 024 KB = 1 048576 bajtow 
1 Giga Bajt (GB) = 1 024 MB = 1 048576 KB 

Bot - program wykonujqcy pewne czynnoSci w zast?pstwie czlowieka. Czasem jego 
funkcjq jest udawanie ludzkiego zachowania lub wykonywanie zautomatyzowanych 
czynnoSci. Jest to w zasadzie prosta sztuczna inteligencja. Graczom slowo bot kojarzy si? 
najcz?sciej ze sterowanym przez konsole przeciwnikiem w grach multiplayer, najcz?§ciej 
fps. 



Bootowanie - Proces uruchamiania komputera czy konsoli i jej systemu operacyjnego. 
Najpierw BIOS sprawdza poszczegolne komponenty, nast?pnie tadowany jest system 
operacyjny. Bootowanie kohezy si? gdy uzytkownik moze wprowadzic do systemu pierwsze 
polecenia. 



Bufor (bufor Z, bufor ramki) - czyli bufor gl?bokosci, wykorzystywany przy wyswietlaniu 
obrazow trbjwymiarowych. Bufor ten przechowuje wspotrz?dnq "Z" (gt?bokoS6, odleglosC 
od obserwatora) dla kazdego piksela obrazu. W momencie. gdy bufor Z pracuje bl?dnie, 
widab rzeezy ktorych obserwator nie powinien widzied np. wn?tize samochodu, wn?trze 
budynkuitp. 

Bug - czyli blgd w grze wynikajqcy z niedopatrzenia programisty na jednym z etapbw 
tworzenia aplikaeji. W celu wyeliminowania bf?dow stosuje si? tak zwane patche, czyli 
aktualizaeje wnoszqce poprawki. 

Bump mapping - mapowanie wybojow, czyli technika pozwalajqca uzyskab w grach 
chropowate i naturalnie wypukle powierzchnie. np. realistyeznie wyglqdajqcy asfalt, kostk? 
brukowq, sciany, mury czy kamieniste drogi. 

Butcher - newsman i felietonista PE, specjalizujacy si? w platformie PS2, chob ostatnio 
rowniez ostro tnie na Xboxie. Wspbtzafozyciel populamego swego czasu serwisu 
psx.net.pl (wczebniej axon). Butch to od niedawna zg(Red.), ale nietypowy - taki na 
ktorego zawsze mozna liczyc (nigdy nie spoznia tekstow:). 

Bufi - operator DTP, w potoeznym j?zyku "grafik". Bufi sktada w PE dzial Listbw i Kqciki 
tematyezne, zajmujqc si? na codzien technikaliami skladu ("Bufi, wytnij tego chopka"). 



opracowal Bandit, praktykant PE 



W "Fakcie" wtasnie wyczytalem o "dramacie mistrza". Piszq 
"szok!" - na Adama Malysza, rozbitego psychicznie po 
wycofaniu si? z Tumieju Czterech Skoczni, czekal przed 
b domem w Wisle lylko pies. Dobre jest tez jakies zamazane 
' zdj?cie z plamq na Srodku, przypominajqce kup? wtasciciela 
tego cudnego tabloidu, pod ktorym widnieje podpis, ze to zona 
naszego skoczka, ktora nawet nie wyszta z domu powitac 
m?za. No tak, dzi?ki takim lekcjom b?d? teraz wychodzil na 
mroz przed dom witac swojq dziewczyn?, Tobie tez to radz?. I 
nie zapomnij o kwiatach. Sciera zredukowat liczb? stron na 
|> kqciki tematyczne, totez zapowiadane pozostale ustawienia 
^ do Edit Mode (PES5) juz nie wejdq. Pretensje, zale, grozby - 
y tadujcie do niego na adres sciera@psxextreme.pl - moze jak 
' dostanie odpowiedniq ich ilosd, to zrozumie, ze “wyr?czanie 
w tym temacie Konami 1 ' jest dla kazdego szanujqcego si? fana serii PES 
koniecznosciq. □ [shiva] 



KONTAKT: shiva@psxextreme.pl; tel. 0660 472 224; (listy z dopiskiem "KACIK SP0RT0WY”) 




PltKA NOZNA OCZAMI... S^DZIEGO? 



Mamy gy pitkarskie, menagery, sq rowniez popierdotki typu: prowadzenie prywatnego zycia 
pitkarza. Wydawatoby si?, ze juz nic oryginalnego wymyslic si? nie da. A jednak. Dalej mozecie 
przeczytac o mojej wizji gry, w ktorej wyst?pujesz jako nie kto inny, jak s?dzia pitkarski. Gra 
witataby nas dwoma trybami gry: s?dziowanie pojedynczego meczu i tryb kariery. Ten drugi sklada 
si? z 15-letniej kariery (tak jak to jest w Fifa 06) arbitra pitkarskiego. Na poczqtek gra prositaby o 
wygenerowanie wyglqdu naszego cztowieczka, nadania mu imienia i nazwiska, narodowosci itd. 
W zaleznosci od tego, czy zdecydowalbys si? np. na Polaka czy Niemca - s?dziowalbys w 
odpowiedniej lidze. Gra rozpoczynalaby si? od III ligi, a naszym celem bytoby zostac s?dziq 
prowadzqcym rozgrywki I ligi, rozgrywki mi?dzynarodowe, a glownym celem bytoby poprowadze- 
nie tinatu MS jako ten glbwny. Aby tego dokonac nalezatoby niemal perfekcyjnie prowadzic kazdy 
"gwizdany" mecz. Po ustaleniu wszystkiego zaczyna si? intro, jak to otrzymujemy licencje na 
prowadzenie rozgrywek, a zaraz po tym przyst?pujemy do pierwszego spotkania. Wyst?pujemy 
jako s?dzia liniowy, wi?c biegamy tylko od bramki do linii srodkowej boiska. Wszystko ukazane 
bytoby tu z oczu naszego kalosza. Gdy widzimy faul, wciskamy przycisk Start, pokazuje si? menu 
wyboru odpowiedniej sygnalizacji. Np. sygnalizuj faul, a nast?pnie: druzyny FC Sciera, itd. Grajqc 
jako glowny mielibysmy wi?cej do powiedzenia. Biegamy po catym boisku. Dochodzi do 
spalonego, w tym mom?cie pojawia si? w gomym rogu maty ekran, na ktorym pokazany jest s?dzia 
liniowy, sygnalizujqcy spalonego. To od Ciebie zalezatoby, czy spalony bytby uznany czy nie. 
Wciskajqc Start, gra si? zatrzymuje, obraz zaciemnia, wybierasz odpowiednie opcje. Mozna by tez 
”z niczego" dyktowad wolne i dawad kartki. Np. biegnie zawodnik, strzela gola, a Ty go nie 
uznajesz, ale dyktujesz karnego - i to druzynie przeciwnej. Oczywiscie to wptywatoby na 
szacunek zawodnikow do Ciebie (im lepiej s?dziujesz, tym mniej kazdy zawodnik ma pretensji do 
Twych decyzji, nie wyktdcatby si? itp.), a takze na Twojq karier?, ktdra zostataby przerwana - i 
mamy koniec gry. Raz, na powiedzmy, 50 meczow dochodzitoby do sytuacji, ze przed wyjsciem na 
muraw? stadionu musiatbys podejmowad decyzje, kiedy i czy w ogole rozpoczynac mecz. Wptyw 
na to mogtyby miec: podobne stroje obu druzyn czy warunki pogodowe. Podczas meczu kibice tez 
mogliby doprowadzid do sytuacji. w ktorej musialbyd przerwac mecz. Po kazdym spotkaniu 
dostawatbys tez malq ilosc punktow doswiadczenia, a te zamieniatbys na wi?kszq stamin?, speed 
itp. Na koniec mam jeszcze tylko pytanie; podaj adres do EA/Konami. Chciatbym im podsunqc ten 
pomyst. PS. Autorem takiej wizji gry jest Adrian "CHICKEN” Bednarek. Nie przypominam sobie, by 
cos w tym stylu zostaio wydane (jedli tak, to na rynku japortskim), a adresy firm znajdziesz na ich 
oficjalnych stronach internetowych w dziale kontaktow. 



KONKURS PES5 



Ogioszenia 



W Chriolbym zaprosic wszystkich ch?tnych Graczy w PES-a do udzialu w lidze PESS w Bydgoszczy. Zopisy oraz wszelkie informal je pod numerem 
telefonu 880 843 908 i na forum PE w odpowiednim temacie (w dziale kqcika sportowego). 



Jk Dnio 1 1 lulego w Bydgoszczy odbpdzie si? drugo edycja tumieju w PES5 OMKP. Turniej odb?dzie si? w Domu Kultury przy ul. Dworcowej 82. 
** Start godz. 9.30, wpisowe wynosi 1 3 zf (kobiely i doslawcy sprzetu nie placq). Wszystkich, ktorzy mogliby przyniesc sprz?t(PS2,TV) lub orygindnq 
gr?, i wyrazajq takq ch?c, prosz? najpierw o telefoniczny konlakt. B?dziemy bardzo wdzi?czni. Zopisy pod numerem lei. 880 843 908. 



Jk Rodzina Szostakow zaprasza wszystkich graczy PESa na turniej SZ0STAK CUP, ktory odb?dzie si? dnio 1 2 marca br. 
f* Turniej odb?dzie si? w Dqbrowie Gornitzej w pubie ELEONORA przy ul. Dqbrowskiego. Slorlujemy o godz. 1 0:00. 

Zapisy pod numeromi: 600898535 lub 509051853, albo no forum PSX Extreme. Wpisowe: 1 0 zl.llosc miejsc: ok.l 30. 

Osoby, ktore przywiozq, sprz?t (telewizory, konsole) wst?p wolny ! ! ! G, ktorzy chcq przywiezc sprz?t prosz? o zadeklorowonie si? wczesniej, Wszystkie 
osoby, ktoresi? zapiszq a zrezygnu jq z uczestictwa proszone sq o jok na jwczesnie jsze poinformowanie organizatorow o tym fakcie . 




istii ^ ■» 



Przy okazji jubileuszowego #100 wydania PE ogtositem na tamach kqcika sportowego specjalny 
konkurs zwiqzany z Pro Evolution Soccer 5. Bawic nam si? w nim przyszto w trybie edycji, a 
konkretnie chodzito o stworzenie polskiej Orange Ekstraklasy w najnowszej odstonie pitki Konami. 
Marudzitem wtedy swojq drogq, ze producent nie udost?pnil w PES5 opcji stworzenia catej wlasnej 
ligi, tymczasem ostatnio pojawity si? plotki, ze kolejna cz?sc serii ma takq opcj? w edytorze dostac 
(informacja nie jest ta jednak oficjalnie potwierdzona przez wydawc?). Tak czy inaczej juz w PES5 
edytor mamy na tyle rozbudowany, ze tworzenie oryginalnych herbow, emblematow, koszulek itd. 
nie przedstawia zadnych wi?kszych trudnosci. Konkurs oficjalnie trwal do 10 stycznia 2006 roku 
(maksymalny termin nadsylania prac), przy czym na przesytki poczekam jeszcze do konca 
stycznia, bo wiadomo ze roznie jest z naszq pocztq. Ocenie poddane zostanq przede wszystkim 
dwie rzeczy: 1) Jak najlepsze oddanie wizualnie prawdziwych odpowiednikbw pilkarzy; 

2) Umiej?tne wywazenie statystyk kopaczy z naszych ligowych boisk. PodekreSlam to ponownie, 
poniewaz dostatem kilka prac, w kto rye h sredni nawet jak na warunki polskie pilkarz miat technik? 
na poziomie 90, a niejeden obrorica byt statystykami lepszy od najznamienitszych defensorow 
swiata. A nie chodzi(to) w konkursie o to, by si? dowartosciowywad, jakq to mamy super lig?, tylko 
stworzyd cos prawdziwie realnego. 



«T~j "[...) Siemo. Kqcik Sportowy jest wi?cej niz OK., tylko troch? zo moto w nim 
Mr -q moteriotow dotyczqcych Fify 06. Ale nie pisz? by weiskoe wozelin?, bo mom problem - 
i to powozny. Jestem posiodoczem wlasnie Fify 06 oroz PES5. Grom w obie produkcje 
na nojwyzszych poziomach trudnosci i wygrywom w KAZDYM meczu przynajmniej po 7:0, 6:0, no 
i co tu robic?! Przeciez nie zdorza sie tak, ze jedna druzyna wygrywo kozde spotkonie po 7:0. 
Ustawienia sq na najwyzszych poziomach trudnosci - mimo to i tak wygrywom tak wysoko. W Fifie 
bior? jedno-gwiozdkowq druzyn? przeciw Chelsea i wygrywom 4:0! W PES-ie to samo. Slworzytem 
pilkarzy o najnizszych statsach, a efekt wciqz podobny. Maleusz Trott, e-mail 



Wiesz, moze nie b?d? aryginalny, ale rady sq dwie, choc zwiqzone z jednym tematem. 
Po pierwsze: zapros kogos do gry w dwie osoby, ale tez nie kogos, kto pierwszy raz widzi 
Rf? 06 czy PES5 no oezy (bo wygrasz 1 5:0), tylko Graczo znajqcego si? no rzeczy. Do 
tego m.in. stuzy rubryka Sparing-partner w kqciku. Po drugie: podepnij konsol? do Internetu i 
groj online - tom dostaniesz bez problemu baty, na ktore tak czekosz. Jednym slowem: 
multiplayer. 



ri T...] Witam, joko odwieezny czytelnik PSX Extreme zwracam sie z malq profbq, gdyz 
3 nie wiem kto inny mogl by mi pom6c w tej sprawie (na pewno nie urolog). Kupitem 
no Allegro PES3 no PS2, lylko nie wiem skqd sciqgnqc poprawne nazwy druzyn i 
ewentualne sklady. Jesli mialbys link do strony, na ktorej si? one znajdujq , bardzo bym prosit o 
podanie jej adresu. Pozdrowienia dla Redakcji. [...]" Andrzej, e-mail 



Takie pytanio powtorzojq si? permanentnie, odsylam wi?c pod adres www.gomefaqs.com - 
nie ma lepszej strony z soluejami w Sieci. Z polskich site'ow mog? z czystym sumieniem 
J polecic www.pes.gameonly.pl 



U Wielu ludzi wyznaje spiskowq teori?, jakoby goscie z KCET-u specjolnie w 
K 3 kazdej wersji PES-a cos psuli, aby po prostu mieli co noprawioc przy okazji nastgpnej 
tz?sci. Ja si? z Iq teoriq po cz?sci zgodzam, bo oczywisde nie optociloby im si? wydanie 
gry idealnej, ole uwazam, ze do takowej jeszcze baoardzo dluga drogo, o bt?dy, kloce d goscie 
popelniajq, wynikojq gldwnie z pospiechu, ktory spowodowany jest, jak wiodomo, pazernosciq 
wydawey. 0 co mi chodzi? Juz wyjasniam. W kazdej nowej cz?sd PES-iko wyeliminowywane sq 



zapewnepolegoloby to po prostu nc 



-ie kodu gry, co pewnie zaj?loby #och? czasu, ale i 
imi wyglqda to tak, ze W?dy eliminowane sq za 

iu mozna uznaeza... W?dy! Przyklod? 



Wiele osob narzekafo, ze w PES4 padalo zbyt duzo goli, co nie odzwierciedlalo przebiegu meezy z 
europejskich boisk. Postanowiono to zmienic. Po pierwsze zbyt fatwo wychodzily podonia gorq na 
dojscie (LI + trojkqt), wi?c najzwyczajniej w swiecie zmniejszono precyzj? i sit? tego zagrania tak, 
ze teraz jest ono niemal bezuzyteczne. Ale wypadato cos jeszcze poprawic Dodanie sztucznej 
inteligencji obroiicom, polegajqcej na np. wi?kszym przewidywaniu przebiegu okcji, bytoby pewnie 
zbyt czosochlonne (ech, od rozu przypominajq mi sytuacje, kiedy do zawodniko biegnqcego 
zaslawiojqc tym samym w srodku pola zupetnie 
wi?c zdecydowano si? na inne sztuczki. Duza ilosc fouli w 
Wos kiedys to, ze bramkarz mimo, ze mo 



szybkosd okoto 65, i tak zawsze jest szybeiej przy pitce od napastnika typu Owen? Albo ze 
wygranie z obroiicq walki bark w bark graniezy z cudem? Nawet przerywanie kontratakow jest 



przytrzymoc X i oglqdamy, jak ten pi?knie si? wywraca. I nk wi?cej, bo czegos tokiego jak kortka 
za faul taktyezny lulaj po prostu nie uwzgl?dniono! Mnie osobiscie jednak najbardziej wkurzo 
bezuzytecznosc dryblingow. Owszem, nosem si? udajq, ale w tej grze wr?cz nie mo miejsco na 
takich geniuszy jak Ronaldinho, Zidane, Figo, czy Cristiono Ronaldo, ktorzy jednq kiwkq 
po.rofiq zostawic w tyle nojlepszego nawet obronc?. Przyktodow na takie bt?dy znolazloby si? z 
pewnosciq wi?cej, ale mysl?, ze wiadomo o co mi chodzi. Wkurza mnie to, bo po prostu 
wyslarczytoby dot tym matym zottym ludzikom wi?cej czasu na doprocowanie kolejnych a?ki. Juz 
nawet nie mowi? o grze np. co dwa lata, ale chociaz co rok! A nie, oni pracujq nod kolejnym 

pracujq nadWnningiem "cos lam cos lam"... Ech godonie glupiego, ale musz? gdzies Iq frustracj? 
wylodowat:). Pozdro dla catej redakcji! [...]" Artur "jose" Zegoto 



m sa dra^l^elMmmnM ^dnTgo^bt^diTwiqie ^z'pov^mdem™' 2 , ' SU|I|( 

P-zyk*ady podoles. Mnie denerwuje jeszcze inno rzea, mionowicie wprowadz 



do gry 

np. odgwizdywonie dotkni?cia pitki r?kq (w 
jednej z cz?sci Winninga molyw ten zdarzot si? par? razy na mecz), ktore w nos!?pnych cz?scioch 
praktyeznie catkowicie znikn?to. Bezsens. Moze si? to wiqzac z brakiem czasu, o ktorym piszesz - 

element. Dla mnie tez farsq jest, by np. w kilku juz wydanych cz?scioch serii nie wprowadzic 
normalnej, plynnej rozgrywki online. 



j I...] Kiedys Shiva pisotes o pitkoch kopanych zatytutowanydi World Fantosista 
W 3 (Squore) i Football Kingdom (Namco). Co si? z lymi projektami slato, ay wiodon 



la ten temat? [...]" Adrian Bednarek 



E Obie ukazaty si? spory kawalek czasu lemu w Japonii. World Fantosista opisywatem w 
ramach play-testu w PE#60 w dziale CN? - bardzo przeci?tnych lotow pileezka, zblizona 
troch? gomeplayem i sposobem prezentaeji do PSX-owego Libero Grande. Z kolei 
Football Kingdom (z podtytulem Trial Edition) od Namco trofilo na skosnooki rynek pod koniec 
maja 2004 roku - tez przeci?tniok. Obie produkcje nie opuscily nigdy granic Kroju Kwitnqcej 
Wisni, ponadto obaj wydawey dali sobie po nich spokoj z tematem pitki noznej. 
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0.54.517- Pioti! 



0.51.278- Piolr 
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GRAN TUR1SMO 4 - Bfc^DOW CI^G DALSZY... 



CHECHPomr 

n/IJLEPS ZE 
CZ/* ISV LUTEGO 

graTturismo 4 



CITY COURSES 
S«oul Central 

0.40.478- Piotr Borkowski z 
Tokyo Route 246 
1.07.916- Piotr Borkowski z 
Hong Kong 

1.02.305- Piolr Borkowski z 
Clubman Stage Route 5 
0.33.020- Grzegorz Dzierla 
Special Stage Route S 
0.S6.286- Grzegorz Dzierla 
New York 

1 .1 0.525- Grzegorz Dzierla 
Seattle Circuit 

1.08.810- Piotr Borkowski z 
Cote d'Azur 

1.14.387- Grzegorz Dzierla 
George V Paris 
1.05.460- Piotr Borkowski z 
Citta di Aria 

1.10.142- Grzegorz Dzierla; 
Costa Di Almafi 
1 .21 .628- Grzegorz Dzierla ; 



Sosnowca 

Sosnowco 

z Ostrowa Wielkopolskiego 
z Ostrowa Wielkopolskiego 
z Ostrowa Wielkopolskiego 
Sosnowca 

z Ostrowa Wielkopolskiego 
Sosnowca 

: Ostrowa Wielkopolskiego 
: Ostrowa Wielkopolskiego 



yansA. 

ski 



0.51.254- Gr . 

Laguna Seca Raceway 
1.01.941 -Piotr Borkowski zSosnowci 
Twin Ring Motegi Rood Course 
1.20.987- Piotr Borkowski zSosnowci 

Twin Ring Motegi W. 

0.23.872- Grzegorz 






Fuji Speedway 2005 
1.13.600- Piotr Bor 



1.13.600- Piolr Borkowski 

fSsSi 



Circuit de la Sarthe 1 

2.56.1 22- Piotr Borkowski z Sosnowca 

Circuit de la Sarthe 2 

2.41 .277- Grzegorz Dzierlo z Ostrowo Wielkopolskiego 



yuHcjj 

TURNIEJ - FINAL 



Final to byla mord?ga - pi?c godzin jazdy mocno dato 
si? we znaki zawodnikom. Szkoda jedynie, ze Marek 
Wyrchol i Dariusz Ptachecki nie mogli pojechac. 
Marek wylqdowal w szpitalu po ci?zkim wypadku 
samochodowym (zycz? szybkiego powrotu do 
zdrowia), a Darek ze wzgl?du na sprawy osobiste 
wycofal si? w samej koricowce. 

Co bylo “grane" i kto wygral przestawiam ponizej: 

Wlochy “jechano" Citroenem Xsarq WRC 
Finlandi? - Subaru Imprezq WRC 2004 
Argentyn? - Fordem Focusem WRC 
Monte Carlo - Peugeotem 307 WRC 
Angli? - Skoda Fabia WRC 

Suma wszystkich 30 OS-6w data nam zwyci?zc?, 
najlepszego gracza w Polsce w WRC4. 



Polak w Fill!! Nareszcie 99% na- 
szego spoleczenstwa, ktore kibi- 
cuje „komus tam" w FI , wybierze 
swoj typ w postaci Roberta Kubi- 
cy i moze wreszcie wszystkiego 
rodzaju szowinizmy teamowe 
odejda na bok. Pelnia szcz?scia 
nastapi, kiedy jeden z dwojki pierw- 
szych kierowcow BMW wyleci i Robert 
pojedzie za niego w tym roku, czego jemu i sobie zycz?. Spoko, dose 
tych zachwytow, jedziemy z kaeikiem. Na poczatek chciatbym ogto- 
sic, iz konezymy z czasami do WRC4, a jedziemy z piata edycja tej gry. 
Kolejna rzecz to tumiej GT4. Zaczynam zapisy, a co do pierwszych 
regut i objasnieri, to poleca w nast?pnym numerze. Pozostale nowinki 
made ponizej, a ja zapraszam za miesiac. CzeSc. □ [Gamera] 

P.S. Dzi?ki za te wszystkie zyezenia swigteezne i noworoczne, szczegolne podzi?- 
kowania si? Zbyszkowi Staciwie (ramka stoi na Srodkowej pcStce u malej w pokoju). 
Ponadto dostalem najlepszy prezent pod choink? od 20 paru tat. Tyle to szukalem 
pewnego filmu o historii zotwika, ktory nazywa si? Gamera (Superpotwor- rozumiecie, 
ze moje przezwisko powstalo wlasnie przez ten film), a prezentem obdarowal mnie 
Tadek, ktdrego przez przypadek poznalem na Necie szukajgc tego filmu, a ktdremu 
jestem dozgonnie wdzi?czny. 

K0NTAKT: gomero@go2.pl ; lei. kom. 0603 564-172; godu-gadu: 430614 
listy no odres: Miroslow Grabe, ul. Poderewskiego lb/22, 41-710 Rudo Slqsko 10 



Poza podium uplasowali si?: 

Czwarty - Dariusz Lisowski z suma 1,55,55,70 
Piaty - Krzysztof Kornas z suma 1,57,23,36 
Szosty - Marcin Jaszczak z suma 1,57,38,88 
Dariusz Ptachecki i Marek Wyrchol - niesklasyfikowani 
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Nagrod^ glowng jest 
kierownica IMPACT 
(PC, PS2, Xbox) 
ufundowana przez 
firm? KARUMA. 
HTTP://WWW.SAITEK.PL 
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Ale si? rozsypai worek z bugami. No pi?knie, a mialo bye tak fajnie i bezbl?dnie. O ile w jedynce 
czy dwojce mozna to bylo jeszcze zrozumieb, tak na tym etapie technologii juz mnie to wkurza. Bez 
zadnych skruputow przedstawiam kolejne dwa „cuda” zdarzajace si? w GT4. 



Podeslal Piotr Borkowski z Sosnowca 

(...)Wyst?puje on podezas jazdy w Time Trial (Arcade) na trasie 
Opera Paris Normal. Owy blad wystapil. gdy jezdzilem bolidem 
Formula Gran Turismo ’04. Bt?dem jest to, ze gra koriezy 
mierzenie okrazenia w polowie trasy tuz przed szybkim lewym 
lukiem i dzi?ki temu wykr?citem na tej trasie czas 44 sekundy(...) 
Gamera: Tym samym od dnia dzisiejszego w rankingu wynikow do 
GT4 wylatuje ta trasa. 



Podeslal Ratal Ludera z Rzeszowa 

Podezas robienia fotek w GT4 odkrytem dziwny bug. Na poczatku wybieramy jakis wi?kszy 
samochod (przykladowo Subaru Legacy). Nast?pnie wchodzimy do trybu Photo Travel i wybieramy 
plansz? Nanzenji. Ustawiamy auto tak jak na zdj?ciu. 



Pila 










Witam w nowym roku. S3 duze szanse na to, ze 
okaze si? on bardziej owocny w eRPeGi, niz 
ubiegty, w ktdrym co prawda ukazato si? sporo 
dobrych pozycji, lecz wtadciwie tylko jeden hit 
mogqcy konkurowac (pod wzgl?dem jakodci) z 
Vr przedstawicielami innych gatunkow - 6smy Dragon 
Quest. Pokazujq to chocby ranking! serwisdw 
internetowych (nasz rdwniez) - taki np. Gamespot 
, przyznat tylko jedng nominacj? w jednej z ogdlnych 

Jkjt dziedzin, w tym przypadku dla Najlepszego 

Ife sequela (gdzie i tak tytut otrzymal czwarty 

Resident), jakiejkolwiek konsolowej grze z 
gatunku role-playing (wtasnie wspomnianemu Dragon Quest VIII). 
Idzie jednak na lepsze, jako ze Square-Enix wreszcie si? 
rozbujato, a Mistwalker zapowiada takie kosmosy, ze gtowa boli 
(chod nie wiadomo, czy wszystkie na ten rok). W kazdym razie 
"niusy” ze swiata RPG zdominowaty zawartodc tego “Kqcika...", 



RPG EXTREME 



Czos wreszde no wylonienie zwyoqzcy sposrod osob, ktore poprawnie odpowiedziaty na postawione pried dwoma miesiqcami 
pytanie 0 pwvay opt i pierwszq recenzj? mojego autorelwa, jakie pojowily sip na 'Txtrinxi". Loureatem platynawej plyty, 

e to jest plastikowej memorki, zostaje Aron Logan z Siemianowk SI., zas prawidlowe odpowiedzi brzmiq: 

Pierwszy opis: Blood Omen: Legacy of Rain (PE #3-4) 

Pierwsze recenzje: Diablo i Breath of Fire 3 (PE #9) 

Czas na kolejne pytanie, czy tatwiejsze, czy trudniejsze, ocericie sami: 

Podaj, w ktorej cz?dci serii Dragon Quest po raz pierwszy pojawit si? wbz, 
a w ktorej magiczny kociotek. 

Szukajcie, a znajdziecie. Odpowiedzi nadsyfajcie do 1 marca 2006. 



I’M CUTE AND I’M A CONTROLLER TOO! 



Jakid czas temu Loki wspominat w Ohayo Nip 



T/H (choc z daleka sprawia takie wrazenie), odlany zostal on z 
gjjjg "aksamitnego" w dotyku, antyposlizgowego plastiku. 

Standardowe klawisze, jakie znaleic mozemy w kazdym 
padzie do PS2, rozmieszczone zostaty catkiem ergonomicznie i 
trafnie (chod "Krzyzak" zdaje si? byd nieco zbyt odsuni?ty), 

^ jednak nie czarujmy si? - charakterystyczny ksztatt tego kontrolera 
nie sprzyja wykorzystywaniu go do dluzszego grania (dlonie dodd 
szybko dr?twiejq). Slime-pad zaopiatrzony zostat w odpinany kabel 
polqczeniowy ( nieco krdtszy od standardowego) , jednak nie w 
Ejk ; celu zapobiezenia przypadkowemu zrzuceniu konsoli (poprzez 
odtqczenie w czasie gry, czego jednak wyraznie zabrania 
dotqczona instrukcja), lecz aby postawid "goty” kontroler na pdtce 
(na specjalnej podstawce), by swym mitym, acz przyklejonym 

udmiechem zwracat 
uwag? i powodowat 
uklucia zazdrosci 

W wsrod znajomych. 

Jako ozdoba pokoju- 
gralni spisuje si? 

; znakomicie w 

sumie takie jest jego 



LENNETH I SILMERIA 



I Mam dobre wiesci dla fanow Valkyrie Profile, 

k . Square-Enix wraz z tri-Ace montujq wlasnie na 

. PS2 prequel owegohituz PlayStation, 

zatytutowany Valkyrie Profile: Silmeria. a 
v - jednoczesnie tworza na PSP remake oryginalu, 

'» * czyli Valkyrie Profile: Lenneth. w ktdrym znalezc 

wEsa I*#, si? majq dodatkowe (wzgl?dem pierwowzoru) 

' ~«PI '•» »/ y,- scenki, Iqczqce owa tytuty w logicznq catosd. 

iiii, * ' ' •* Jesli chodzi 0 samq Silmen? b?dqca notabene 

'J 1 '"‘"B mlodszq siostrq Lenneth, to w ramach kary za 

„ ■ • ' J '- I rozgmewame Odyna, zostanie ona odrodzona jako 

smiertelna Alisha, pierwsza wtadczyni krolestwa Divan. Sama historia rozgrywac si? b?dzie 
kilkaset lat przed wydarzeniami z pierwszego Valkyrie Profile. Czy i kiedy wspomniane gry 
ukazq si? w europejskiej lub przynajmniej angloj?zycznej wersji na razie pozostaje tajemnicq. 



YANGUS BOHATEREM? 



Square-Enix, zach?cone sukcesem osmej 
odslony serii Dragon Quest, postanowilo pojsc za 
ciosem i wydac na PS2 sequel, a raczej prequel 
wspomnianej gry. Dragon Quest Yangus. jak sam 
tytut wskazuje. opowiadac b?dzie histori? znanego 
z dsemki rozbdjnika Yangusa, tyle ze z lat jego 
dzieciristwa. Ze screenow mozna wywnioskowad, 
ze gra b?dzie przeznaczona dla mtodszych 
odbiorcow (latajqce serduszka i heros - 
osmiolatek), na razie jednak nie zostala podana 



zadna konkretna data jej wydania. 



Z CHODZ/\CYM WE MGLE 

Mistwalker nakr?ca media. Hironobu Sakaguchi ujawnil niedawno tytut i charakter nowego 
RPG. szykowanego. a raczej zleconego przez firm? na Xboxa 360. Nim jednak do tego 
dojdziemy, warto raz jeszcze spojrzec na trwajqce juz produkcje, odnosnie ktorych rdwniez 
pojawity si? nowe informacje. Jako ze sktad personalny Mistwalkera stanowi zaledwie 10 osob 
z Sakaguchim na czele. firma zleca wykonawstwo konkretnym developerom i tak np. za Blue 
Dragona odpowiada znany z gier akcji i platformowek (Blinx na Xboxa) Artoon. Gra, 
opowiadajqca - dla przypomnienia - o piqtce mtodocianych bohaterow “wyposazonych" w 
magiczne cienie, jest juz kompletna w okoto 50%, z gotowym engine'em oraz projektami 
postaci p?dzla znanego chodby z Dragon Questa. Akiry Toriyama. Jesli juz jestesmy w temacie 
silnikow graficznych, to drugi z projektow “Chodzqcego we mgle", a mianowicie Lost Odyssey, 
hulad b?dzie na... najnowszym "endzajnie" Epica (Unreal 3)! W tym przypadku za produkcj? 
gry odpowiedzialny jest okoto 1 00-osobowy sktad developerski ztozony z bytych pracownikow 
Square oraz Segi, zebranych przez Microsoft pod szyldem kompanii Feel Plus specjalnie na 
potrzeby tej gry. Dla przypomnienia - glbwnym bohaterem tego RPG jest niesmiertelny Kaim, 
zas istotq gry b?dzie poznanie tajemnicy owej niesmiertelnosci, cz?sto poprzez retrospekcje z 
ponad 1 000-letniej historii zycia bohatera oraz jego rozwoju fizycznego i psychicznego przez 
wszystkie te lata. W grze pojawi si? rowniez postac kobiety, niebieskowlosej Sess, aczkolwiek 
jej rola wciaz pozostaje nieznana. 



Sakaguchi z ekipq Artistic Quality 



Na koniec warto wspomnied 0 jeszcze jednym projekcie 
j _ i, w Mistwalkera, a mianowicie szykowanym na DS-a 

, ggrt&t'jl 9 Archaic Sealed Heat, w skrocie ASH. Tytut nawiqzywad 

7 ** * ma do pradawnego ognia, spalajqcego na popiot 

*-*»' E|p wszystko. ale jednoczesnie powodujqcego ozywieme 

f /“I spalonego aata jako istoty zlozonei z prochu. lecz 

posiadaiqcej wo I? 1 wspommenia Tacy "prochowi" ludzie 
* towarzyszyd b?dq glownej bohaterce tego taktycznego 

■ r " " -1 '• 2 — = — RPG, krolowej o imieniu Aisha, ktora stara si? poznac i 

zrozumiec tajemnic? owego ognia. przy okazji wchodzqc w 

kontakt z ludzmi przybytymi z przyszlosd. Juz na wst?pie 

wydajesi?toskomplikowane,ajeszczeniepadlatukwestia ~ 

wykorzystania dwoch ekranow handhelda Nintendo. Jesli juz o ^ 

tym mowa, Gracz b?dzie mial wglqd na pole walki z dwoch ^ “ ' 

perspektyw. zad samo sterowanie odbywac si? b?dzie za f 

pomocq stylusa Ogolny sposob prowadzema rozgrywki w te| tflx — - 
grze zostat okreslony przez Sakaguchiego jako Team Tactics, co " "*** ^ 
w "ttumaczeniu" oznaczac ma gr? plasujqcq si? pomi?dzy strategicznym (taktycznym), a 
klasycznym RPG. Podobno piadty nawet propozycje przemianowania tego projektu na Team 
Tactics Series ASH - czyzby miala powstad cala seria? 



W koricu pora powiedzied nieco na temat nowego. trzeciego projektu 
szykowanego na najnowszq konsol? Microsottu, a mianowicie Cry On. Jak 
sam tytut wskazuje. tematem przewodnim owej gry b?dq Izy, jak zapewma 
Sakaguchi - tzy szcz?scia i wzruszenia, ktdrych to emocji doswiadczyd 
majq rdwniez sami grajqcy. Historia tego RPG akcji toczyd si? b?dzie w 
dwiecie zamieszkatym przez ludzi i giganty, zyjqce w niekoniecznie 
przyjaznych stosunkach. Jednak przyjaih tqczyc b?dzie niejakq Sally oraz 
olbrzyma Bogle'a, z ktorym dziewczyna przezywac b?dzie rozmaite ( 
przygody (nie, nie takie, jak co niektdrzy myslq:), walczqc u jego boku. Gra 
oferowad ma zarowno duzq swobod? (prawdopodobnie w eksploracji), jak 
rowniez elementy zmuszajqce do glowkowania. Za projekty postaci tym 
razem odpowiedzialny b?dzie niejaki Kimihiko Fujisaka (Drakengard). zas za 
opraw? muzycznq, podobnie jak w przypadku Lost Odyssey, mistrz Nobuo 
Uematsu. 







Omnislasha. Od tej pory nie tylko ciato Sephirotha (a raczej jego 
resztki zatopione w Mako i zlozone w North Craterze), ale i jego 
pokonany przez Clouda duch (wola) odszedl w kohcu do Lifestreamu. 
Wrdcid juz nle m6gt, bo zwyczajnie nle mial sity - podobna rzecz 
przydarzyta sit? Seymourowi. Dnjga teoria dotycz?ca Geo-Stigmy, do 
ktorej si? przychylam, jest taka, ze jest to swego rodzaju skaza, przez 
kt6r? Lifestream stara si? uzyskac energi? potrzebn? do zalatania 
dziury energetycznej w systemie. Dlaczego gtownie maj? j? dzieci? 
Albo dlatego, ze maj? slab? wol? i nie potrafi? si? przeciwstawiad 
wysysaniu energii przez Lifestream, albo dlatego, ze dzieci szybciej 
niz dorosli regeneruj? ubytki energii (co dobrze widac w normalnym 
zyciu po spacerze - rodzic pada na fotel i odpoczywa caty wieczdr, a 
dziecko juz po kwadransie chodzi w domu po dcianach). 

Celem zakonczenia... 

Szykuj?c si? do napisania tego tekstu, poszperalem po Intemecie i 
znalazlem sporo ciekawych tekstow. Ja przedstawilem tutaj jedynie 
zarys problematyki Lifestreamu i kilka najciekawszych teorii. Teorie 
dotycz?ce m.in. Jenovy, Sephirotha czy zwi?zku wspomniert z 
Lifestreamem, s? pasjonuj?ce i to dzi?ki nim Final Fantasy jest tym, 
czym jest. Gr?, ktdra posiada wlasn?, urzekaj?c? gf?bi? i przemyslany 
w szczegotach swiat. Przyznam, ze nie mog? si? doczekac, co w 
kwestii Lifestreamu powie 'dwunastka'. A na sam koniec zapowiem 
niespodziank? - w kolejnym numerze znajdziesz teori? na temat tego, 
kim jest Ultimecia z FF8. Podepr? si? Lifestreamem, wi?c moje 
wyjasnienie zagadki b?dzie zgodne z klimatem gry. Do zobaczenia za 
miesi?c! [Nemo] 



OPISY 

Burnout Revenge 
Call of Cthulhu: DCotE 
Conker: Live & Reloaded 
Dragon Quest VIII 
Fahrenheit 

Fatal Frame III / Project Zero III 

GTA: Liberty City Stories 

Half-Life 2 

Metroid Prime 2 

Prince of Persia: The Two Thrones 

Resident Evil 4 (PS2) 

Shadow of the Colossus 
Soul Calibur 3 
Tekken 5 
Total Overdose 

PRZEWODNIKI 

Xbox 360 FAQ 
Sposoby podlgczenia 
konsoli do odbiornika 

PUBLICYSTYKA 

Klasyfikacja wiekowa gier 
Lek na next-genowe libido 

PORADNIA, TIPSY, 
ALE JAJA 

SUPER DODATEK 

Encyklopedie gier na PlayStation 2, 
Xboxa i GameCube'a. W sumie ok. 

1 000 tytutow. 



Jedli pasjonuje Ci? szukanie ukrytych znaczert i szerokie 
filozofowanie o roznych teoriach, to zapraszam do fascynuj?cej 
podrdzy po Swiecie Final Fantasy. Zanim przejdziemy do 
konkretnych rozwazan, krdtkie przypomnienie, w jaki sposdb 
Lifestream przejawiat si? w roznych Swiatach Final Fantasy. 



Formy 

Lifestreamu w 
swiatach Final 
Fantasy 

Przed cz?dci? 
siddm? sagi 
Lifestream 
pojawiat si? tylko 
posrednio ■ 
moznasi? 
domyslacjego 

obecnoSci wsz?dzie tarn, gdzie w gr? wchodziio podrdzowanie 
mi?dzy swiatami. W cz?sci pierwszej byfa to podrdz w czasie 
na walk? z Chaosem. W czwartej - legendama Mysidia Village 
z wypasionym ekwipunkiem. W pi?tej - swiaty Galufa, 
X-Deatha oraz N-Zone (szczegolnie N-Zone przypomina 
Farplane z FFX), zas w szdstej - Swiat Esperow. Potem 
nadeszla cz?S6 si6dma, ktdra przedstawita najwazniejsze 
zatozenia teorii Lifestreamu oraz w ktorej po raz pierwszy 
zobaczyliSmy Lifestream na wiasne oczy - jako zielony 
strumien energii przenikaj?cy przestrzeri malenalng i 
niematerialn?, jako skondensowan? energi? Mako, Materie, 
skrystalizowane fontanny Mako. Dodatkowo zatrucie Clouda 
energi? Mako ukazato przestrzeh buforow? pomi?dzy Swiatem 
materialnym, a niematerialnym (w cz?sci dziesi?tej przyjmie to 
nazw? Farplane). Cz?66 osma przedstawita koncept 
wyci?gania energii z innych istot zywych (komenda Draw 
podczas walk), podroze w czasie (Squall odwiedzaj?cy 
sierociniec kilkanascie lat wczeSniej) oraz Lifestream i 
Farplane w outrze (po pokonanlu Ultimecli druzyna gubi si? w 
Lifestreamie, a Rinoa odnajduje Squalla i sprowadza go na 
Farplane). Cz?S6 dziewiqta przedstawita Sci?gni?t? z FF5 ide? 
potqczenia dwdch swiatow w jeden, tyle ze tym razem idea ta 
zostala doktadnie wyjaSniona przez Garlanda w oparciu o 
Ufestreamy Gaii i Terry. Cz?sd dziesiqta skupita si? na 
zaburzeniach, jakie czasem zachodz? przy przechodzeniu 
mi?dzy Swiatem rzeczywistym, a niematerialnym (czyli 
powrotem do Lifestreamu) - Nieodestani (Unsent) snuj? si? po 
Swiecie zywych, a spok6j mog? odzyskad jedynie dzi?ki High 
Summonerom. 

Def inicja Lifestreamu i co z niej wynika 

Ufestream to krew Planety - mowi Marlene na pocz?tku Advent 
Children. To krew swiata, ktora przeptywa przez wszystkie 
istoty zywe j? zamieszkuj?ce: ludzi, zwierz?ta, roSliny. 
Przypomina to zar6wno religie wschodnie (kazda rzecz na 
ziemi posiada swoj? energi?), jak i chrzescijahsk? (w kazdej 
rzeczy istnieje Slowo Boga, ktory tym Stowem powotat j? do 
zycia - w przypadku cztowieka to Stowo nosi nazw? duszy). Ale 
jest jeszcze inne wyjaSnienie - Ufestream to mechanizm 
kontroluj?cy Swiaty, stworzony po to, by je zasilad w energi? i 
podtrzy mywad ich istnienie. t 

Co jednak ciekawe, o Lifestreamie nie m6wi si?, ze jest to krew 
Swiata (wszechSwiata), ale krew Planety. Krew nie tylko 
przenosi zycie, ale rdwniez sluzy odbudowie uszkodzonego 
data. Nie oznacza to jednak, ze poj?da Swiat i Planeta s? 
tozsame. poniewaz w zadnym ze Swiatow nie istnieje tylko 
jedna zyj?ca planeta (w FF8 mamy do czynienia z ksi?zycem i 
pochodz?cym od niego Lunar Cry. czyli deszczem potworow 
spadaj?cym na, hm, Ziemi?). Wydaje si? wi?c, ze chodzi 
raczej o Swiaty w sensie fizycznym - kazda planeta jest 
osobnym Swiatem materialnym, ktdrym zarz?dza osobny pod- 
Ufestream (pojedyncza macka Lifestreamu) przypisany do tej 
konkretnej planety. Nie jest to jednak ostatecznie wyjaSnione. 

Nie wiadomo tez, w jaki sposob koordynuj? swoje dziatania 
pod-Ufestreamy planet w ramach jednego Swiata, ale mam 
nadziej?, ze FF12 rzuci nieco Swiatta na t? kwesti?. 

Pot?ga Lifestreamu 

Lifestream to system zamkni?ty - energia zmienia swoj? form?, 
ale nigdy nie jest stracona. Istnieje pewna stata iloSd energii, 
kt6ra moze zostad jednoczeSnie wydatkowana na formy zyda. 
Po przekroczeniu tego limitu Ufestream stara si? go wyrdwnad 
- nast?puje wi?c przyspieszenie procesow powrotu do 
Lifestreamu. Zwi?ksza si? liczba gin?cych organizmow w tych 
miejscach, gdzie wydatki energii s? najwi?ksze - dlatego wok6t 
i w samym Midgar nie roSnie trawa ani drzewa. Swi?tynia w 
poblizu domu Aeris to wyj?tek - istnieje podejrzenie, ze kwiaty 



s* a 



rosn? tarn dlatego, ze znajduje si? tarn bezpoSrednie Srddto 
powierzchniowe Ufestreamu. Dlatego w Advent Children woda w 
Swi?tyni w jeziorku, ktore tworzy si? na miejscu dywanu z kwiatow 
leczy Geo-Stigm?. 

Ufestream przekracza granice rzeczywistoSd. Jego skariate formy, 
ktore osi?gn?ty powierzchni? 'ziemi', posiadaj? wielk? moc dla tych, 
kt6rzy je odnajd? i uzyj?. Nic wi?c dziwnego, ze ludzie zapatali z?dz? 
posiadania, ujarzmienia i wykorzystania go do wtasnych matostko- 
wych celow (celem Ufestreamu jest zarz?dzanie systemem zycia 
Swiatow). Dobra kombinacja Materii potrafi zmieSd kazdego 
przeciwnika, co przywrdci prestiz zapomnianemu dojo - dlatego Yuffie 
szuka Materii. Przetworzony Ufestream daje mndstwo energii do 
wykorzystania dla ludzi - tak mySlal Shinra na poktadzie Celsiusa. 
Mndstwo energii to mndstwo pieni?dzy - tak wypaczyta te ideaty 
Shinra Inc. Tak ogromna moc to znakomite narz?dzie do zemsty, 
osi?gni?cia Promised Land i zostania kimS waznym - ta mySI kotatata 
si? w glowie Sephirotha. Dlatego Sephiroth przywofal Meteora, czym 
powtdrzyl czyn Jenovy sprzed 2 tysi?cy lat. Jaki byt cel Sephirotha? 
Jak pami?tasz, Lifestream stuzy rdwniez do odbudowy Planety. 
Uderzenie Meteora za pierwszym razem wywotato ogromn? strat? 
energii, wi?c Ufestream podj?t rownoczeSnie dwa dziatania - po 
pierwsze: wystal dodatkowy tadunek energii w celu naprawienia 
szkody, a po drugie: odebrat energi? z okolicznych terendw, chc?c 
utrzymad bezpieczn? rezerw?. Obydwa te dziatania spowodowaty 
pojawienie si? w relatywnym poblizu miejsca uderzenia Meteoru 
ogromnej iloSci energii. Jenovie nie udato si? tego wykorzystad do 
przekroczenia granicy Ufestreamu, gdyz zostala pokonana przez 
Cetra. Sephiroth mial nadziej?, ze jemu uda si? ta sztuka i ze druzyna 
Clouda mu w tym nie przeszkodzi. Jak wiemy, okazato si? inaczej. 

Lifestream i Geo-Stigma 

Co do samej Geo-Stigmy, to istniej? dwie teorie. Pierwsza, ze jest to 
wynik skazenia komorkami Jenovy. Strategia Sephirotha, ktdry skazil 
ludzi Geo-Stigm?, polega na tym, ze pizez wprowadzenie duzej iloSci 
komdrek Jenovy do Ufestreamu uzyska nad nlm kontrol?. Teoria ta 
jest troch? naci?gana w swietle zakortczenia FF7, gdzie Cloud 
ostatecznie rozprawia si? z duchem Sephirotha (nawi?zuj?c do FFX, 
mozna by powiedzied, ze Sephiroth byt Nieodestanym) za pomoc? 




Kqcik BIJATYK 




^ Witajcie w Nowym Roku. Sorki, ze 



. r powitanie wypada dosy6 skromne - nie 
k, wiedzgc czemu, Sciera postanowit, ze 
wszystkie “konciki" to on w tym miesiqcu 
f poucina do jednej strony. Nie wiem nawet 
doktadnie, ktore materiaty udato sie upchngc na 
jednej stronie, bo jak zwykle "napisato si§" za 
i duzo i cos nie wejdzie. Mam tylko nadzieje, 
/ze b^dzie tutaj cate info dotyczgce pewnej 
usterki zwigzanej z save’ami w Soul Calibur 3 
i podana recepta trafi do niektorych osob na 
czas, szczgdzqc mniej lub wi^cej nerwow. Oke, zyczf mitej 
lektury, ja zmykam oglqdac niunie w Dead Or Alive 4 - 
tadniejszych panien nie ma zadna bijatyka:). □ [kali] 



P.S.Opisy do gier: Tekken 5 i Soul Calibur 3 znajdziecie w 
nowym numerze “Poradnika Extreme". 

KONTAKT: kali@psxexlreme.pl ; tel. 0501 391 911, 

(listy z dopiskiem "KACIK BIJATYK") 




Olo i namiary na kolejne osoby, ktore zgtosily si? do SPARRING PARTNERa. Przypominam, ze rubryko la obejmuje WSZYSTKIE 
bijotyki - nie omieszkojtie wipr no poczqtku podot, jokie gry Wos interesujq (nowel, jesli jest to tylko jeden tytul). W rubryce 
■Postocie" przedstawiajcie swoje pozycje w nost?pujqcy sposob: zawodnicy (skrot tytulu gry) - np. Jocky, Wolf (VF4:EV0), Jin, 
Kozuya (ITT), Ryu (SFIII). Zgloszenia przysylajcie listownie (no adres redakcji z dopiskiem "Kqcik Bijatyk) lub mailowo 
(kali@psxextreme.pl)... SMS-y w sumie tez honoruje, ale tylko i wylqcznie wtedy, jezeli wszystko jest ladnie wypisane... 
nie skasuje sip gdzies po drodze;). Pamiptajcie, zeby przy podawaniu swoich danych wspomniec tez, jokiego miasla/obszoru 
Pokki to dolyczy - i koniecznie podawoc numery kierunkowe przy telefonoch stocjonarnych!!! UWAGA: niepelne metryaki 
nie bpdq honorowane (wyjqtek stanowi rubryko "Info")! 



SPARRING PARTNER 



GRY: SC2 

NICK: TaiCal / Kos'io 
GDZIE: Wodihlow 
POSTACIE: Kilik. Yun 
KONTAKT: lei. kom. 

0 661 747 339; GG: 1685469 
INFO: Mo klos SC3? 



KONTAKT: 

lel.kom. 0 880 685 161 
INFO: siukom dobrego 



POSTAGE: Jin. Devil Jin, Kaiuya, 



GRY: Ti 



ken 4,5 



GDZIE: lodi 
POSTACIE: Sieve 
KONTAKT: 

lel.kom. 0 609 795 650 
INFO: Popykam lei w inm 
gieiki i mulliplayereml 



GRY: VF 

NICK: Simian Raticus 
GDZIE: lidibark 
POSTAGE: Shun Di 
KONTAKT: lei kom 
0 511 728 762, gg: 5473221, 
i_dead@wp.pl 



INFO: Znwfcilo mi si? gianie i 
lubyttami. Wyspa wielka, wipe 
maze sip Polok znajdzic? W 
Wipeoul Pure przez Wi-Fi lei 



GRY: Tekkeny 

NICK: anonim 

GDZIE: Komieii Pomoiski 

POSTAGE: Devil lin, Jin 

KONTAKT: 

lel kam. 0 696 149 653 



pybnp. 



INFO: 



RY: VF4:EV0 



GRY: Tekkeny 
NICK: Mario 

GDZIE: Wyspa Rhodas (Gratia) 



GRY: SC2, serio Tekken 
NICK: Viigil 
GDZIE: Lipska n/Wislq 
POSTACIE: Nigh, Ivy, Xianghua 
(SC2), Jin, Bryan, Xiao (TK| 
KONTAKT: 
lel kom. 0 S03 985 225 
INFO: Zogram tez w Burnauly. 
PES-y i wszyslko inne. 



POSTACIE: Za duzo. by 



KONTAKT: lel. kam. 

0 695 830 186; GG: 3756676 
INFO: Gram glownie w bijotyki, 
ale pogrom lei w inne molly (np. 
Halo 2, DDR). W SC mam 



TE LEXTREME Bobby Lashley 



Oto nowe zadanie konkursowe (nieco 
podchwytliwe): 



PODAJ TYTUt WYDANEGO NA 
PRZEIOMIE 1994/95 ROKU NA 
WSZYSTKIE ISTOTNE PIATFORMY, 
NIEZWYKLE ZAAWANSOWANEGO 
GRAFICZNIE MORDOBICIA Z 
ROBOTAMI W ROLI GtOWNEJ. 



PROFILE 
Name: Bobby 

HUD Name: Lashley 
Nick Nome: Lashley 
Placement: None 



Zosady lokie jak zwykle: liczq si? tylko odpowiedzi 
podawane w trakeie rozmowy telefonianej, SMS-y 
nie sq brane pod uwag?. Wygrywajq dwie pierwsze 
osoby, ktore podadzq prawidlowq odpowiedi 
Nagrodami sq rozne upominki - pady do PS2, kable 
RGB, breloczki itp. Odpowiedzi mozna udzielac 
dnia 1 .02.2006 r. pod numerem 0 SOI 391 
911, rowno od godziny 2 1 .00. Waesniej lelelon 
bpdzie wylqczony, albo nieodbierony; lelefon 
zostaje wylqczony po rozwiqzaniu konkursu. 



ia pytanie zTE#101: Dlaaego od 
Street Fighter 2 Ryu nosi aerwona opask?, o w 
pierwszym SF i serii Alpha (czyli dolyczqcej mtodoki 
wojownikow) ma bialq? Na pewno nie dlatego, ze 
biala mu si? "popsula", jak sugerowal jeden z 
uaestnikow konkursu. Czerwona opaska to 
fragment kimono Kena, ktorq Ryu nosi na 
pamiqtk? jednego ze sparringow tych dwoch 
przyjaciof, w trakeie ktorego nieuslannie 
eksperymentujqcy z technikami Ken wykonol po 

na to pytanie odpowiedzieli Mardn Rybka i Aron 
Por?bski. Graluloqe! 



Introduction: 

The Irresistiable Force 
Hometown: Colorado 
Springs, Colorado 
Gender: Male 
Weight Class: 283- 
Super Heavyweight 
Match Tactic 
fight (lean 
Show: SmockDown! 



HEAD 



Head 

-Size (-70) 
-Height (-97) 
Width (57) 

- Depth (0) 



- Thickness (-70) 
-Depth (-95) 

- Angle (-8) 




SOUL CALIBUR f - AWARIA!!! 



Niestety, potwierdzity si? najgorsze obawy: glosny juz bug, psujqcy save’y z SC 3, jest obeeny we 
wszystkich wydanych wersjach gry - tzn. PAL oraz NTSC USA/Japan. Zapisanie stanu gry (czy to 
r?cznie, czy przez autosave), tudziez po prostu operaeje na save'ach z innych gier (kasowanie, 
nadpisanie) moze przemielic save z SC3 w "corrupted file" - uszkodzony plik, ktorego nie da si? 
odczytac, a przy wyjqtkowym pechu nawet nie da si? usunqd. Co gorsza, przez ten bug nie tylko 
mozna utracid stan z SC3, ale tez uszkodzld save’y z innych gier! Wprawdzie mozna bawid si? w 
robienie kopii bezpieczeristwa stanu z SC3 na innym memory cardzie. ale naprawd? skuteezna na 
tego buga jest tylko jedna metoda. Oto ona: stan gry z Soul Calibur 3 powinien byd PIERWSZYM 
save'em zrobionym na danej karcie pami?ci. Nic to - uporzqdkujcie sobie miejsce na drugiej 
memorce, tudziez zgadajcie si? z kumplem i pordbeie kopie istotnych stanow gier, co by catkowicie 
wyczyscic jakiegos memory carda (wszystko wykasowad). Przy takiej czystej karcie pami?ci 
odpalcie SC3 i zaplszcie stan gry - tak, by byt on pierwszym stworzonym na tej memorce - a 
wszystko powinno bye juz odtqd w porzgdeczku. UWAGA: jezeli masz juz stan gry z SC3 i niby 
wszystko dobrze "hula”, to jednak zastosuj si? do podanej powyzej metody - usuri obeeny stan gry. 
wyezysd kart? i nagraj nowy. Bo to. ze save Ci padnie, to raezej tylko kwestia czasu. 
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- Size (0) 


Height (100) 
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Position (100) 


- Depth (-23) 


- X-Axis Position 


- - Outline (7) 


(13) 


- Upper Une (58) 


- - Depth (100) 


- Thickness (100) 


-Angle (IB) 




- Nose 


Size (-97) 


-Size (43) 


Anglel (100) 


- Height (19) 


- - Angle2 (-56) 


Width (100) 

- - length (-29) 


-Shape (-95) 


- - Nostrils Height 


Age (14) 


(-95) 


Morphing Continued 


• Nostrils Width 


-Hoir (91/91) 


dll 


-Eyes (8/26) 


-Angle (33) 


- - Colour (6) 


-Arc (-7) 


Shade (30) 




■Brightness (38) 




- Eyebrows ( 1 5/48) 


X-Axis Width (0) 


- - Colour (96) 


Depth (0) 


- - Shode (50) 

- - Brightness (0) 


- Mouth 


- - Transparency 


-Height (-75) 


(100) 


- - Thickness (2) 


- Facial Hoir / 


- Horizonlol Width 


Goalee (4/1 3) (x2) 


(-48) 


-Colour (96) 


Depth (-16) 


- Shade (50) 


- - Upper Lip Shape 


• Brightness (0) 


(100) 


- - Transparency (0) 


• • Lower Up Shape 


-Upsd/35) 


(100) 


-Colour (98) 


Angle (29) 


-Shade (50) 

- - Brightness (29) 



WWE SMACKDOWN! VS RAW 2006 



Oto i kolejny CAW'ow do najlepszego obecnie na rynku wrestlingu. Swietnie odwzorowanego 
Lashleya przygotowal dwukrotny zwyci?zca Wrestling Omnibus, ogolnopolskiego konkursu 
wiedzy o wrestllngach - WeeMana. W zwigzku z pojawieniem si? jakze wypasionej, nowej 
cz?sci tej serii mozecie si? spodziewac wielu ciekawostek zwiqzanych nie tylko z tym tytulem, 
ale takze ze dwiatem wrestlingu w ogdle. 



- - Transparency 
( 100 ) 

-Face Skin (1/8) 

- Eye lids (1/22) 
-Colour (96) 

-Shade (50) 

- - Brightness (42) 
-Teeth (1/3) 

- - Default Colours 



BODY: 

Body Type 
Ripped <-> Thick 



Height (0) 
Width (0) 
Depth (0) 



Height (-96) 
Width (51) 
Depth (74) 



best 



Height (-53) 
Width (42) 
Depth (-16) 
Shoulder 
Height (-99) 
Width (22)- - 
Depth (-99) 
Abdomen 
Height (-38) 
Width (-9) 
Depth (-14) 



Width (-19) 
Depth (0) 



length (-93) 
Upper Arm (-3) 
Forearm (-15) 



Length (0) 
Width (0) 
Depth (0) 
egs 

Length (9) 
Width (24) 
Depth (0) 



Feet 



Length (0) 
Width (0) 
Depth (0) 



Body Skin (5/9) 
•Colour (97) 
Shade (52) 
-Brightness (25) 



Body Height (6'3'| 



Outfit: 

Head (N/A) 



Torso (N/A) 

Arms /Wrist Bands/ 
Both Arms: Mat 
(1/20) Pot (1/45) 
-Colour (43) 

-Shade (50) 

- Brightness (0) 
-Transparency (1 00) 

- Length (85) 
legs / Underwear 
Mat (1/20) Pat 
(1/45) 

-Colour (43) 

Shade (50) 

- Brightness (0) 

Legs / Tights: Mol 
(1/20) Pa1(1/45) 

Colour (0) 

Shade (0) 

- Brightness (0) 
-Transparency (1 00) 

- Length (96) 

Legs / Knee Pads: 
Mat (5/1 5) Pat 
(1/45) 

-Colour (43) 

- Shade (0) 

- Brightness (0) 
-Transparency (100) 
Feet / Shoes: Mol 
(3/48) Pat (1/45) 
-Colour (43) 

- Shade (0) 

- Brightness (0) 



ENTRANCE 

Stage: 

Motion: Normal 02 
Camera 



Ramp: 

Motion: Normal 02 
Name Plate: On 
Camera 

- Camera 4: Camera 



Ring In: 

Motion: Normal 02 
Camera 

- Camera 3: Camera 



- Camera 4: Camera 



Motion: Superstar 05 



CIOSY: 



Ring-ln:normal 
Ring-Out: normal 

powerful 5 
bolisla 1 
hold up 2 



fighting Stance: tan 
Walking 



Standing: 

Strike Attacks: 
knee Hack 2 
toe kick 1 

undertaker punches I 
clothesline 3 
clothesline I 
double axe handle 2 



Grapple Moves: 



Clean: 



body strike 

headlock takeover 
scoop slam 5 



armbor 5 
beorhug 2 
torture rock 



Moves I (power) 



powerbomb 2 
backbreaker 8 
body press drop FW 
suplexlO 
powerslam 4 



Moves 2 (techinical): 
northern lights suplex 



t-bone suplex 2 
tazz capture suplex 
t-bone suplex I 
double arm suplex 2 



Moves 3 (techinical): 



clothesline 22 
belly to belly 4 
leg trip 1 
fireman carry 



Grapple Attack: 
punch 3 
body attack 1 
punch 3 



Grapple from 



back suplex 5 
abdominal stretch 1 
sidewalk slam 3 
elbow to back of 



full nelson slam to 



german suplex 4 
forearm smash 
super atomic drop 



Strike Attacks: 
elbow drop I 
elbow drop 3 
double axe handle 4 



Grapple Moves: 
Upper :russion nr 
drop 

powerful rasise 
elbow drop 8 



single leg carb 4 
boston crob 
RKO appeal 



CORNER: 

Strike Attacks: 
Turnbuckle clothesline 



Running shoulder 
attack I 
knee attack I 



Grapple Moves: 
millitory drop 
clothesline 25 
knee strike 3 
back elbow strike 
shoulder thrust 2 



Running knee strike 



2 : 



Grapple from 
Behind: 

toss into ring post 
rebound suplex 
forearm to back 
turnbuckle smash 
snake eyes 



Groggy on ropes 
throw to rope 



Rebound Attack: 
flying forearm smash 



elbow drop 5 
vaulting body press 2 



Diving out of ring 
attack: 

baseball slide 1 



Diving Attack vs. 
Standing 0pp.: 
double axe handle 3 
flying dotheslinee 2 



Diving Attack vs. 
Downed Opp.: 
near elbow drop 
neor elbow drop 
near knee drop 



Dash: 



Running Stikes: 
clothesline 1 2 
benoit attack 



Running Grapple: 
reverse mot slam 



Rear Techniques: 
chop block 
german suplex 6 



elbow drop 5 



Counter Attack: 
belly to belly 4 
Back body drop 1 
powerslam 2 



SPECIAL 



Backbreaker 3 
Domlnator 



Dominator 

Oominolor 



Combination Attack: 
punch to head 
punch to head 



Pita 
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> HIV: No i si? porobito... "HIV to 

pedat, bo X360 zje‘T, “Ale leszcz, 
nie podobajg mu si? gry na Xboxa 
360", “Nie zna si?, lamer", "Ze rysuje ptytki? / 
No i co z tego?" itd. Nie chce mi si? 
wyktocac z mqdrzejszymi od siebie, 
dywagowac, a przede wszystkim 
dochodzic racji wdrbd leszczy, ktorzy pao'a ^ 
do 360-tki w tapach nie trzymali, ale mielg 
ozorem na prawo i lewo. Na forum 
dyskusyjnym napisalem krotko i zwi?zle, 
co sgdz? na ten temat i wystarczy. A to, co 
I opublikowalem na famach PE w 
poprzednim numerze przy okazji tekstu 
sprz?tu, podtrzymuj? - juz na chtodno, 
mydlgc trzezwo, choc po sylwestrowych 
wygibasach okreslenie to wydaje si? nie na 
miejscu. Sorry, nie takiego hardware’u si? 
spodziewafem i nie takich launch titles. 
Hardware nadal mnie nie zadowala, 
natomiast premiers Dead or Alive 4 
wyraznie data do zrozumienia, ze - chob 
cudna - niepr?dko ujrz? gr?, ktora mnie 
znokautuje oprawg graficzng. Sorry, nazwa • 
Next Gen zobowigzuje. Dlatego wierz? z 
cafych sit w Sony - jedli i ich maszynka 
“zawiedzie", to zaczn? si? zastanawiac 
nad fakultetem z elektryzujgcego zycia 
winniczka pospolitego. A do mgdralihskich^ 
krotko i zwi?zle: idz do roboty, tyraj i 
odktadaj na sprz?t, jeden z drugim, aby po . 
zakupie okazalo si?, ze to jakad middle- 
I genowa zabawka. Ech... (...) d(-_-)b Zegnaj 
si? HIV-ochlajmorda, m?czgcy non stop 
Worda.D 

Kontakt: listy@psxextreme.pl , 
tel. 0696 131 258, a takze listy na adres 
Redakcji (z dopiskiem: “LISTY"). 

W tym miesiqcu nogrod? otrzymuje: 

Michof Bilinski, Nowa Wies 

Krzyzowka jubileuszo- 
wa (PE#100) - 



zyzo 
i (PE 
rozwiqzanie. 



Prawidtowe hasfo brzmi: 

SETNA ZABAWA. Wi?kszodd \ 
uczestnikow zabawy nie miata ’ 
problemu z hastem, cz?sc 
pozostatych byla blisko ("senat __ 
zabawa 1 ';)... Oto lista czytelnikow 
nagrodzonych grami ufundowanymi przez 
firm? CD Projekt: 

Surwifo Natalia, Choszczno 
Bernacki Andrzej, Poznan 
Stankiewicz Karol, Gryfino 
Wojtynek Zbigniew, Tychy 
Mielniczuk Rafa), Sulechow 
Burna Franciszek, Krakow 
Fijalek Krzysztof, Warszawa 



tazicki Krystian, Frombork. 



DEBIL MIESIACfl 



. | '[...] {HIV: Zachowano oryginalng 
IC-V ■ P isowni 9) Kumpel powiedzial mi 
^ ^ ' ze do Ps3 b?dzie si? podtaczac 
banany czy to oznacza koniec kupowania 
dodatkowych pad6w?" [...]' ???, ??? 

HIV: Tak, teraz liczyp si? b?dzie tylko 



JARAMY NA OKRAGEO (360) 



.1 "Wy tam zjaraliscie si? testujgc 
I j nowego Xboxa? Jak mozna byto 

I napisad takie bzdury, ze grafika 

jest staba (Condemned zoceng 5 to LOL), 
skoro wszystkie serwisy zachodnie piejg z 
zachwytu. Osobiscie uwazam, ze 
dostalidcie za to w tap? od Sony, bo zadnego 
innego wyttumaczenia nie widz?. Skandal!" 

Piotrek Szewczyk, e-mail 

Sciera: HIV zrazygnowat z odpowiedzi, 
wi?c moze ja w duzym skrocie napisz ?, 
czemu X360 zostal tak chtodno przyj?ty 
przez cz?sP naszej ekipy. Sporo mowHo si? 
o next-genowej grafice i chop wiadomo, ze 
wiele z tych tekstow podpadalo pod 
zyczenia, tojednak poziom, jaki 
zaprezentowal na starcie X360, nie by I na 
miar? pojpcia next-gen. Miel/smy wigksze 
wymagania, otco. A te wszystkie 
“cudowne " nowe efekty, jakie liczy X360 
(patrzstr. 74), choPstanowiq kroknaprzdd, 
sa malo szokujqce. zeby nie powiedziec - 
niezauwazalne dla Gracza. (...) Senti 
napisal w ubieglym miesiqcu, ze chop 
premiers byla slaba, to sama konsola jest 
wedlug niego super. A ja twierdz? cop 
zupelnie innego. Pominqwszy wady 
fabryczne i problemy z kupnem wersji 
Premium, to jednak trzeba zauwazyP, ze w 
momencie premiery pojawilo si? wiele 
naprawd? dobrych tytulow. To byl dobry 
launch. Mozna tylko polemizowac, czemu 
zadna z giernie pokazala czegoP, co 
pozwoliloby mi uwierzyp, ze w konsoli 
kryje si? potpzna moc. 2e niby na razie 
wykorzystano jeden rdzeft procesora? Ja 
jednak stawiam na to, ze X360 jest pro 
prostuslabszynizzapowiadano. Moze si? 
myl?, ba, chcialbym si? mylip. 
Oczekiwalem jednak konsoli, ktdra juz po 
podlqczeniu do zwyktego TVpokazepazur, 
a nie konsoli, ktorejglownq zaletq b?dzie 
HD Era, bo niech mi nikt nie opowiada 
bajek, ze z rozdzialki 480i nie 
i mozna juz nic wipcej wycisnqp. 

) Bzdura. No izczego mam si? tak 
1 cieszyp? Ze sprzpt podlqczylem 
I sobiewdomu do monitors (krok 
f wstecz) i zbieram na telewizor 
r HDTV, jak 95% innych Graczy? W 
' zbieraniu funduszy pomagajq mi 
bardzo next-genowe ceny gier - 300 
zlsztuka. Super. A moze mam si? 
cieszyp z jakosci grafiki, ktdra niewiele 
przewyzsza wypasiony sprz?t klasy PC? 
Dlatego nie ukrywam, ze jak na razie 
jestem niecozawiedziony. Na pochwal? 
zasluguje Xbox Live. I tutaj trzeba 
podkreslic waznq rzecz, ktorq moze nasz 
testza malo uwypuklil - X360 to konsola z 
nastawieniemnazabaw? online. Tenpunkt 
programu Microsoft przygotowat 
wypmienicie, dopieszczajqc jeszcze 
bardziej istniejqcy system. Jestem pod 
wrazeniem. (...) Co by jednak zlego nie 
mdwip o konsoli, pewnie za jakis czas 
okaze si?, ze wszyscypodobnimalkontenci 
zakupiq Xboxy 360, zeby zagraP w 
dziesiqtki wspaniatych tytulow - tego jestem 
pewien. Tylko, czy do tego potrzebna byla 
nowa konsola? 

PS. Ocena "5" za grafik? Condemned, jest 
tylko troszk? przez Mazziego wypaczona. 

Ja bym dodal jedno oczko. 



LIST MIESIACA 

STARAGWARDIA 

Wr "[...] Witaml Prowadz? wlasny sklep, 

jakiS czastemu klient (mtody cztowiek) 
wylookat lezqcy niedaleko lady PSX 

Extreme, stwierdzit, ze skoro to czytam 
to jestem spoko ziom i w ogole jest super git, no i "ja tez 
czaj? te zgredy, bo to power". Z racji starczego wieku 
(27 lat:) odpowiedz, na jaka si? zdobylem brzmiala 
"spoko" - tyle tytutem wst?pu, mata anegdotka na start, 
moze i mama, ale to najzabawniejsza jak dotad, 
zwiazana z PSX Extreme rzecz, jaka mnie spotkata... 
Czytatem, jak pies zjadl pada, a w kiblu ktos podcieral 
si? Waszym pismem, z braku innego papieru, a jeszcze 
kogos gliny gonity po autostradzie. BTW: jak mozna 
podetrzec si? takim papierem? Dla mnie to zagadka. 

Chciatbym poddad dyskusji moje przemydlenia, 
zwiazane z rozwojem rynku gier. Cofnijmy si? do 
poczatku, pomijajacczasy Amigi, Spectrum, Atari, gier 
na kasetach magnetofonowych ("- Halo, Bartek? 
Zaczalem wgrywad gr?, wpadnij za pdt godziny, to 
popykamy":) i czamo-biatego Game Boya. Cofnijmy si? 
do prawdziwego "boom" - poczatkdw swietnosci PSX-a. 
Zacznijmy od giertypu: Medievil, Soul Reaver, Silent 
Hill itd. To byty genialne pozycje! Siedzacy przed 
ekranem delektowali si? fabula. ”gl?bia", humorem lub 
groza wypetniajaca rozgrywk?. Developerzy starali si? 
urozmalcid gr? na kazdym kroku, zaskoczyd Gracza, 
przestraszyd (pami?tacie szafk? w SHI ?:). Nie chc? 
zgrywad si? na starego pierdziela z plakietka "dzis to 
juz nie to samo", ale mam wrazenie, ze podczas 
wydcigu "ktdra konsola lepsza, kto ma wi?kszy dysk, 
kto lepsza kart? grafiki" cos stracilismy i - co najgorsze 
- nie z powodu wydawcow gier, ale z powodu grajacych. 

HIV: Tam-tara-tam... Tam-tara-tam... Napiqcie rosnie. 

Rosnace wymagania Graczy doprowadzily do tego, ze 
dzi& na okladkach gier - opis gry to jedno, drugie - jacy 
wykonawcy zrobili muzyk?, jacy aktorzy uzyczyli gtosu 
postaciom, jaki system "emotszyn kapczer", jaka 
grafika, framerate i jak szybko wibruje pad, gdy postad 
w grze dostanie kopa w tylek. Wiem, powiecie, ze to 
otoczka, ktdra sklada si? na catoksztalt doznaii, ktdre 
ma zaoferowad gra... Ale czy nie uwazacie, ze 
podejscie nowego pokolenia Graczy, zafascynowanego 



wytqcznie wykonaniem 
technicznym do gier doprowadzi do 
stanu, w ktdrym 80% gry stanowid 
b?dq "otoczki", a sama czysta 
GRA zamknie si? w 20%? Czy 
zachwycalbyd si? stymulatorem 
jazdy, w ktdrym samochody, ulice i 
wszystko inne wyglgdaloby jak 
film, muzyk? zrobiliby Metallica i 
U2:), ale mdglbyd jedynie... 
jezdzid? Bez wyra^nego celu? 

1 00% stymulator, bez dodatkowych 
opcji. 

H: No, przepraszam. ja osobipcie 
marz? o takiej “grze":). 

Powiedzmy, ze to byl zly przyklad. 

Czy o grywalnosci takiej pozycji 
decydowafby jedynie jej wyglgd? 
Czytajgc wypowiedzi pieniaczy 
"konsola jest lepsza od PCI PC jest 
lepszy od konsoli!" wnioskuj?, ze 
tak. Nie twierdz?, ze dzid nie ma 
juz pozycji “z dusza", bo 
niedmiertelny MGS lub GTA nadal 
przykuwajq mnie do ekranu na 
dluuuugi czas. Ale wi?kszosc gier 
stracito w kolejnych cz?sciach 
miod i "ekrano-przykucie", wtasnie 
przez pogod za realizmem i 
wspomniang otoczkg. Co z tego, ze 
koles w nowym SH: The Room 
wyglqda jak "pan z telewizji", skoro 
w dwiecie wyglgdajgcym jak 
wysypisko dmieci - nagle eureka! - 
znajduje szmacian? laleczk?! 

Super, nie wiadomo po co ona, ale 
"schematycznosd" podpowiada, ze 
na pewno na kortcu okaze si?, iz to 
wtasnie dzi?ki niej... nie b?d? 
spoilerowad. Czy to efekt 



POfflOZCIE 



© | "[...] (HIV: Zachowano oiyginalnq 
! pisowni?} Siema ludziska z pe! 

__ I chcialem warn pozalid si? ze swojej 
chistori jaka mi sie ostatnio przydazyta. 
Siedzialem sobie w pokojiku zajadajgc 
kielbask? z musztard? z dijonu i grajqc 



w pesa5, tak jak lubie. A tu nagle mi wlatuje 
przez okno mdcha i kurde kr?ci mi sie koto 
gtowy i siada na kietbasce i kurde nie 
zauwarzytem i brazylia gnoje mi gola strzelili :// 
. No i ja wkurzony zlapatem za dezodorant 
brutal z kiosku za 5 zeta i zapalniczke i z takim 
mjotaczem ognia za nia po pokoju zaczqlem 
biegad i w tym amoku nie zauwazytem ze 
spalitem firanke i kilkanascie gierek na mojego 
plejaka i starszy brat mnie zabije jak sie 
dowie,a mama bedzie sie gniewad, prosze 



pomurzcie :(((((((( Oddany czytelnik... [...]’ 
Tokar, todz 

HIV: Pomagamy, wspierajqc Ci? duchowo - 
Iqczymy si? z Tobq w tych ci?zkich chwilach. 
Teraz poleci dobra, sprawdzona empirycznie 
przez Playmana rada: pod spodnie widz 
zeszyty lub stare numery PE i udawaj, ze boli. 
Hlehle! 



GRAFA NEXT-GEN 



© I "(...) Jak zapewne pami?tacie jeszcze 
j niedawno wszyscy wyobrazalidmy 
I sobie next-geny jako cod, co b?dzie 
generowad filmow? grafik?. Jak dzisiaj wiemy 
(widzac co potrafi^ konsole) to jeszcze nie ta 
generacja. Wnioskuje, ze dopiero PS4 i Xbox3 
b?dg w stanie to zrobid. A co pozniej, jak grafiki 
nie b?dzie dalo si? juz ulepszyd? Z pewnoddq 
producenci b?dg szukad innowacyjnych 
rozwi^zaii przyciggajgcych klientdw. Do czego 
zmierzam? Ano do tego ze Nintendo ze swoim 
Revo wyprzedzi konsole o przynajmniej jedn? 
generacje. Juz teraz Big N szuka innych 
rozwiqzan, mysli na przyszlosd. 

Myszaq: Na pewno masz racjp. 

Grata b?dzie rozwijaPsi? swoim 
torem, a grywalnoPP swoim (brak 
kontrolerdw, przesyl 
impulsdw mdzgowych, 

VR i w ogole walka z 
Matrixem). 

Zastanawialem si? 
jednak, co stanie si? 
ze wspomnianq 
oprawq, kiedy osiqgnie 









■ Przemek Fornall 



MENTALNOSC MOJA 



■ "Nowy rodzaj lakieru na oktadce 
zauwazytem po pi?ciu dniach kiedy na 
okladke wylala mi si? zupa i byla 
wsz?dzie oprocz xboxa" 



■ "K*"* mad butcher jest zje"ny jak 
mogl dad ocen? 9+ GTA Liberty City 
Stories i do tego kurcz? jeszcze napisal 
w werdykcie ze jest to gra przygodowa. 
Kompletne przegi?cie paly i dlaczego do 
siusiaka pana nieopublikowaliscie mnie 
w zeszlym numerze...A tak chciatem byd 
w jubileuszowym numerze.” 



■ "Mam ps2 i rumble roses ale niemam 
polsatu (zakodowali) by ogladac pornosy 
wiec wale konia przy tym." 



■ "Wtasnie skoriczytem czytad poraz 
1000 listy z ktoregos numeru Psx.LISTY 
s? jednym z moich ulubionych dzialow 
waszej gazety. Dlatego codziennie 
czytam LISTY jak przyjde ze szkoly." 



■ "List Miesigca w PE#98 spowodowal, 
— N ze zaliczylem doslownego 

ROTFL-a. Wi?cej prosz?! :D” 



rzeczywistosci? Czy zatrzyma si? na tym 
poziomie?A co z pojsciem dalej, dodawaniem 
kosmicznych, mega zlozonych etektdw? Przy 
kazdym Twoim kroku zatrzpsie si? ziemia, 
wiezowce zacznq splywadjak woda, byza 
| chwile zamarznqc. ..Albo kula wystrzelona w 
szyb? rozpruje ja na tysiqce drobnych 
\ kawaleczkow, ktdre wbijaja si? w traw?, ta 
rozpadnie si? na male zdzbla, a pozniej 
wszystko zaczyna si? kotlowac w mini trqbie 
I powietrznej tuz pod Twoimi stopami... Lapiesz 7 
Bpdzie nieprzebrana moc techniczna - grata 
I pdjdzie w inwencj?. Jak developerzy dotra do 
pelnego odbicia rzeczywistosci, to szybko 
przeskocz? w peine odbijanie wlasnej 
wyobraini. 



dlatego, ze jej nie zna. Racja, ale jest tez inny 
aspekt. Moja. pierwszg konsolg byla PS2, kupilamja 
dlatego, ze tylko o takiej styszatam i tylko to bylo w 
sklepie “nie dla idiotow". A zreszt? wtedy 
rdwnoznaczne dla mnie bylo konsola = PSX, PS2. 
Ale, odbiegam od tematu, chodzi mi o to, ze po 
zakupieniu konsoli znienawidzilam Xboxa i nie bylo 
to spowodowane tym, ze nie znalam tej konsoli 
(czytam recenzje wszystkich gier, nawet tych na 
platformy, ktdrych nie posiadam), moja niechpd byla 
spowodowana zazdrosd?, byla to typowa reakcja 
obronna. 



Z innej beczki. Ostatnio w "Angorze” 
przeczytalem ciekawy artykul o 1 3-latku , ktdry 
w Lodzi dign?t nozem taksdwkarza. Specjalnie 
podkreslone zostal cytat: "Przed zbrodni? 
chtopiec gral w playstation czyli komputerowe 
symulacje na automatach" Nie ma to jak wiedza 
o tym, co si? pisze. (...)“ Tomek P. e-mail 



HIV: Wyrabiac sobie opini? o sprzpcie tylko i 
wylgcznie na podstawie tredci pisanej ? Buhaha, 
trzymajcie mnie, bo nie wyrobi?:)! Gdybym tak 
podchodzH to tematu, to rwalbym oceny gierz Netu i 
na zasadzie "Ctrt+C", “Ctrl+V" wklejal do recenzji 
sygnowanych wlasna ksywq, a i obejrzal kilka 
tilmikow, abyconieco lizngb na temat wykonania 
itd. A to by bylo nieliche przegi?cie. Albo inaczej: 
pluc na PC tylko dlatego. ze to PC. Wykpiwad 
ferrari, bo nie stab mnie na nie ? LOU 



Myszaq: Ech. Przy takiej mqdrosci nic tu po 
mnie. Wsiadam w Poloneza, czyli motocyklowe 
wariacje na dqgniku. Autorzy tego tekstu sami 
powinni si? czyms dzgngc. Najlepiej duzym. 
Proponuj?stadobyk6w. 



Gdy X mia! jakgd fajna gierk?, a Czama nie, ja sobie 
mydlatam: “Phi, i tak PS2 jest lepsza". Chodzilo o 
to, ze nie chciatam pomysled, ze popelnitam btqd 
przy zakupie konsoli. 

H: Ponownie: LOU "Moja krowa jest glupia ? To 
twoja krowa tez jest glupia, a nawet glupszal’ 
Kupujqc konsol? trzeba si? zdecydowac, jakie gry 



I "[...] Wielkie pozdro dla catej Redakcji, 
JeQ nawet dla "gupiego”;), no i dla tego, kto 
przeczyta ten list jako pierwszy. Chodzi 
mi o odpowiedz do listu Madka z Cz?stochowy pt. 
“Glupia mentalnosd" (PE #1 00). Piszesz tarn, ze 
| jak ktos nie ma danej konsoli, to nie lubi jej 



gdy trwa wojna na exclusive'y. 

Teraz, po 2 latach doczekalam si? takze GBA 
(na kt6rego mam niestety tylko jedng gierk?, a 
mianowicie Zelda: The Minish Cap) i mam do 
tematu wieloplatformowosci nieco inne podejsde, 
czasami nawet zmusz? si? do tego, zeby pochwalid 



przed kirns w szkole zalety X-a czy GC (ktdrego 
mam zamiar kupid). A jak ktos mdwi, ze kompy 
s? lepsze, to po prostu staram si? wyttumaczyc 
mu, ze to kwestia poszczegdlnych gatunkow gier. 
A ze nie do wszystkich to dociera - to nie moja 
wina:). 



H: No, moja tez nie, hlehle! Ogolniepunkt 
widzenia zalezyodpunktu siedzenia i obiektywni 
moga byd tylko i wylqcznie PRAWDZIWI 
GRACZE, posiadajacy dost?p do wszystkich 
platform. Odrazu wyjadniam, ze PRAWDZIWY 
GRACZ to nie taki, ktdry ma full kasy i HC 
Room z prawdziwego zdarzenia, mam mySli 
raczej mentalnosd, zdrowe podchodzenie do 
tematu rozrywki, cenienie przede wszystkich 
dobrych gier, a nie dobrych gierna konkretne 
platformy. Ole! 



Karolina Rogowska vel Nimloth, Wroclaw 
H: Ja doskonale rozumiem, ze lej? z Ciebie 



© i “(...) Fajnie, ze na ostatniej 
I oktadce mieliscie 
1 polakierowanego X360. Jak 
b?dzie PS3 to co dacie? Wystajac?, 
plastikowg konsol?? Hehehe... Moj 
kumpel mdwi, ze roztozy Extrima i 
m zjezdzat z gdrki, bo ma 
niezty podlizg. Ale to kretyn. Kiedys w 
szostej klasie wbilem mu na zaj?ciach z 
robot r?cznych dluto w nog?, a on si? 
dmiat... (...) Przemo, Bogatynia 



r/nm 



HIV: Bez komentarza. 

(...) Zapraszam do 
lektury (oczywiscie zachowano 
oryginalnq pisowni?), 



Glosowanie na www.psxextreme.info 
Wkrotce rdwniez poprzez SMS 

1 . Metal Gear Solid 3: Snake Eater 

Konami ocena w PE: 9+ 

2. Resident Evil 4 

Capcdm ocena w PE: 9+ 

3. Pro Evolution Soccer 5 

Konami ocena w PE: 9 

4. Fahrenheit 

Atari ocena w PE: 9- 

5. GTA: San Andreas 

Rockstar Games ocena w PE: 10 



H: Dobrze prawisz, stara gwardia zawsze 
ma racj?;). Szkoda jeno. ze o namiarach 
zapomnialed, bo nagrod? lyknalbyi jak 
mlody pelikan. (...) C6z mog? rzec w 
podsumowaniu? Ja tarn nie dziwi? si? tzw. 
dzieciami, ktdra wybalusza galyna wierzch 
na widok odpicowanych gier, tak naprawd? 
plytkich, dennych i nijakich. Gdymialem ’ey 
latka"- rdwniez podniecalem si? oprawq w 
pierwszej kolejnosci, zas do fabuly 
musialem dorosnqc, aby w koheu z nie] 
wyrosnqc i uksztaltowac swq growq 
wraziiwodd. Wyszlo na to, te jestem 
wielbicielem arcade 'dwek i dobrze mi z 
tym, wysmienicie wrpez! Wracajac do 
tematu. latoroil w pewnym sensie 
konkuruje, ktdrego lebka ojeiee ma 
lepszego PeCeta. Atmosfer? podkrpcaja 
pisma branzowe oraz serwisy intemetowe. 
Kdlko si? zamyka. wszyscysq zadowoleni, 
biznes si? kr?ci. Wkrotce 360-tk? tez 
b?dziemy chlodzid na rdzne sposoby - i to 
mnie przeraza... 



wyezerpania pomysldw dla serii? Uwazam, ze 
to raczej efekt wspomnianej otoezki, developer 
nie musi wysilad si? nad (abut? i detalami 
rozgrywki, ma moeny tytul, od ktorego chce 
odeige kupony, gra i tak dostanie wysokie noty. 
Dlaczego? Bo wirtualny dwiat jest duzyeh 
rozmiardw, bo pad wibruje w rytm serca 
Jamesa, a grafika bardzo realistyezna. Istniej? 
oczywidcie tez gry, ktdre dzi?ki otoczce staja si? 
bardziej atrakcyjne, pij? tu do gier sportowych, 
np. SSX, genialnego SSX:). Ale gry sportowe i 
gry akcji to tylko procent catodci. Pozwol? sobie 
wysnud niebezpieczn? teori?, ze gry 
przygodowe, platformery itp. zyskujac - trac?. 
Marz? o grach z fabul?, ktdre oprdez genialnej 
grafiki i muzyki zaoferuj? takze genialny klimat i 
wszechobecny midd. Chcialbym aby przeciwnik, 
z ktorym przyjdzie mi walczyd - zamiast 
miliarda polygonow i ziejqcego z kazdego otworu 
ognia (choc milo, jak to tez b?dzie mial) posiadal 
histori?, zagadkow? przeszlodd i tajemnic?, 
ktor? przyjdzie mi odkryd (pami?tacie bossdw z 
LOK: SRI ?)... 



H : Okej, tyle ze ja "nie zniese". gdy swietne gry 
wyglqdajQ lekko "nie teges" - wychodz? bowiem z 
zalozenia, iz dobra gra to taka, ktorej wszystkie 
aspekty sa dopieszczone. Jestem purystq, mdwi 
si? trudno. Wl?c Twoja teoria jest tylko teoriq. Na 
szcz?scie. Bo wiesz, wszystko rozbija si? jak 
zwykle o odbiorc?, a tym dzis jest massmarket. 



Druga strona medalu rdwniez nie zachwyca: czy 
jezeli wydano by gr? genialn? pod wzgl?dem 
fabuly/klimatu, ale z "tak? se“ grafika - 
spodobataby si? Graczom? Nie s?dz?, 
zacz?loby si? marudzenie o dzisiejszyeh 
standardach i tytul zyskatby wielki minus. Ze 
jak? Ze po to kupilem 42-calowy LCD, zeby mi 
tu kanty wyskakiwaly? I tu dochodzimy do sedna: 
to my - konsumenci zqdamy produktu, ktdry 
zaskoezy nas wykonaniem, produktu, na widok 
ktdrego, nie czaj?cy klimatu gry, kumpel powie 
“WOW! Niezlel". Moze dlatego producend coraz 
cz?sciej stawiaj? ten fakt nad ciekawg histori? 

g<y? 



H: Sam do tego doszedled w koiicu. Ja nie 
wyobrazam sobie gry w Tekkena 5 z oprawq 
Vidua Fighter, a i vice versa ■ np. szarpad 



namiptnie w kijowe Tao Feng: Fist of the 
Lotus, "bo Smiga na engine 'ie Dead or Alive 
4". Mam nadziejg, ze wyrazilem si? 
wystarczajqco obrazowo. 



Ciqgty rozwoj techniki, miniaturyzaeja, 
wi?ksze pr?dkosci i mozliwosci konsol 
powinny stanowid wi?ksze pole dla gier. 
Odnosz? wrazenie, ze ogrom dzid 
wychodzqcych gier “podoba si?", bo s? 
doskonale zrobione pod wzgl?dem 
technicznym", jednak z samej "gl?bi“ 
niewiele oferuj?. Ot, kupid, zagrad, 
pozachwycad si?, pokazad kumplowi i 
spylic na Allegro. 

Do napisania moich przemydleri sklonila 
mnie “historia pierwszych 50 numerdw”, 
milo bylo powspominad tamte czasy, gdy 
przynosilo si? “ekstrima" do szkoly i 
dostawalo go powrotem po kilku godzinach, 
gdy wszyscy kumple juz si? napodniecali 
grami:). Mozna powiedzied, ze jestescie 
cz?Scia zycia wielu Graczy w Polsce. 
GRATULUJEI Zycz? kolejnych tak 
swietnych 100 numerdw! Pozdrawiam! [...]“ 
Jacek "Elm" Warchol, ??? 



A Ewa Cybula 











Wraz z setnym 
numerem otwarlismy 
Graczowisko - nasz 
“extrimowy" salonik 
gier, do ktorego kazdy 
z Was moze wejsd za 
posrednictwem 
naszej strony www. 
Ostatniego dnia 
miesigca spisujemy 
wyniki z najpopular- 
niejszych gier. 

DAJ Sl£ 
WCIAGNAC 
W GR^! 

www.psxextreme.inio 
42 Games 



Advanced Curveball 

1 Prude 36 530 ■ 

2 Tumeg 34 15561 

3 Plechu 34 110 



> Kapik .... 

1 Sr Izf 



1 MOBDEEP .... 

2 dud 

3 kempa 



3 gift 

Hydra 

' inafimk 49 639 fSft 

2 drasnr 49 S96la 

3 Bertol 49 592 

IQ Jumper 

1 Grzegoslaw 27 060 m 

2 Beethoven 23 320 UC 

3 Mindbreaker 20 730 

Mahjongg 2 

' Baggio 69 063 F5] 

2 KasiaMajuszka .... 88 263 

3 gtkab 82 122 

Manuvr 

' Ft* 5 866m 

2 kdr _ . ... 5 326 IS 

3 Yaeu ..... 4 52C 

Pacman 

• =rreoie*KSu»a'ki'6‘ 320MB 

2 Bon e» 155 830W 

3 08HO 126 390 

Pool Jam 

1 Zogi 25 540 Ha 

2 bartlezz 24 120 

3 xanadoo 22 100 

Puzzle Bobble 

• Kmioi 5 446 88T' Dim 

2 Wogoth 4 604 580 i£J 

3 Marchl .. 4 450 59C 

Qbert Arcade 

1 Crono . . 316 68: 33 

2 oavtos .. . 3-1 165 ■■ 

3 TasTer SO 195 

Rumble Ball: Field num 2 

1 lorack 33 320 f“] 

2 Rik 3' 640 lid 

3 nanasoo .... 31 670 

Simon 

1 Anw’2 .... . -arm 

2 F-eezbee . 

3 cameei to 



1 HalaeLSorel 4 870 Cl 

2 Chicken 4 51oOJ 

3 MajkJ 4 366 

Soccer Tournament 

1 tok>99 3 800 |B 

3 izon ...1.1 111ZZ 3 350 

Space 

' kuian .. 

2 niegruby 300 000 Ml 

3 K@czy17 292 220 

• oirex no _ 35 io- 684 nri 

2 nahanek 4 460S84L2J 

3 Ju«a ... $36 421 

Tobby Stick Balance 

1 True 571 55Cm 

2 Obsolete 568 985 LU 

3 SandWrg . .. 561 419 

Vanilla 

'agate 95 51* 

2 Sabaku nc Gaara 90 - be 

3 Davie 80? 

Vokeyoke Game Ver 2 

1 Alccn S 26- mm 

2 cez.l? . 76 -cH 

3 0*0 - 7 080 

Zoo Keeper 

'Beethoven 68 40’OIB 

2nadziak8C 45208 EJ 

3 Vbhko 394-.C 






Myszaq: Poczekaj na PSX Extreme z premier g 
Nintendo Revolution naoktadce. Dodamy pilot, ktorego 
ruchem bpdzie mozna obracac screeny tv recenzjach. 
Bpdzie tez interaktywna galena laseczek (se 
poobracasz). .. A ja mam takiego kumpla, co pociql si? 
butelkq od winiaka, bo prdbowat zrobic "tulipana " (na 
dodatek o plastikowy koszl). Kieruje jakqs gazetq o 
grachczycd?... [$: a ja si? tak poswipcalem] 



PIRACTWIE - NIBY INACZEJ 



. "[...] Witam! Jestem z Wami od 37. numeru. 

J&j: ! Chcialbym zaznaczyd, ze setny numer byl 
! niemalze "magiczny". Klimat, Wdry z niego 
wyplywal, byl niewyobrazalny. Opisujgc kazdy numer 
po kolei, przedstawiajgc nam swoje wpadki oraz 
proces skladania "Extrima" po raz kolejny 
udowodniliscie, jak blisko jestescie Czytelnikow. 
Szkoda, ze w moim otoczeniu nie ma kogos takiego jak 
ja. Kiedy wzigtem PE do szkoly, przebojem staly si? 
dwie rzeczy: FIFA 2006 na PSP ("zalatwisz mi to na 
kompa?") oraz laseczka z w?zem (Snake?) w relacji z 
warszawskich targow:). Ale 0 czym to ja mialem 
konkretnie napisad..,? O rozwoju przemystu 
konsolowego w Polsce? Przestarzale. O wojnie 
mi?dzy PC a konsolami? Nudne. To moze o glupiej 
mordzie Sciery? To nie wymaga komentarza. No, wi?c 
0 czym? A tak, 0 piractwie. 

HIV: Ojaaaa... 

Ale nie 0 tym, jakie to jest zle i jak bardzo "populame" 
w naszym kraju. Spojrz? na to z innej strony. Dlugo 
zbieralem si? do tego listu, ale w koricu mi si? udalo. 
Przyznam si?: sam jestem piratem. Ale Wdz nie? 
Chyba kazdy woli nagrad na ptyt? np. 1 50 mp3 swoich 
ulubionych wykonawcow niz wydawad po 70 zl za 
jedng ptyt? audio? PSX-a przerobitem w wieku 8 lat. 
Bytem gnojkiem i nie mialem poj?cia 0 konsolach. 
Obecnie mam sporg bibliotek? tytuldw, ktdre 
poniewierajg si? po catym pokoju, bo "skoro 
koszlowaly tylko 1 0 zl, to po co o nie dbad? Jak 
przestang dzialad, to nagra si? znowu”. Ja na 
szcz?dcie zrozumiatem swdj blgd dzi?ki relacji z 
wizyty na gieldzie w jednym z numerdw PE, napisanej 
bodajze przez Playmana (dzi?ki, Karol!:). Przeciez 
skoro kopiuj?, to okradam; jedli pozyczam gr? koledze, 
a on jg kopiuje, to sam jestem okradany. I tak w kdlko. 
Wiem, wiem, ktod powie: "Co ten godd pier***i? 
Przeciez zamiast jednej gry moze mied 1 0". To ja 
podejd? do tego inaczej: masz kobiet?, ktorg bardzo 
kochasz. Wiadomo, laseczki lubig dostawac rozne 
rzeczy. B?dziesz obdarowywal swojg wybrank? 
cz?sto, chodby raz w tygodniu, bez okazji tanimi, 
tandetnymi prezentami, czy raczej rzadziej, majgc ku 
temu powdd (Walentynki i inne dwi?ta), np. zlotg 
bizuterig? Wybdr nalezy do Ciebie, ale id? o zaklad, ze 
pierwsza panna poczuje si? niedowartodciowana, 
druga natomiast odptaci Ci si? z nawigzkg:). Zdarzyd 



si? moze jednak, ze pani nr 1 mimo tego zostanie z 
tobg i b?dziecie zyli dlugo i szcz?dliwie, natomiast 
pani nr 2 okaze si? sukg i wystawi Ci? do wiatru. Sg 
to jednak czynniki zewn?trzne, na ktore nie mamy 
wplywu. Chyba kazdy rozumie to pordwnanie, a jedli 
nie, to zacznij czytad ten list od poczgtku, Czytelniku. 
H: Uwazaj, uwazaj, bo prawda kole w oozy i ktos 
gotow przyiozyt Ci w ciemnej uliczce;). 

Trzeba zdawad sobie takze spraw?, ze piractwo to 
lamanie prawa. I tu kolejny przyklad: "Antygona" 
Sofoklesa. W ksigzce tej tytulowa bohaterka chowa 
swojego zmarlego brata, Worego bardzo kocha, 
sprzeciwiajgc si? krdlowi i ponoszgc kar? smierci. 
No wlasnie - a gdyby tak w Polsce wprowadzono 
przepis traWujgcy 0 tym, ze uzywanie oraz handel 
kopiami zapasowymi byloby konsekwentnie karane 
dmiercig? Jeden, drugi, trzeci taki przypadek i 
piractwo w naszym kraju zmalaloby praktycznie do 
zera. Zresztg, W6z to wie...? 

H: Gdyby taka sytuacja mlata miejsce i przepis byiby 
bezwzgi?dnie egzekwowany (martwy przepis?;). to 
niz demograliczny osiqgnqiby poziom rowny glebie, a 
na cmentarzach zabraktoby miejsca. Doprawdy, 
prosz? mnie nie rozSmieszad. Przyklad? Niniejszy 
list pisales na PieCu i podeslales do mnie mailem, 
wnioskuj? zatem, zeposiadasz kompa. Pytanieza 
1 00 punktdw: czy wszystkie programy, z ktdrych 
korzystasz, sg oryginalne, nie Hczgc Nero 
dodawanego do wypalarki;)? 

Ktos, Wo gral na piratach przez ok. 10 lat, niepr?dko 
przyzwyczai si? do kupowania oryginalow. 

H: Kto&, kto kradl przez cale zycie i niezle na tym 
wychodzit, nie przekona si?, aby is6 do uczciwej 
pracy i dymacza 800 zeta u jak i ego? dwierddebila, 
ktoremu wydaje si?, ze zezart wszystkie mgdroici. 

To si? nazywa zycie. 

Wiem to z praktyki. Dzi?ki Warn dotarlo do mnie 
jednak, ze to nie ma sensu. Kiedy nab?d? PS2 - nie 
b?d? jej przerabial. Pami?tam, jak pozyczylem od 
kumpla oryginalne FFIX. Emocje towarzyszgce temu 



wydarzeniu byty pordwnywalne z orgazmem. 

H: Pami?tam mdj pierwszy kontakt z PSX-em i 
oryginalnym Soul Blade. Faktycznie, tobylo 
niesamowite przezycie. Po ujrzeniu intra pod chat? 
prawie podjechalo pogotowie na sygnale. 

Nie wyobrazam sobie, co to b?dzie, kiedy pod koniec I 
przyszfego roku spojrz? na pdtk? i zobacz? zaledwie 
5-6 gier, oryginalnych i pachngcych gier... Wiem tez, 
ze kiedy ja b?d? zagrywat si? w hity, na Wore 
odktadalem kazdy pienigdz, Wod b?dzie oplakiwal 
sw6j kochany sprz?t, W6ry zepsul si? od zle 
nagtywanych plyt. Pewnego razu moze si? zdarzyc, 
ze to mozesz byd Ty, Czytelniku. 

H: Dramatyzujesz, ale jest taktem, ze uzywanie 
pirackich plytek skraca zycie czytnika w PS2. Mich? 
cieszg xboxowi piraci, ktdrzy szarpig z HD, gry 
dumpujgc przez FTP. Ech, cozza wyrafinowanie:). 
Pozdro dla calej Redakcji oraz wszystkich 
Czytelnikow PE. (...) PS. Ostatnio siedz? u kumpla i 
przeglgdam jakgd ciekawg gazet? (chyba CKM, 
niewazne zresztg). Wzrok moj przykuly biale 
bokserki na reklamie sklepu z "ciuszkami”. Jak si? 
okazato, nie takie zwykte bokserki, ale... Playman 
Shorts:)!!! [...]" Mateusz, Kalisz I 



H: Przestah robic sobie zartyz naszego redakcyjnego I 

gwiazdora, no wez! Playman ma obecnie tyle 
kontraktdw, ze sam juz nie wie, co reklamuje... 

Beckham czuje si? zawstydzony. 



© | Tzachowano oryginalng pisowni? - kor.j (...) | 

: Tak se pacze w te listy, pacze i pacze. I 
i zawszesgtedziwneznaczWprzedina 
kohcu. O, takie: (...). Znam rdzne, bo kolega ma 
komputer i internet tez. Sg np. takie :),:(, albo takie z 
cyckami :)8, ale te to nie wiem co to jest. Napiszcie 
mi, bo chyba warn cod pomerdalo. Takich 
profesjonalistdw zgrywacie? (...)" 

Karol "Jamanik", e-mail | 

Myszaq: Ja my ?!?, ze to jest dynia Janina i jej trzy 
nieduze z?by. A w ogdle tyle nie pacz, bo to m?czy. 
Niech Ci kolega jakies pacze na umysl sciqgnie. 

Dobrze radz?. serio. PS. Ktos zrozumiat 0 co chodzi 
z tym nagtym przejiciem do profesjonalistdw? 



© I "[...] Czedc! Gratuluj? setnego numeru. 
Zastanawiam si?, jakie konsole b?dg 
I panowad "za kolejnych sto numerow", czyli 
w dwusetnym (czego Warn bardzo zycz?). Moze 
b?dg to: PlayStation 4, Xbox 460 i Nintendo Revolution I 
two? Mam nadziej?, ze nadal b?dziecie dobrym PSX 
Extreme, Wdre znamy od tak dawna? Dzi?ki Warn 
bardzo wiele si? nauczylem, bardzo wiele zyskalem. 
Przewaznie kazdego wieczoru bior? PSX Extreme do I 
rgk, puszczam jakgd fajng muzyk? i czytam. Raczej | 
zawsze jest tak, ze mdwi? sobie, iz przeczytam tylko 
jedng recenzj?, ale nic z tego. 

Po tej jednej jest jeszcze druga, potem trzecia, 
czwarta. Nieraz zdziwitem si? patrzgc na 
zegar. To wladnie Wasze recenzje w 
wi?kszosci przypadkow przyczynily 
si? do tego, ze kupilem t?, a nie 
inng gr?. Za to jestem Warn 
bardzo wdzi?czny. 



J T? oto bomfak? choinkowq 1 
redaklorami PE podeslat nam jeden z 
Czytelnikow- lakszybko 
rozpakowalismy paakp, ze nikt nie 
zdazvt arzeczvtat nadawcv. Bmiu.. 



Pita 






Spizedom gij no PS2: T»n«S|dintlen 2, cm 60 zt. Kurt? pomlpi 8MB 
Sony, (6tio 60 it. Coloti spied™ zo IOO zt. 

Xonfakt: tel. 085 710 36 18. 



P52: MGS3 (tena 80 zt), Burnout Bevenge((ena 
ml 3 ((eno 60 it). Ceno zo kamplet 220 zt. 



batali? w swiecie konsol Next Gen, ale czy jest 
to mozliwe, skoro Microsoft jest takg pot?gg 
finansowg. a w dodatku ma juz bardziej 
ugruntowang pozycj? u fandw po sukcesie 
(jakimd na pewno) Xboxa? GameCube zawiddt 
w zasadzie - oczekiwania byty ogromne, a co 
tak naprawd? Nintendo robito ze swojg konsolg, 
to dwie zupetnie inne sprawy. Owszem, 



par?(nascie) dwietnych gier ukazato si? na GC, 
ale nie ukrywam, ze w moim prywatnym 
odczudu GC zastugiwat na wiele wi?cej, niz 
dostal. Modi? si?, aby Nintendo nie 
powtdrzyfo tego samego z Revolution i 
wyciggn?to jakied konkretne _ 

wnioski z pozycji, jakg sobie r _ 

sami w jakims sensie 
zafundowaii. 

H:OgdlniejednakGaCek HL 
spizeda/e sip stabo nawet 

w krajach dobrze ^ 

rozwiniptych. bogatych. 
niemniej Nintendo czerpie 
ogromne profity ze sprzedazy gier i osprzptu, 
wipe narzekad nie moze. Revolution zpewnodciq 
przykuje uwagp i wyciqgnie dolaryz kieszeni 
zatwardziatych fandw tej marki. Tak. marki, bo o 
Nintendo nie sposob mdwid inaezej. Zresztg, 
jesli wierzyc doniesieniom Big N. jakoby nie 
zamierzalo brad wydcigu wzbrojeniach 
graTicznych, lecz skupid sip na n’lekonwencjonal- 
nym kontroierze i jego zastosowaniu 
praktyeznym, to... No wtadnie - "to". Obawiam. 
ze w Polsce Revolution bpdzie ciekawostkp na 
miarp Dual Screena, ktdry moze i ma potencjal, 
alezazwyczajniepodnoszonyzbiuika, gdyobok 
spoczywa PSP. Bo Polska, moi drodzy. tez musi 
do takich wynalazkdw dorosnqd. Jak na razie to 
ludzie dopiero dowiadujg sip o samych 
konsolach, wipe nie oczekujmy, ze rzucq sip na 
jakies dziwolqgi. 

Kortczgc ten mato odktywczy list stwierdzam, 
ze jak tak dalej pdjdzie, to nie zmieni si? za 
wiele w pozycjach zajmowanych na "pudie“ 
przez poszczegdlne konsole. Oczywidde 
wszystko powinno si? wyklarowad za okoto/ 
ponad rok - gdy wszystkie trzy konsole b?dg juz 
jakid czas na rynku i wtedy dopiero tak 
naprawd? zaeznie si? era ich panowania, ale na 
razie wydaje mi si?, ze jest jak jest i nic si? nie 
zmieni. Pozdrawiaml [...]" Dante Aligherii, ??? 



Nigdy nie zapomn? chwil sp?dzonych z PSX 
Extreme. Bardzo chc?, aby takich chwil byto 
jeszcze duzo. Zycz? dalszych sukcesdw 
(dwusetnego, trzechsetnego numeru itd.)l [...]" 
Mateusz, Ligota 



HIV: Fed pszestari sfirowad, koies. Demko 
zainstaldj na kompie i pszeslij sieciom WiFi na 
memorykardprzespada. Zalatfione, wlala i 
hakkijudul 



oczekiwania, wiele gier, a tak naprawd? nie ma 
si? (jak na razie) czym podniecad. 

HIV: Ja rdwniez glpboko w to wierzp, tyle ze 
Czamula rdwniez pipknie data ciaia, gdyby 
ocenid obiektywnie zardwno launch, jak i ogolny 
przebiegjej kariery. Mialybydzlote gdry, a byly 
brudnekury. Ymmm, czy jakod tak. 

Oczywidde potrzeba czasu, aby konsola si? 
rozkr?cila, ale odnosz? wrazenie, ze Microsoft 
po prostu za szybko wydat swojg konsol?, aby 
tylko zdgzyd przed PS3. Czy tak naprawd? to 
si? az tak bardzo opfacato? Mam nadziej?, ze 
Sony zapoda wiele ciekawych gier, w koheu do 
premiery jeszcze troch? czasu. 

H: Kolejny Tekken, moze Wipeout, Ridge 
Racer, Killzone i inne squele... Troszkpmnieto 
wkurza, ale z tym musimy sip pogodzid. 
Najwazniejsze, zebyrzeczonesequelebyty 
przelomowe, wcosam nie wierzp. Nawet jesli 
grafika da radp na calej linii (grafika + next 
genowa fizyka), zostanie pewien niedosyt. Ale 
grafika to juz 3/4 komercyjnego sukcesu, a co 
za tym idzie -zaangaiowanie developerdw 
moze byd ogromne, bo i gwarantowane profity 
kosmiezne. 

Wielkg niewiadomgjest Nintendo - szczerze 
chcialbym, aby Revolution zrzucif X-a z 
drugiego miejsca (nie zyczgc zle konsoli 
Microsoftul). Albo przynajmniej konkretnie 
zagrozit i bydmy mieli ciekawg i wyrdwnang 



HI V: Chcesz mnie zabid? Skazujesz mnie na to, 
abym mpezyl sip z tq bandq idiotdw przez co 
najmnlej 1 6 kolejnych lat? Chcesz, zebym sip 
gniewal:)? 



© (...) Chcialem podzielid si? pewng 
historic. Moze z deka porytg, ale z 
mojego punktu widzenia bardzo 
zabawng. Pewnego pi?knego, stoneeznego dnia 
wakaeji wpadlidmy na pomyst z kumplami, 
zeby pograd w ISS. Pomysl okazal si? fatalny w 
skutkach. Wystalidmy znajomego do sklepu po 
bronksy. Zamiast browardw zakupit butelek 

doskonatego polskiego winiaeza Chcialbym 

tutaj zaznaezyd fakt, ze byto nas tylko 3. To byt 
prawdziwy extreme ISS tournament! Po dwdeh 
godzinach od powrotu kumpla z procentami 
sytuaeja ulegta zmianie. Konsola nadal byta 
uruchomiona, ale uzytkownicy pozamiatani i 
porozrzucani po pokoju. Niechlubnie musialem 
oddad troch? tredci zotgdka na podwdrko kolegi. 
Problem byt taki, ze jego babcia byta w bramce 
w budynku obok... Historia ta nie ma ani zadnej 
puenty ani moratu. Czytam wasz miesi?cznik 
dodd dlugo, chyba nawet od poczgtku, a nie ma 
pomystu na nic normalnego. (...) 

Cegtaman, e-mail 



"(...) Sprawdzilem w ostatnich dwdeh 



_ _. I pokr?conegomagazynuico?Remont, 
panowie. Statystycznie wypadatoby teraz zndw 
cod zrobid z redakcjg (wyszedl mi regulamy 
cykl remontdw i przeprowadzek). Do roboty 
zatem. Dobudujcie balkon, pomost, dodatkowe 
pomieszczenie, albo przeniescie si? gdzied... 
Tylko gdzie? Moze patac kultury? No, watki, 
mtotki i dywany w dtort! A moze nastad na was 
ekip? z programu TVN "Kto Ci? tak Urzgdzif? 
Tylko musielibydeie zgadngd, ktdry z tych paru 
miliondw czytelnikdw warn to zrobit? (...)• 

Maciej S., e-mail 



Myszaq: Nie musimy zgadywad - to na pewno 
konkureneja. Pomysl, ze jak nam zabiorq brud i 
trzodp, topozdychamyzbrakunaturalnego 
srodowiska, oddawna krqzypo Necie. A mnie 
ze statystyk wychodzi, ze ktod sip teraz 
powinien samochodem rozwalid... Norby, 
siyszysz? A moze statkiem? 



Myszaq: No i brawo! Toz to genialny material na 
film. Babcie powinien zagrad Harrison Ford, a 
butelki Tom Cruise (bo straszny kapsel z 
niego). Czytaj nas dalej - nie bpdzie lepiej. 



© | "[...] Witam! Na poczgtku chcialbym 
pogratulowad wydania 1 00 (no, juz 
J teraz 1 02) numerdw tego dwietnego 
miesi?cznika. Mam nadzieje, ze b?dziecie 
ciggle rzgdzid i nie zmienicie si? przez 
nast?pne 1 00 i wi?cej numerdw. Ale do rzeezy, 
czyli to, jak ja to widz?, co si? dzieje po 
premierze X360. Oj, cod mi si? widzi, ze 
Microsoft troch? zawiddt (moze nawet wi?cej 
niz troch?). Szczerze nie przepadam za tg 
firmg, ale X-a chcialbym mied na chacie, jak i 
jego nast?pc?. Jednak b?dgc zupetnie 
obiektywnym, widz?, ze jak tak dalej pdjdzie, to 
Sony nie odda pierwszego miejsca w krdlestwie 
konsol (i dobrze, zjednej strony). Sgdz?, ze 
Sony nie powtdrzy sytuacji, jaka miata miejsce 
podezas premiery X360, czyli "wielkie 



“[...] {HIV: Zachowano oryginalng 
pisowni?) Jot ziom HIW! Jestem 
htopak z prowineji. Z i 



ijednego 

chleba jadtem piec. Posiadam kompa. Czytam 
wasz Extrim od 2 lat zawsze chiatem miec 
pieja ale mama mdwlta ze to strata czasu. 
Wreszcie wybtagatem mamusie i kupitem pieja 
2. Podjarany grafg nabylem Demka lecz nie, 
umiem ich zainstalowac, Jak to sie robi ? 
Prosze pomdzeie mama sie mnie pyta dlaczego 
nie gram a ja jej niechce mdwic ze nie umiem 
tego obstugiwac . Licze na szybka odpowiedi. 
3majcie sie ZIOMV robicie zajefajna Pisemko. i 
Wogdle ViveVersa. Na razie [...]" 

Kuczus, Chrzandw 



H: Tak, wkrdtce rozppta sip kolejna wojna. A my 
■ hop I do okopdw i stworzymy War TV, ponod 
niezwykle trendy. Ait’? 



YO ! 

Nasi zwolennicy nie majg umiaru. Oto prdbka 
ich twdrezodei: 

www.pantsu.neostrada.pl/PE.mp3 . 

Za wtozony “dzab" dzi?kujemy - jestedde a 
kozakami i sprawilidcie nam mas? 
radochy:)! 



HC R O OM tzvli POKOJ aRAczflf 



HIV: No i wygrzebalem HC Room, ktory moze zabic ewieka 
wielbicielom nowinek technicznych - z ogromnym HDTV i masq 
sprzftu za grubq kapuch?. Coz, chociaz popatrzyc mozna. (...) 
Aparaty w lapy (?) i do dziefa! 



■ Rafal S. nopisai: "Witam! Od kilku lat 
czytam Wasze pismo, mozna powiedziec, 
ze dorastam razem z Wami. Latka lecq, a 
na granie czasu coraz mniej:(. Praca, pra- 
ca, praca... ale jak tvlko mam czas - wlq- 
czam cos, aby si? odprqzyc, no i jestescie 
mojq ulubionq kibelkowq gazetkq! Za- 



raz obok Playboya! Przedstawiam kilka 
fotek mojego salonu stworzonego do 
grania:). Na chwil? obecnq m?cz? X360 
i PGR3 - swietna gierka i konsolka. Zwy- 
kle czas pomi?dzy pracq umila mi PSP, 
natomiost nadworny PS2 chwilowo po- 
w?drowat do kolegi. Calosc podpi?la jest 
pod zestaw kina domowego oraz plazm? 
50" z obslugq HDTV:). Raz na miesiqc 
pozwalam sobie rozlozyc projektor, co 
daje obraz o przekqlnej 205 cm! Nieste- 
ty widoc cokolwiek tylko w nocy i po 
pewnym czasie boli gtowa od rozglqda- 
nia si? po ekranie gry:(. Pozdrawiam i 
zycz? kolejnej wspanialej setki!". No, Ra- 
fale, co jak co, ale odbiornik TV masz w 
dech? i wszyscy Ci zazdroscimy. Szkoda 
tylko, ze nie podafes namiarow, bo Two- 
jego pokoju nie przyozdobi jakas bajera 



Ty to uezyniles, wygrales walkowerem;). Ocen? Twojego 
pokoju zostawi? Czytelnikom, aakolwiek dodam od siebie: 
a gdzie ten "dobry TV"...? 



TYPOWY CZYTELNIK 













ciekawych powrotow dostaniemy za lo 
Supermana, X-Mendw, Hannibala (prequel o 
mJodosci psychola), blond Bonda, nogq 
Sharon Slone (drugi "Nagi Inslynkt"), 
zwolistego Marva (Rourke) w'Sin Gly 2', 
policjantowz Miami, tzy tezSmierc 
efeklownie wykahczojqcq nowych 
nieszczfsnikow w "Oszukac przeznaczenie 3". 
Ja osobistie ciekaw jeslem, co pokaze 



OVD 

N WS 

Co czeka nas w kinach w tym roku? 
Prosz? bardzo. Z ciekowszych rzeay - Mel 
Gibson zaprezentuje swoj nowy film 
"Apocalypto", lajemniaq historic upadku 
kultury Majow. Temol nietodzienny, plenery 
rewelacyjne. Moze bye niezle! W klimalach 
Iropikolnyth ulrzymana b?dzie lez druga 
cz?sc "Piratow z Karaibow”, gdzie Jack Sparrow 
(zalatzajqty si? Johny Depp) zmierzy si? z 
Latajqcym Holendrem. B?dzie gonic go tez 
tfum dzikich plemion i ogromna 

'Orodlo" (la Fountain") Aronofsky’ego z H. 
Jackmanem w potrojnej roli. Ma bye 
przeplalanie tzasu i poszukiwanie isloty zycia 
(?). Rownie osza?dnie nakresla swojq nowq 
fabul? David Lynch (“Island Empire") - 
historia o uwi?zionej kobietie... Zagra m.in. 
Jeremy Irons (cbyba nie kobielp? Moze 
wysp??). I w sumie lyle wiadomo. Z 



AronorsKy, icoariguez, nnaier to Klorym 
nizej), jak do rezyserii powroci Luc Besson 
(czorno-bialy “Angel-A”), a lakze co wyjdzie z 
horrorow Tarantino: przynoszqcego w USA 
cofkiem ladne zyski "Hostel" (producent) oraz 
zapowiedzianego “Grind House" (rezyser). 
2006 moze okazac si? wipe calkiem 
ciekawym rokiem, [myq] 



ranej w mrocznych thrillerach ("Siedem", 
"Rght Club”, "Gra"), po kilku latach 
milnenia wraca na wlokiwy tor. Wlasnie 
koiiczy film 7odioc" o kolezce, klory wyrznql 



okazji Iworzy wlasny oddziaf eks-policjantdw 
polujqcy na psychopatp. Scenoriusz do lego 
obrazu pisze juz tworca skryptow m.in. do 
bardzo udanego "Krpgu", czy niezfego "Klucza 
do koszmaru”. Zapowiada si? ciekawie. 
Znakiem rozpoznawczym Rnchera jest 
kamera "lotajqca” po pomieszaeniach (np. 
przez ucho dzbanka z kowq, pod ksiqzkami 
itd. ). Fajnie sprawdzif o si? to w "Fight Club" i 
"Panic Room" ("Azyl”), ciekowe czy w "Zodiac" 
albo ’Torso" kolo uzyje podobnych ujpe. 

[myq] 

Por? miesipey temu moglismy oglqdac w 
naszyeh kinach rosyjski hit pt. "Nocna Straz", a 
lymezasem za wschodniq granicq sukces odnosi 



przedstawiajqcy wolk? ludzi zarowno z sifami 
ciemnoki, jak i swialfa, podobno 



MYSZAQ: Czolem (butem? Kijem? Moherowym beretem?). npumn 
Poczgtek roku to fajny okres. Prognozujemy, co warte REGION 
b^dzie obejrzenia, co przyniosg Oscary itd. Rok 2006 
zapowiada aktywnosc rezyserow, ktorzy niedawno troche 
odeszli od kina (m.in Fincher, Besson - patrz newsy)... 

Sprawdzimy, czy nadal sg w formie. Ja tymezasem zrobitem 

sobie przeglgd polskich produkcji ostatnich miesipey i... jednak cos sip tutaj dzieje! Sg przebfyski - moze 
nie wszystkie udane, ale trochp dobrych pomysfow sip pojawifo. Do recenzji wrzucifem dwie przeciwle- 
gte, kryminalne opowiesci (realistyezng i luzackg), ale zaraz uderzy jeszcze "Komornik" (dosadne kino), 
"Skazany na bluesa" (tez bez kolorowych laurek) oraz "Rozdroza Caffe" (znow syf i przemoc - jakas 
moda?). Nie sg to filmy bez powaznych wad, ale obejrzed mozna. □ 



CZAS SURFEROW 



Miato by6 luzno, z humorem, z pomystem, z Zamachowskim... I jest, chob nie do koiica. Na pewno "Czas surferow” nie jest 
filmem sztywniackim (w koheu to opowiesb o trojee mtodych kolezkow, na dodatek w luznych spodniach albo przynajmniej w 
hawajskich koszulach). Na bank jest w nim kilka humorystycznych seen, a oprocz Zamachowskiego pojawia si? tez Linda. I , o 
dziwo, sq to naprawd? mocne elementy tego obrazu. Mowi? o dwdjce wspomnianych aktorow. Linda parodiuje swoj wizerunek 
twardego gangstera, a Zamachowski to juz w ogole powinien dostab gdzies duzq rot? matego, mafijnego furiata (taki blqski Joe 
Pesci). Bo niestety obaj panowie, chob dobrzy, przewijajq si? tylko przez drugi plan. Glownych bohaterbw gra para amatorow + 
Bartosz “Na dobre i na zte junior" Obuchowicz. I chlopaki w wieeeelu scenach ktadq calkiem rzebki scenariusz. Kladq go tez zbyt 
dlugie, sztucznie napisane dialogi - miaty byb na modi? gadek o wszystkim i o niezym a la Tarantino, ale po prostu m?czq. Z 
drugiej strony par? razy udaje im si? zablysnqb (chobby tekst o body). Tytut najbardziej irytujqcej postaci, ktbrq powinno si? tutaj 
rozjechab piaskarkq, zyskuje natomiast akwizytor Rysio. Wiem, ze z zatozenia mial 
byb przemqdrzaty, ale ktos tu przedobrzyl z jego wizerunkiem. Normalni ludzie 
daliby mu w mord? juz po trzech minutach. Podsumowujqc - dobrze napisana, 
zakleszczajqca si? na koricu intryga, dobry drugi plan, dobrych kilka momentow 
komediowych; amatorka w dialogach i gtbwnym aktorstwie. Decyduj. □ [myszaq] 

Najciekowszy moment: sceny z Lindq i Zamachowskim, rzucanie kotem (dodatki) 

Dodatki: teledysk, sceny z plany zdj?ciowego, materia) z sesji fotograficznej, ■£ 
premiera kinowa, zwiastun 



PITBULL 



Brudny, prawdziwy, zawieszony bardzo nisko przy ziemi... “Pitbull". To wlasnie on. Mnie oczarowal. Jasne, ze wyciqga na 
wierzch sporo syfu naszej rzeczywistosci. Jesli nie trawisz obrazow o takiej stylistyce, daj sobie spokoj. Opowiebc wyda Ci si? 
pokazem zwyrodnialcow, na dodatek z przegadanymi scenami i bez efektownych strzelanin (chociaz Gajos daje ognia ze 
spluwami). Dla mnie to jednak przede wszystkim swietna zabawa konwenejq na zasadzie “polscy policjanci i bandyci", otarcie o 
realizm i bardzo sugestywna gra aktorbw. Grabowski daleki jest od nieudolnego Kiepskiego i chyba bardziej autentyezny byb nie 
mogl, powoli rosnqcy na gwiazd? Dorocihski ma pewnosb siebie, Gajos tradycyjnie pokazuje warsztat i nawet mtody Mohr sobie 
radzi. Patryk Vega zrobil wi?c swietny debiut fabulamy. Wczesniej przesiedziat par? miesi?cy w warszawskim Wydziale 
Zabbjstw, kr?c?c reportaze, wi?c miat si? na czym oprzeb. Policjanci w “Pitbullu" sq za pan brat z wbdq i bandziorami, nie majq 
Isniqcych zqbkbw czy najnowszych ciuch6w. Walq za to dosadne teksty, a zatrzymanym podpinajq akumulator do jajec. Szkoda 
jedynie, ze na DVD nie zawarto rozszerzonej wersji filmu, ktbra posluzyta jako 
serial, bo ta wypada jeszcze lepiej (wqtki pokroju ochroniarza robiqcego malq 
masakr? w banku rzqdzq). Za to wywiady z aktorami warte sq obejrzenia. Tylko 
czemu z planu zdj?ciowego wybrano raezej nudne kawalki? Grunt, ze film sam w 
sobie rusza. Mocne, nieociosane kino. □ (myszaq] 

Najciekowszy moment: rozmowa z komendanlem o Kojaku, strzelnica, __ 

chlaniewody:) CJ 

Dodatki : uj?cia z planu, wywiady z Iwdrcami, teledysk Kazika, fotosy 



CASSHERN 



efektow specjalnych (to dobrze), ale tez lypowo 
hollywoodzkimi gagami i wqtkami o milosci 
[to juz mniej fajnie). Tok czy siakwarto 
zobaayc, jak do lematu horroru i s-f podchodzq 
Rosjanie. Rezyser lego obrazu ma juz konlrakl 
na wspofprac? z Timem Burtonem, □ [myq] 



I Ludzkobb wyniszczona ponad 50-letniq wojnq pomi?dzy sitami Europy a Armiq Federacji Wschodu jest na skraju zaglady. Ludzie 
I wystawieni na dziatanie broni chemicznej, biologicznej i atomowej cierpiq z powodu chorob i mutaeji. Dr Azuma ze swoimi "neo- 
I kombrkami" moze ofiarowab ludzkobci wybawienie, jednak badania naukowca nie uzyskujq aprobaty rzqdu. Chcqc za wszelkq cen? 
I kontynuowac prace, Azuma przyst?puje do organizaeji wojskowej. Podczas jednego z eksperymentow dochodzi do tajemniczego 
I wypadku i powstania nowej rasy "neo-sapiens", ktbrej gtbwnym celem staje si? z czasem unicestwienie “stworcbw". Jedynq 
I nadziejq dla ludzkobci staje si? tytulowy Casshem. Film jest swoistym collage'em kilku technik filmowych - zarowno tradycyjnej, 

I jak i animaeji oraz komputerowo stworzonych scenerii, ktbrych wykonanie zapiera dech w piersi. Renderowane elementy otoczenia 
I sq wszechobecne, a mimo to nie czujemy ich przesytu. Film posiada niepowtarzalny klimat budowany przez nienaturalne wr?cz, 

I mocno kontrastujqce kolory i efekty swietlne powodujqce, ze w niektorych momentach mozemy odniesc wrazenie, iz oglqdamy 
I komiks, a nie film. Rezyser pracowat dla magazynu “Vogue" jako fotograf, rezyserowat tez teledyski - to niewqtpliwie odcisn?lo 
| swoje pi?tno na tej produkcji (w pozytywnym tego slowa znaezeniu). Widac to glownie przy okazji seen akcji, dynamicznych i 

perfekcyjnie zgranych z warstwq dzwi?kowq. Pomimo calej swej “komiksowoSci" 
(zaglada nigdy nie byla bardziej kolorowa), "Casshem" nie jest kolejnym filmem, 
ktory karmi nas jedynie efektami specjalnymi, niczego nie wnoszqc do naszyeh 
horyzontbw myslowych. Jakby to nie zabrzmiato, to film z gl?bokim przeslaniem. 
Moze lekko naiwnym i nierealnym, ale wartym przypomnienia. □ [Loki] 
Najciekowszy moment: walka (assherna z robolami, zakoriczenie 
Dodatki: Jak narodzi) si? Cosshern, zwiastun kinowy, sylwetka rezysera, 
zwiastuny innych produkcji, inne DVD 



dystrybueja: Best Film 
rezyseria: Jacek Gqsiorowski I 
wyst?pujq: B. Obuchowicz, I 
B, Linda, Z. Zamachowski, 

A, Maciqg, K, Skarwiriski 
dzwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: komediagangsterska I 
czastrwania: 90 min 



DOROCINSKI ROSATI 



i . 

PITBULLI 



dystrybueja: ITI 
rezyseria: Patryk Vega 
wyst?pujq: M. Dorocihski, I 
J. Gajos, A. Grabowski, W. | 
Rosati, R. Mohr 
cftwi?k: Dolby Digital 5.1 
gatunek: kryminalny 
czastiwania:97min 



dystrybueja: Anime Gate 
rezyseria: Kazuaki Kiriya 
scenariusz: Kazuaki Kiriya 
wystfpujq: Yusuke Iseya. I 
KumikoAso, Akira Terao 
dzwifk: DD5.1 
gatunek: akeja/dramat/s.-f. 
czastrwania: ok. 142 min 



INKURS "APPLESEED ■ Ostatnia nadzieja ludzkosci" 

I: Z ilu cz^sci b?dzie si? sktadac najnowsza ekranizaeja mangii Appleseed? 



■ ■ inmc. u nu iiyju u^uzic jniuuuc nu|iiuwszu cmumzui|u munyii 

Do wygrania kolekcjonerskie wydanie anime "Appleseed - Ostatnia nadzieja ludzkosci" oraz dwie koszulki z logo Appleseed i Anime Gate. 
; < \A ~ | 1 1 Rozwiqzania konkursu, z dopiskiem "Konkurs Appleseed", prosimy nadsylac no adres Redakcji. 

Termin nadsylania odpowiedzi: 28 luty 2006. 
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MadCatz Screen Pro /folia ochronna/ 



> Pro w nazwie tej folii ochronnej nie znalazto si? przez przypadek. 

Firmowany przez MadCatz produkt, chod taiiszy, niz wyroby 
japonskiego konkurenta (Hori), oferuje podobng jakosd - jest jedynie nieco 
bardziej blyszczgcy (wcigz jednak zdecydowanie mniej, niz szybka PSP). 
Folia doskonale przylega, jest gruba, pozbawiona kleju (jej usuni?cie jest 
proste, po umyciu mozna wykorzystad jg ponownie) i dzi?ki swej sztywnodci 
bardzo prosta w naktadaniu (nie ma mowy o p?cherzykach powietrza). 
Wystarczy cz?sciowo odkleic wyraznie oznaczona warstw? ochronna, po 
czym rdwno przylozyd krawgdz folii do uprzednio doktadnie wyczyszczonego 
PSP (sugeruj? naktadanie jej w zaparowanej lazience) i dociskad, odklejajgc 
jednoczesnie wspomniang czgsd ochronna. Do zestawu dotaczona jest 



Logic3 Solar Charger 



sciereczka z mikrofibry, niestety bardzo mala 
uzydach wymaga prania). [kilu] 

Plusy: 

D dobrze wykonana 
B prosta w naktadaniu 
B odpoma na zarysowania 

Minusy: 

B sciereczka jest zdecydowanie za mala 

Wcrdykt: kk+ki: 
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> Czy nie bytoby wspaniale. gdyby konsolki przenosne byty calkowicie niezalezne od 
zewn?trznego zrodta zasilania? Mimo, ze technologia idzie do przodu, wspolczesne 
handheldy nie sg bardziej energooszczedne, niz podobne urzgdzenia 5-10 lat temu (pomijam 
przypadki ekstremalne w rodzaju GameGear) - wzrostem pojemnoSci akumulatordw 
rdwnowazy wzrost mocy obliczeniowej. Zbawieniem dla wszystkich, ktorych sytuacja 
zmusza do uzaleznienia si? od gniazdka jest Solar Charger. Urzgdzenie ma ksztatt i wielkosd 
GBA SP. W miejscu ekranu i przyciskdw znajdujg si? dwa ogniwa fotoelektryczne, ktdre po 
wystawieniu gadzetu na dziatanie dwiatta tadujg wewn?trzny akumulator. Po podtgczeniu do 
konsoli za pomocg dotgczonego kabla, gadzet 
zachowuje si? identycznie, jak oryginalna 
ladowarka (w przypadku PSP czas tadowania 
jest nieco dtuzszy, niz normalnie, wymagane 
jest tez petne naladowanie urzgdzenia lub 
ustawienie go w nastonecznionym miejscu). 
Ladowanie wbudowanego ogniwa Li-Ion 
o pojemnosci 1 800mAh trwa 
>, niespetna 4 (silne storice), 6-8 
(lekkie zachmurzenie) 

Kiercwvnica 

MadCatz MC2 MicroCon 




lub kilkanascie (pochmume niebo, swiatto sztuczne) godzin. 
O tym, czy nat?zenie swiatla jest wystarczajgce, informuje 
swiecgca z odpowiadajgcg mu jasnoscig dioda. Produkt 
Logic3 na pewno sprawdzi si? w sytuacjach, z mydlg o 
ktorych powstal - latem, na biwaku czy podczas oglgdania 
filmu na plazy (po jego podtgczeniu w PSP aktywuje si? tryb 
Super Bright). A i cena jest dodd rozsgdna. PS. Na rynku jest 
tez wersja w ksztatcie PSP. [kilu] 

Plusy: 

B praktyczny ksztatt 
B duza przydatnosd 
B uniwersalnosc 
(dziala z PSP, OS i GBA SP) 

Minusy: 

B brakwskaznikastopnianatadowania 
B przypuszczalnie - wrazliwodc 



b 

iwosc upadki 



WenUlB: yHHHHrlana199it 



> Kierownica firmy MadCatz od samego poczgtku wywarta na mnie dobre wrazenie. 

Pomimo ze na zdj?ciach sprawia wrazenie dodd duzej, w rzeczywistodci jest 
malutka - nie tylko sam wieniec, ale rdwniez i cala obudowa wewn?trznych mechani- 
zm6w nie grzeszy ponadnormatywnymi gabarytami. W polgczeniu ze stosowng 
stylistykg, MC2 sprawia wrazenie wyj?tej wprost ze sportowego bolidu. Zakres obrotu 
wynoszgcy ok. 270 stopni dodaje realizmu zabawie oraz zwi?ksza precyzj? dziatania 
urzgdzenia. Mimo ze zestaw jest maty, nikt nie powinien miec wgtpliwosci nt. jego 
odpomosci na rdznego rodzaju uszkodzenia. Przede wszystkim nie szcz?dzono na 
tworzywie, a wszystkie elementy zostaty doktadnie wykonane. Pozytywny wptyw na 
odbior kierownicy MadCatza ma takze wysoka jakosd montazu, jak rdwniez spore druby, 
ktdre umieszczono w kilku newralgicznych miejscach, dodajgc catodci "surowego", 
sportowego stylu. Za plus z pewnodcig nalezy uznad tez masywnodd kontrolera Mad 
Catz - podczas ostrej gry nie b?dziesz musial szukad poszczegolnych cz?dci po calym 
mieszkaniu;). Wydmienitym patentem jest sposdb mocowania kierownicy mi?dzy udami 
- z korpusu urzgdzenia mozna wysungd dwa plastikowe ograniczniki, ktdre zapewniajg 
stabilnosd kontrolera. Na pewno nic si? wi?c nie zgubi! Dla wielu sporg zaletg b?dg dodd 
silne wibracje. Niestety, doszukatem si? dwoch wad. Umieszczone za kierownicg lopatki 
do zmiany biegdw sg nieco za mate, co sprawi, ze osoby o krdtkich palcach mogg mied 
problemy z wygodnym dosi?gni?ciem do nich. Rdwniez intensywne kr?cenie kierownicg 



nie jest wygodne, gdy gra si? "z kolan” - kierownica ma na tyle 
duzy zakres ruchu i jest na tyle mata, ze w pewnym momencie 
r?ce niewygodnie si? krzyzujg. Mimotych drobnych wad, sprz?t 
jest bez wgtpienia godny polecenia. [Loser] 



Plusy: 

Bwykonanie 
B jakosd tworzyw 
B cena 



Minusy: 

B mimo wszystko odtwdrczosc 
B brak opcji programowania 




Wenlykt: yHHHV-frl cena 1 49 zt 



PSP Power Pak 



PSP 



> Moja PlayStation Portable po raz kolejny zostata krolikiem doswiadczalnym, a 
wszystkiemu winien nowy wynalazek MadCatz zwany Power Pak. Hasto z 
opakowania - jak zawsze zgrabnego i bajeranckiego blisteru - gtosi: "Battery extender - 
podwaja zycie Twojej baterii PSP”. W srodku znajdujemy pot?zny adaptor, ktdry 
miesci w sobie oryginalng bateri? PSP (sam jest 2x grubszy) oraz kabel USB z 
dodatkowg koncdwkg do tadowania. Instrukcja uzytkowania wielkosci dciggi to cale 4 
zdania w trzech j?zykach (j. polskiego tradycyjnie brak). Wydaje si? proste: nataduj 
bateri? PSP. wtdz do adaptora, catodd wepnij do konsoli w miejsce oryginalnej baterii i 
gotowe! Tylko niby na jakiej zasadzie to dziata? Maszynka zdechta po 4 godzinach 
szarpania w GTA: LCS (jako mocozerne obratem je sobie za tytut testowy) - czyli 
standard, zero przetomu. Dokladniej przejrzatem "manual" i co si? okazato? Ze sam 
bajer takze trzeba naladowad (po wpi?ciu do PSP) - i tu zacz?ty si? schody. Sieciowy 
zasilacz nie zatapat, wi?c sprobowatem z USB i po jakiejs chwili zaskoczyto. Po 
godzinie zgasto - stanowczo za szybko jak na to z radio zasilania. Z braku czasu na 
testy konsolka polezata kilka dni, po czym dla hecy podlgczytem jg ponownie do 
standardowej tadowarki - zaskoczyto od razu i tadowata si? godzin?! Ke pasa?! 
Wskazania licznika "zywotnodci baterii" w systemie byty normalne - zadnych 
cudownych 1 2 godzin, czy chodby 1 0 - wahato si? przy 7-8 godzin jako "100% full 
battery". Najwyrazniej jednak wszystko powyzsze byty to problemy "razruchowe", bo 
test nr 2 wypadt catkiem niezle. GTA na maksymalnej jasnodci LCD i glodnodci 80% 
pohulato niecate 7 godzin czyli prawie miedcito si? w normie 200% (normalnie 3,5 - 4 
godz.), a podtgczona do zasilacza konsolka tadowata si? juz bez bdlu. Mniej 
wymagajgce mocy gry (z rzadszym dost?pem do UMD) lub zabawa plikami 




na Memory Sticku (filmy, stuchanie mp3) to jakies 9-10 godzin 
zycia wynalazku - nie jest to moze doktadnie 2x wi?cej niz 
standard, ale jest blisko. Sam sprz?t dobrze zapina i trzyma si? w 
PSP, chociaz plastik ma tandetny - u mnie kiepsko domykata si? 
klapka skrywajgca bateri?. Jednak jezeli kogod zadowalajg osiggi, 
Power Pak od MadCatz spelnia swg podstawowg funkcj? i moze 
bye calkiem przydatne na dluzszg podroz czy dziert na plazy. 
Mocujgc naszej konsolce niezte d"sko (patrz zdj.) zyskujemy 
takze jej pewniejszy chwyt w prawej dtoni - niestety. catodd nie 
miedci w zadnym z najpopulamiejszych futeratdw. Wybdr nalezy 
do Was. [butcher] 



Plusy: 

B prawie 200% energii 
Blepszy chwyt PSP 



Minusy: 

B tandetny plastik 
B “futerat-killer" 

B problemy z rozruchem 



Werdykt - k-kirk^j] cena 99 zt 
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